ΤΕΥΧΟΣ2 300 ΔΡΧ. ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1989 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ Ρος 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ 
ΜΗΝΑ: 


ΑΡΥΕΝΤύΒΕ: 


Οι υπερδυνάµεις του 
προγραμματισμού 
και τα μυστικά τους 


ΤΕΡΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: 


Ένα ΦΟ8ΠΠΘΓ 
του χεριού σας.... 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


8 Ρς ΝΕΑ 

12 905 ΗΕΙΡ 

Η εξερεύνηση του Μ9-ΌΟ5 συνεχίζεται. 16 
εντολές του λειτουργικού αποκαλύπτουν Τα 
μυστικά τους. 

16 ΗΟΝ Το 

Η στήλη-βοήθός για Τα πρώτα σας βήματα. 
18 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

21 ΘΕΜΑ: Φπάξτε ένα ΡΟ στα µέτρα σας! 
Γνωριμία µε τα Τμήματα που συνθέτουν ένα 


27 ΘΕΜΑ: ΡΑΡΕ6ΑΙ ή 6; 

Οιυπερδυνάµεις του προγραμματισμού σε µια 
αναμέτρηση πολλών σελίδων. 

36 Ρς ΡΙΦΚ 

Τα προγράµµατα της δισκέτας σε αναλυτική 
παρουσίαση. Μαζ[, οιπλήρεις οδηγίες χρήσης. 
42 ΑΑΜΕΣ ΒΕΝΙΕΝ 

Μθ8η 18 της ΑεοοΙθᾶθ 

Βου/σει Ώ85ῃ ΙΙτης ΕΙΓ6ί δί8Ι 90/Ψ/4/6. 

45 ΗΙΝΤΕ Ν' Τιρς 

47 ΑΡΝΕΝΤυΒΕ 

φρ808 Ωυθ5ί ΙΙ - ΤΗ ρ{Γ8ΐθ5 οἱ Ρβ5ἱµοη. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΗΕΡ5 Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Βαγγέλης Παπαλιός ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΤΕΥΧΟΣ 2 
ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1989 


51 Ρ6 ΤΗΙΟΚ5 
Η ΟΤΤΥ εντολή µέσα απὀ την ΤυΓθο ΡΒ56Ι. 
55 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


8ΠΙ 908η 

59 ΘΝΑΚΕ: Το κλασικό παιχνίδι σε Ρο 
έκδοση. 

62 Ρ6 6ιυβΒ 

Η .στήλη-οἶωῦ για χομπίστες που τους 
αρέσουν οι ασυνήθιστες εφαρμογές. Μάθετε 
αυτόν το µήνα να δημιουργείτε ένα 68ΠΠθ και 
παίξτε µε τις ᾿διαστηµικές πατάτες" από τη 
δισκέτα του ΡΟ ΜΕ5ί6Γ. 

65 Ρς ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Η στήλη που δημοσιεύει τα δικά σας 
προγράµµατα. Γι’ αυτόν το µήνα: ΥΥΙπάονης και 
ρι]/-αοννη ππθηυς σε ΤυΓΏο Ρ8504Ι. 

70 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΙΝο 2 


η] 


π 


υτιμτΙΕς: 
1) ΜαχΙ 
Πόσα δεδοµένα "αντέχει" η δισκέτα σας; 
Πολύ περισσότερα από το κανονικό, αν 
τρέξετε αυτό τουΜἩγ. 

2) Όδςς 

Ἐνα "εργαλείο" για γρήγορο Ὀ8οκυρ. Κάντε 
Γ684 µόνο µια φορά και αντιγράψτε άπειρες, 
χρησιµοποιώντας ένα ή δύο 4Πνθς. 

4) ΟΟΜΜ (Β5 2320) 

Πολλοί θα έχετε μεταφέρει δεδοµένα στα 
300 ραυά. Σας φαίνεται πολύς ο χρόνος; 
Δοκιμάστε τότε στα 9.600 Ραυα! 
4)ΗΙΡΕΡΙΒ/ΦΗΟΨΜΡΙΗ 

Ένα χρήσιμο υΜΠγ για να κρύψετε τα αρχεία 
σας απὀ τα μάτια των αδιάκριτων. 

9) ΟΑΡΤύΒΕ/ΗΕΙΡ 

Αποκτήστε τη δυνατότητα να μετατρέψετε 
οθόνες σε αρχεία και διαβάστε τα µε το 
ΗΕΙΡ.ΟΟΜ. 


ΕΑΝΕς: 

1) 9ΙΝΒΑΏΌ' ΞΑΜΜΟΝ 

Οι γνωστές µας "πόρτες", όπως τις έπαιζε ο 
Σεβἀχ ο Θαλασσινός. 

6) 9ΡΑΟΕ ΡΟΤΑΤΟΕς 

Το παιχνίδι του Ρ6-01μ0, µια παραλλαγή του 
αθάνατου Ιπνᾶά6/5. 

3) ΘΝΑΚΕ 

Το παιχνίδι που σίγουρα θα έχετε κάποτε 
παίξει. Όχι όµως µε τον υπολογιστή σας! 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Νίκος Μίχος, Αλέκος Γεωργίου, Βασίλης Γιακαμόζης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ταλιαδώρου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: 
Αντώνης Λεκόπουλος, Γιώργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Νίκος Νασούφης, Αντρέας Τσουρινάκης, Γιάννης Ρηγόπουλος, Κώστας Βασιλάκης ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χουδαλάκης, 
Γιῶργος Βασιλάκης, Γιάννης Παπακωνσταντίνου, Μάκης Παχός, Γιάννης Μελετίου ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Δημήτρης Τσουροπλής ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος Ντνος ΛΟΓΙ- 
ΣΤΗΡΙΟ: Χρύσα Παντελαίου, Κική Μελετζή, Μπέτυ Μανωλέσου ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιῶργος Κορμπάκης ΠΑ- 
ΡΑΓΩΓΗ: Θοδωρής Κοκκόρης, Ιάκωβος Πολυκανδριώτης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ἨΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Δέσποινα Σακκή ΜΑΚΕΤΕΣ: Μαίρη Λυμπέρη, Κατερίνα Στουραίτου ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ  ΡΕΦΚΤΟΡ 
ΡύΒΙΙΦΗΙΝΑ: Αυγουστίνος Τσιρμώκος ΡΕΘΚΙΟΡ ΡύΒΙΙΦΗΙΝΑ: Κώστας Νικολάου, Μαρία Παυλοπούλου, Κατερίνα Λουκία ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Κώστας Νάσης ΔΙΟΡΘΩΣΗ- 
ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ Μαρία Καλοπούλου, Πέπη Παπαγεωργίου-Ροντογιάννη, Ελένη Κοτοπούλου ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Έκτωρ Χαραλάμπους ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Αλέξανδρος Φιλιππίδης ΥΠΕΥΘΥ- 
ΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλάκου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Ελένη Χατζηδρόσου, Ελένη Σώτα ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Πόπη Κανελλοπούλου ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: Σοφία Κοττώρη, 
Παναγιώτης Κίγκος ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Γιάννης Λούλης, Χρήστος Μαρινός, Κυριάκος Λουκίδης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστὴ Σιµοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥ- 
ΝΤΑΞΗ: Αντώνης Φωτόπουλος 

Ρο ΜΑΦΤΕΗ: Μηνιαίο περιοδικὀ µε δισκέτα Ύια Ρ05 ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 3238672:5, 32025500, ΕΑΧ 3216947 ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: Αριστοτέλους 7, 546 24, 
τηλ. 282663, 284864 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Β. Βογιατζής, Χρωμοανάλυση ΕΠΕ. Δ. Εμμανουήλ ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζφα ΟΕ. ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Κ. Μπετσώρης ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Γκουνταρέλλης ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη): 3.000 δρχ. ΝΠΔΔ: 6000 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 4.500 δρχ. Αμερική: 5.200 ὅὄρχ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδι- 
κὀ ΡΟ ΜΑΡΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ππρπρρρρβυςς νέα 


ΤΑ Ρ05 ΠΡΟΣΕΧΟΥΝ ΤΟ ΔΙΑΙΤΟΛΟΓΙΟ 
ΣΑΣ 


Π όσες φορές δεν 
έχετε αναρωτηθεί τι 
ακριβώς απ' όλα όσα 
Φφάγατε το μεσημέρι σας 
πείραξε; Μάλλον αρκετές. 
Ποιός θα το περίµενε 
λοιπόν, ότι ένα Ρ6 είναι 
πια σε θέση να σας 
βοηθήσει και να σας δώσει 
απάντηση σε ερωτήσεις 
τέτοιου είδους. Με τι; Μα 
με τη βοήθεια ενός 
προγράµµατος, του Εοοά 
Θθης[(νΙγ. Σχεδιασµένο 
απὀ το Φυσικό και 
Διαιτολόγο Ὀι ΕΙΙοί | Ιαηῖ, 
είναι ήδη έτοιμη η έκδοση 
1.9 του προγράµµατος. Το 
πακέτο δίνει τη δυνατότητα 
στο χρήστη να ετοιµάσει το 
γεύμα του µε βάση 
υγιεινούς συνδυασμούς 
τροφών, να δει µια λίστα µε 
τα κυριότερα συστατικά των 
τροφών, να ελέγξει αν 
είναι αλλεργικός σε 
κάποιες απὀ αυτές τις 
τροφές και να εισάγει 
ακόµα και δικές του στα 
δεδοµένα του 
προγράµµατος. Με βάση τα 
στοιχεία αυτά µπορείτε να 


βρείτε σε ποιές τροφές ο 
οργανισµός σας παρουσιάζει 
κάποια "ευαισθησία”, να 
ανακαλύψετε τροφές, στις 
οποίες είστε αλλεργικός 
και να προγραμµατίσετε το 
διαιτολόγιό σας. Η έκδοση 
1.5 επιτρέπει στο 
πρόγραµµα να κρατήσει ένα 
ημερολόγιο φαγητών και 
συμπτωμάτων και 
αναλαμβάνει να σας δείξει 
µε τη βοήθεια ενός 
σχηματικού διαγράµµατος 
σε ποιές απὀ τις γνωστές 
τροφές περιέχονται τα 
"επικίνδυνα" συστατικά. Το 
πρόγραµµα περιλαμβάνει 
µια ἀαἴ8ο85θ που περιέχει 
περισσότερες απὀ 3.000 
τροφές. Σε αυτές 
περιλαμβάνονται έτοιμες 
τροφές, παιδικές, 
µαγειρεµένες ή ψητές. Το 
πρόγραµµα µπορεί να σας 
προειδοποιήσει υπεύθυνα 
αν θα έχετε πρόβλημα µε 
κάποιο συστατικό σε 
οποιαδήποτε περίπτωση, 
βεβαιώνει ο κατασκευαστής 
του. Δεν έχετε παρά να 
βεβαιωθείτε κι εσείς. 


ΣΧΟΛΕΙΟ ΓΙΑ ΗΑΟΚΕΗΣΞ 


άνω που προσπαθούν 
Π να µας πείσουν ότι το 
Παοκίπα είναι καταστροφή 
για την Πληροφορική και 
τον κόσμο των 
υπολογιστών, συνέβη το 
εξής: Ο κύριος Αρρί6, 
γνωστότερος ως 9δίενθ 
Υ/οζηπίϐΚ, ο οποίος µαζί µε 
το 9ίενε ὁοῦς ίδρυσαν την 
εταιρία του δαγκωµένου 
µήλου, θα πάρει µέρος σε 
µια σειρά σεμιναρίων µε 


Ρς Μαρςίοι 4 


θέµα ...τι νομίζετε; το ΠαοΚκ- 
ἰπᾳ! Στο Πανεπιστήµιο του 
ΟοἱοΓαᾶο, ο κύριος ΝΝοζ θα 
μάθει όλο τον κόσµο τις 
κυριότερες τεχνικές του 
ΠΒΟΚΙΠᾳ, πιστεύοντας (όπως 
ο ίδιος είπε) ότι το να 
μάθει όλος ο κόσμος πώς 
να "ξεκλειδώνει", μαθαίνει 
και πώς να κλειδώνει τους 
άλλους έξω από τα 
προγράµµατα. Όλα αυτά 
βέβαια έφεραν στην 


επιφάνεια και το αμαρτωλό 
παρελθόν του κυρίου 
ΥΝοζΠΙΕΚ, όταν µαζί µε το 
Φίθνε ὁοῦ5 πουλούσαν 
κυκλώματα για υποκλοπές 


ΡΑΤΑΙ ΙΜΙΤ 


ἐσα στα όρια της 
Πληροφορικής 
βρίσκεται και η Κυψέλη. 
Εκεί θα βρείτε το Γαία 
Ιπή. 

Όλοι οι γνωστοί συμβατοί, 
περιφερειακά και αναλώσιμα 
βρίσκονται στη διάθεσή σας. 
Απηδίγαἁ, ΕιωΓοΡο, Ηγωπάαι, 
ΝΕΦ86, ΦΑΠΙΣΗΠΩ, Τρ, 
Ερ5δοη είναι πολλές απὀ τις 
φίρμες που θα 
συναντήσετε, µαζί µε όλους 
τους γνωστούς εκτυπωτές 
και τα προγράµµατα 
επαγγελματικών εταιριών, 
όπως η ΤθοηποςδοΠ. Εκτός 
όµως απὀ τον καθαρά 


Στα όρια της Πληροφορικής 


τηλεφώνου και τηλεφωνικά 
Παοκίπᾳ, πριν ιδρύσουν την 
Αρρίθ. Τι να πει κανείς.... Ο 
κόσμος είναι πολύ 

παράξενος μερικές φορές. 


"εμπορικό" τοµέα, η νέα 
περίοδος βρίσκει το Ὠαία 
ἱμπῃί µε νέες 
δραστηριότητες. Η 
μηχανογράφηση σχολείων 
και φροντιστηρίων είναι 
µέσα στους στόχους της, 
κάτι που απαιτεί συνεχή 
ενηµέρωση σε 24ωρη βάση. 
Αν εἰστε κάτοικος της 
Κυψέλης (και όχι µόνο, 
φυσικά), να θυμάστε ότι 
κάπου κοντά σας βρίσκεται 
ένα πολύ συμπαθητικό 
κατάστημα. Η διεύθυνση 
του Ὀαἴα | Ιπί είναι 
Κερκύρας 92, τηλ. 8819003. 


ΤΟ ΝΟΒΟΌ ΡΕΗΕΕΟΤ ΣΠΑΕΙ ΤΑ ΡΕΚΟΡ 


ο ἨΜογά ΡεΓίθοί είναι 

ήδη ένα γνωστό 
πακέτο. Δεν ξέρετε όµως 
τις πρόσφατες διακρίσεις 
του. Τρία νέα βραβεία 
κέρδισε στον τελευταίο 
διαγωνισμό του περιοδικού 
ΡΟ Νοτά το δημοφιλές 
πρόγραµµα: Καλύτερος 
επεξεργαστής κειµένου, 
καλύτερο πρόγραµµα για το 
1989, ανεξάρτητα 
κατηγορίας (ΡΓοαιοί οἱ ἴπθ 
γθαΓ), και καλύτερη 
επένδυση. Το τελευταίο 
βέβαια δεν µας ενδιαφέρει 
και πολύ, αλλά τα δύο 
προηγούμενα θα πρέπει να 
τα προσέξετε Ιδιαίτερα. Το 
ἨΝοΓα ΡοΓίθοί θεωρείται 
σήµερα ὀχι µόνο ο 
καλύτερος ΝοΓά ΡΓΟΟΘΞ5ΟΓ 
για συμβατούς υπολογιστές, 


αλλά και το καλύτερο 
πρόγραµµα γι’ αυτήν τη 
χρονιά, παραμερίζοντας όλα 
τα υπόλοιπα πακέτα, κάτι 
πολύ δύσκολο, αν 
σκεφτούμε τα άπειρα 
πακέτα που κυκλοφορούν 
κάθε χρόνο για ΡΟ0Ο5. Αξίζει 
ακόµη να σημειωθεί ότι το 
πακέτο κερδίζει συνεχώς 
το βραβείο του καλύτερου 
επεξεργαστή κειµένου για 
3 συνεχή χρόνια, κάτι που 
έχει ανεβάσει τις πωλήσεις 
του στα ύψη: 130.000 
αντίγραφα πωλούνται κάθε 
µήνα. Ἑσείς έχετε το ΝΝογα 
Ρο/ίθεοί στη συλλογή σας; 
Αν ὀχι, δεν έχετε παρά να 
περάσετε απὀ τα γραφεία 
της αντιπροσωπίας Μ-Οαἶα, 
Λ. Συγγρού 314 για να το 
θαυμάσετε και μόνοι σας. 


ΔΥΟ ΓΙΓΑΝΤΕΣ ΣΕ ΕΝΑΝ 


ὡς θα μπρούσαµε να 
μιλήσουμε αλλιώς για 


Π 


την ένωση των δύο 
"τεράτων" της 


Πληροφορικής, που ακούνε 
στα ονόματα ΙΒΜ και 
Τοξῄίρα; Μια νέα εταιρία 
λοιπόν δημιουργήθηκε µε 


λόγια για τον παραλήπτη, 
ενώ στην οθόνη το γράµµα 
θα φαίνεται σαν απόλυτα 
φυσιολογικό! Ελπίζουμε 
µόνο µέσα στα ονόματα 
που ανιχνεύει το 
µικρόβιο-φαρσέρ να µην 
περιέχονται και Ἐλληνες... 


να εισχωρήσει µέσα στην 
ηλεκτρονική αλληλογραφία 
των διάσηµων 
προσωπικοτήτων και να 
πιάσει στον "ύπνο" τις 
γραμματείς, οι οποίες δεν 
μπορούν να φανταστούν ότι 
το γράμμα που θα στείλουν 
θα περιέχει προσβλητικά 


ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ ΤΗ ...ΖΩΗ ΚΑΙ ΤΟ ΘΑΝΑΤΟ 


όπου χάνουν την 
καθαρότητα και την 
ευκρίνειά τους. 

Όλα αυτά όµως 
αποτελούν παρελθόν. Η 
ΙΒΜ και η Τοδῄῃίοα δείχνουν 
να βιάζονται αλλά και να 
βρίσκονται στο σωστό 
δρόµο. Μέχρι το 1991, θα 
έχει ξεκινήσει η παραγωγή 
των νέων πιοπ/οΓ5 
διαστάσεων 25 εκατοστών 
διαγωνίως, πολύ κοντά 
δηλαδή στις διαστάσεις των 
σημερινών οθονών. Και να 
µην ξεχνάμε ὁτι οι οθόνες 
αυτές δεν έχουν καμιά 
σχέση µε τα σημερινά 
"κουτιά": είναι πολύ λεπτές 
και τελείως απαλλαγμένες 
απὀ οποιασδήποτε µορφής 
στον κόσμο των ακτινοβολία. Εν αναμονή 
μεγαλύτερων Ππιοπ/ο:ς, του 1991 λοιπόν... 


ΤΑ ΜΙΚΡΟΒΙΑ ΕΚΔΙΚΟΥΝΤΑΙ 


ι σας θυμίζει η 
ημερομηνία 
"Παρασκευή και 13”: Πολύ 
σωστά, το γνωστό θρίλερ. 
Στην περίπτωση των 
υπολογιστών όµως, η 
ηµεροµηνία αυτή σηµαίνει 
ένα πολύ διαφορετικό 
θρίλερ, στο οποίο 
πρωταγωνιστής θα είναι ο 
συµβατός σας. Σκηνοθέτης 
και παραγωγός θα είναι 
ένα...νΙΓΗΦΙ 

Μάλιστα κύριοι, µιλάµε για 
το ν/µς...Παρασκευή και 13, 
το οποίο έχει 
τροµοκρατήσει χιλιάδες 
χρήστες συμβατών ανά τον 
κόσµο. Όπως ήδη είναι 
γνωστό, η επόμενη 
Παρασκευή και 13 του 
ἐτους προβλέπεται να είναι 
ηµέρα πένθους για χιλιάδες 
µ56/5. Το νίγΙ5 που θα 
υπάρχει αθέατο στις 
δισκέτες σας και στο 
σκληρό δίσκο θα αναλάβει 
να σβήσει όλα τα αρχεία 
του ΠαΓς ΑἰΞΚ, τα οποία το 
μεταφέρουν, ὀποια κι αν 
είναι αυτά. Φυσικά δεν 
πρόκειται μέχρι τότε να 
μείνει µε σταυρωμµένα τα 
χέρια. Θα αναλάβει να σας 
κάνει τη ζωή δύσκολη 
μεγαλώνοντας το μέγεθος 


τη δική τους υποστήριξη, 
µε μοναδικό σκοπό την 
ανάπτυξη της έρευνας και 
την παραγωγή ἐγχρωμων 
οθονών που θα βασίζονται 
στην τεχνολογία των υγρών 
κρυστάλλων. Με τον τρόπο 
αυτό, οι δύο εταιρίες 
πιστεύουν ότι σε μικρό 
χρονικό διάστηµα θα έχουν 
καταφέρει να ξεπεράσουν 
τα προβλήµατα που 
παρουσιάζουν οι οθόνες 
αυτές, ειδικά όταν 
πρὀκειται για μεγάλα 
μεγέθη. Ἔτσι, αν και οι 
οθόνες αυτές έχουν 
καθιερωθεί στους φορητούς 
υπολογιστές, δεν έχουν 
καταφέρει ακόµα να βρουν 
τη θέση που τους αξίζει 


µπορείτε να αναζητήσετε 
τους Φφάκελους και το 
ιατρικό ιστορικό του 
ασθενή. Μετά προχωράτε 
στο χειρουργείο. Όλα είναι 
ἑτοιμα και σας περιμένουν: 
οι βοηθοί, τα εργαλεία, και 
φυσικά ο ασθενής. 
Ξεκινάτε αρπάζοντας το 
νυστέρι. Προσεκτικά, πολύ 
προσεκτικά, κάνετε µια 
µικρή τοµή, όταν ξαφνικά 
απὀ το ΡΟ σας ακούγεται 
ένα ουρλιαχτό που σας 
παγώνει το αἷμα. Είχατε 
ξεχάσει.τη νάρκωση! 

Αυτά και άλλα πολλά 
συμβαίνουν στο | Ιθ απά 
Ὀθαίῃ. Παρόλο που τα 
γραφικά και ήχος του είναι 
καταπληκτικά, το 6αΠΙθρΙ8Υ 
του εἶναι εκείνο που 
αφήνει ἀφωνο το χρήστη. 
Από τα πιο πρωτότυπα 
παιχνίδια της χρονιάς, αν 
και το να παίζει κανείς µε 
τη ζωή του άλλου δεν εἶναι 
καθόλου παιχνίδι. 


όσο "παιχνίδι" µπορεί 

Π να είναι ένα παιχνίδι; 
Αυτό θα αναρωτηθείτε 
σίγουρα αν πάρετε στα 
χέρια σας το Ιήθ πα 
Ὠοεαίῃ, το τελευταίο παιχνίδι 
της ΜΙπΠάςοβρθ, το οποίο 
σας μεταφέρει σε ένα 
χειρουργικό τραπέζι και 
απαιτεί απὀ εσάς να 
εγχειρήσετε έναν ασθενή! 

Η προσωπική µας άποψη 
είναι ότι το παιχνίδι αυτό 
δεν είναι πια παιχνίδι. Η 
ίδια η Μίπάςοαρε στη 
διαφήµισή της αναφέρει ότι 
"δεν συνιστάται σε χρήστες 
που δεν έχουν γερά 
νεύρα” και πράγματι έχουν 
δίκιο. Μεταμορφώνεστε από 
χρήστης σε χειρούργο, απὀ 
τους καλύτερους µιας 
ιδιωτικής κλινικής και 
αναλαμβάνετε να 
εκτελέσετε τις καθημερινές 
σας επεμβάσεις. Πρώτα 
πηγαίνετε στο γραφείο της 
προισταµένης, ὁπου 


ΡΤΡ ΠΕΡΕΣΤΡΟΙΚΑ 


ηλεκτρονικοί υπολογιστές 
έχουν αρχίσει να 
πληθαίνουν και εκεί, τα 
πρώτα Σοβιετικἀ οοἱΠ-ορξ 
έκαναν την εμφάνισή τους 
και πολλά γνωστά µας 


5 Ρς ΜαςίοΓ 


των αρχείων σας και 
καθυστερώντας τόσο πολύ 
το τρέξιμο των 
προγραμμάτων, που θα σας 
είναι πραγματικά άχρηστα. 
Καλά Θα κάνετε να 
προμηθευτείτε γρήγορα τα 
πιο αποτελεσματικά 
προγράµµατα αη!ιν/εις5 που 
κυκλοφορύν και να 
αλλάξετε στην ανάγκη την 
ηµεροµηνία του ρολογιού 
σας, προς αποφυγήν 
εκπλήξεων. 

Οι ιστορίες µας όµως για 
τα νΙΓΙ5 δεν σταματούν 
εδώ. Ένα μικρόβιο µε πολύ 
περίεργη συμπεριφορά 
εμφανίστηκε τελευταία στη 
Μεγάλη Βρετανία. Στόχος 
του δεν είναι ούτε τα 
προγράμματά σας ούτε οι 
οθόνες σας. Προτιµά 
τον..εκτυπωτή σας! 

Το μικρόβιο αυτό τα έχει 
βάλει µε πολιτικούς και 
άλλες διεθνείς 
προσωπικότητες. Περιμένει 
να ενεργοποιηθεί τη στιγµή 
που θα ανιχνεύσει ένα 
τέτοιο πρόγραµµα και, μόλις 
το κάνει αυτό, "κολλάει" µια 
βρισιά στο όνοµα και τα 
στέλνει και τα δύο µαζί 
στον εκτυπωτή! Στόχος του 
είναι ὁπως καταλαβαίνετε 


ι κοινωνικες 

μεταρρυθμίσεις στην 
απέραντη Σοβιετική 
Ένωση έχουν γίνει 
αισθητές και στο χώρο της 
Πληροφορικής. Οι 


πακέτα για συμβατούς 
περνούν απὀ τους 
Δυτικούς στους 
Ανατολικούς. Τόσα πολλά, 
που πολλές απὀ τις 
γνωστές µας εταιρίες 
σκέφτονται πια σοβαρά να 
κυκλοφορήσουν εκδόσεις 
των προγραμμάτων τους 
σταρωσικά. 

Πράγματι, η ΧεΓοχ το 
τόλμησε. Το φημισμένο της 
πακέτο ΝεπίωΓα για 
Ὀεδκίορ ΡυβΙἰδΠίπᾳ σε 
συμβατούς θα 
κυκλοφορήσει τώρα και σε 
ειδική έκδοση που θα 
περιλαμβάνει το κυριλλικό 
αλφάβητο, θα μεταφραστεί 
δηλαδή στη μητρική γλώσσα 
των Σοβιετικών. Αυτό 


βέβαια σηµαίνει ότι ακόµα 
περισσότερα πακέτα από 
την ἴδια εταιρία θα 
ακολουθήσουν την άφιξη 
του Ναπίωγα στη Σοβιετική 
αγορά. Βέβαια υπάρχουν 
ακόµα περιορισμοί στην 
εισαγωγή ηλεκτρονικών 
υπολογιστών στη χώρα, 
αλλά μάλλον τα πράγµατα 
αρχίζουν σιγά σιγά να 
αλλάζουν. Εμείς δεν 
έχουµε παρά να 
υποδεχτούµε τους 
Σοβιετικούς εµ56/5, οἱ οποίοι 
θα πρέπει να κάνουν 
αισθητή την εμφάνισή τους 
στον κόσµο της 
Πληροφορικής, αν κρίνει 
κανείς απὀ το θαυμάσιο 
Τοίής. 


ΗΧΗΤΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 


ἡ εποχή που τα Ρ05 
μουρμούριζαν φάλτσα 
απὀ το µεγαφωνάκι τους 
πέρασε οριστικά. Το 
παράδειγµα του Ααἱ ΙΟ 
ακολούθησαν και άλλες 
εταιρίες, οἱ οποίες 
υπόσχονται να δώσουν στον 
ΡΟ σας την πιο μελωδική 
φωνή των υπολογιστών. Το 
Έαππθς Βἰα5ί6Ι είναι µια 
από τις κάρτες αυτές. 
Ποιοτικά μουσικά κομμάτια 
µε στεροφωνικό ήχο, 
πολυφωνικά 5αΠΠρίθ5 και 12 
κανάλια ταυτόχρονα 
υπόσχονται να κάνουν την 
Ἁππιίσα να σωπάσει για 
πάντα απὀ ζήλεια. Το 
Έαππος Βἰα5ίθΓ ενσωματώνει 
ενισχυτή και ρυθμιστικό 
έντασης, ενώ υπάρχουν 
ακόµα υποδοχές για 
σύνδεση ακουστικών και 


Ρς ΑΙ ΒυύΜ 


Μ ια τεράστια βάση 
δεδοµένων, η οποία 
µπορεί να αποθηκεύσει 
µέχρι 50.000 εικόνες 
υψηλής ανάλυσης είναι ήδη 
έτοιµη και πρὀκειται να 
ανακοινωθεί το Νοέμβριο 
στην Αγγλία. Το Ρ0Ο Αἰουπι 
που συνεργάζεται µε το 
πολύ καλό ΕΓθθηαπα είναι 
ικανό να κρατήσει µια 


Ρς ΜαρςίεΓ 6 


στεροφωνικών ηχείων. 

Το πλήρες πακέτο 
περιλαμβάνει ένα ἄεππο µε 
μουσικά κομμάτια, ἑνα 
πρόγραµµα δημιουργίας 
μουσικής και ένα παιχνίδι 
της 9ΙΘΙΓ8, το Οποίο 
περιλαμβάνει αρχεία 
χρήσης του νέου 
περιφερειακού. Περιττό να 
σας πούμε βέβαια ότι η 
ΦΙ6/Γ8 πρὀκειται να 
ενσωματώσει αρχεία που θα 
χρησιμοποιούν το 
περιφερειακό σε όλα της 
τα παιχνίδια, όπως ακριβώς 
έκανε και µε το Ααἱ ΙΟ. Η 
τιµή του α4ππθς Βἱα5ΐθΓ 
είναι 119 λίρες χωρίς τον 
αγγλικό ΦΠΑ. Το τηλέφωνο 
της εταιρίας στην Αγγλία 
(προς το παρόν) εἶναι 
0983864674. 


φωτογραφία που θα του 
δώσετε εσείς µε τη βοήθεια 
µιας κάµερας - αἰαίιζει ή 
ενός 508ΠΠ6ΘΓ. Για όλα αυτά 
βέβαια χρησιµοποιείται ένα 
(τι ἀλλο) οπτικό ἀΠνε, το 
οποίο είναι ικανό να 
αποθηκεύσει δεκάδες 
χιλιάδες τέτοιες εικόνες. 
Το όλο σύστηµα 
περιλαμβάνει ακόµα µια 


ἔρρο Ηρα οἷά ὁρτα νο Γκκεε 
ο [ο εράγς ο ἵνται 
ΕΤ. αρ ΞΙΡΝΕΤΤΚΑΡΡ 


ἱαγηρνυί 3 ακὶς ἱ 


κάµερα και έναν εκτυπωτή 
κατάλληλο για τις ανάγκες 
του προγράµµατος 
(έγχρωμος (ΙΠΚ-|εἰ 
προφανώς), ενώ ο 
υπολογιστής που 
απασχολείται µε την 
εργασία είναι ικανός να 
απεικονίσει 32.768 χρώματα 
στην οθόνη, φτάνοντας 


ήόσκς ουρά 


Ἱ/πά Βευε 


ΜΗ 
ἡ μια 


δρα, βαι]α οσα Κι ηρῃ 
ἱπμίπα ροσἱ ο ρω ΕΤ τε 


αρ» οἱ οργνος ας 0105 ΓΟΟΝ 


πολύ κοντά στην ποιότητα 
µιας πραγματικής 
φωτογραφίας. Η πρώτη 
χρήση της βάσης αυτής θα 
είναι για την καταγραφή 
των εκθεμάτων των 
μουσείων. Όσο για σας 
βέβαια, αν δεν έχετε 
μουσείο, καλά θα κάνετε να 
µη µάθετε την τιµή του. 


Ο ΠΡΩΤΟΣ ΟΛΑ-ΣΕ-ΕΝΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


΄ να νέο είδος 

- υπολογιστή 
εμφανίστηκε πρόσφατα 
στην Αμερική και συζητιέται 
ευρύτατα σε όλο τον 
κόσµο. Θα εἶναι η αρχή για 
µια νέα γενιά υπολογιστών 
γραφείου; Είναι άλλο ένα 
θαύμα των Ιαπώνων για 
συσκευές που τα κάνουν 
όλα (αλλά ὀχιί καλά); Το 
σίγουρο πάντως είναι ότι το 
μηχάνημα είναι πολύ 
ενδιαφέρον. Πρόκειται για 
το νέο παιδί της μεγάλης 
Ο8ΗΠΟΠ, το Ναν! 9Ρ. Μέσα 


στο μαγικό κουτί του Ναν! 
κρύβεται ένας Ρ6, µια 
μηχανή Ε4ΑΧ, ένας 
εκτυπωτής και ένα 
τηλέφωνο. Με λίγα λόγια 
υπάρχουν όλα όσα θα 
ἠθελε να έχει στο γραφείο 
του ένας χρήστης (και για 
τα οποία θα χρειαζόταν 
πολλά κουτιά, πολλά 
καλώδια και ακόµα 
περισσότερο χώρο) σε ένα 
εκπληκτικό πακέτο. Ας 
πάρουµε όµως τα πράγματα 
απὀ την αρχή κι ας δούμε 
τα τµήµατα του 


ΣΜΕΑ 


οοπμιριε{οῦς 


«Στουρνάρα 27 και Μπόταση, τηλ. 3625024 


Περιφερειακά για 


Αἰαηὶ ΡΟ8 Αἰαγὶ - Απηϊοα 


Θομηποεϊάει Εωτο Ρς 

ΡπΙΗρς Ρ6 Επέκταση µνήµης για Απιϊσᾶ 
γεσας Ρ6 Ὀἱαί Νίενν άοὶαά 

Αἰατί 1040 ΜΙαἱ Ιπίειίαοςθ 

Αἰατί 520 ΘΤΕΜ ΤιΓροςἱΖθί 

Απιίσα 500 Αἰατί ο1οοΚκ 

Απηκίγ8ϐἁά 6128 Μοάσαπι 

Οοπιπιοᾶοίθ 64 Ριοδουά οιά 


ΘΤ ΒερΙ8γ 


ΘΤΑΗ Ι.024-10 
ΘΤΑΒ Ις-10 
ΘΤΑΒ Ι5ς-10 οἱ 
Θδομπεἰάει Ῥργϊπίει 180 
9ΘἱοΟ5Η8 9Ρ 180 


Οοθαπἰο 064 
Οιωπι8π8 Απιϊσα 5,25”/3,5” 
Οωπια8πα Αἰαγὶ 5.25”/3.5’’ 


μηχανήματος ένα ένα: 

1) Το υπολογιστικό τµήµα 
του Ναν! είναι ισοδύναμο 
µε έναν ΑΤ. Υπάρχει ο 
80286 µε 3ΜΒ µνήµης 
ΒΟΜ και 1ΜΒ µνήµης 
ΒΑΜ. Ένα ἀΠνθ 3,5 ιντσών 
είναι ενσωματωμένο, ενώ 
υπάρχει η πρόβλεψη για 
σκληρό δίσκο των 20ΜΒ. 
Τα μηνύματα προς το {ΑΧ 
μπορούν να σταλούν 
κατευθείαν χωρίς χαρτί. 
Υπάρχει ακόµα ένα ποντίκι, 
ενώ χρησιµοποιείται ἑνα 
φιλικό λειτουργικό σύστημα 
µε ἴοοΠ5 και ἴουοῃ 50Γ88ηΗ. 
Μέσα στην τεράστια 
πραγματικά ΒΟΜ του 
μηχανήματος υπάρχει ένας 
επεξεργαστής κειµένου, µια 
αἴαῦσαςθ, ένα 5ργεβ8αςῃεεί 
και ένα πακέτο 
επικοινωνιών, τα οποία 
εκμεταλλεύονται πλήρως 
τις δυνατότητες του 
μηχανήματος. Με τον 
τρόπο αυτό, ο καθένας 
µπορεί να αρχίσει δουλειά 


ΑΠΟΘΗΚΗ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ 


-ΝυΜΕΒΙΟ ΟΟΡΒΗΟΟΕΘΘΟΗΣ 


-ΝΕΟ Ν20, νΝ30 

«ΤΤΙ 5,ἱ.5,Αἱ.5,ΗΟ,ΗΟΤ 
-ΟΜΟ5 ΟΡ4 ΧΧΧ 

Ξ69ΧΧ ΣΕΙΡΑ 

-ΒΧΧΧ ΣΕΙΡΑ 

-68000 ΣΕΙΡΑ 

-Ζ80 ΣΕΙΡΑ 
-ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΙ 

ΑΠΟ 1 ΜΗΖ-27 ΜΗΖ 


ΜΝΗΜΕΣ 


-ΕΡΗΟΜ 2716 ΕΩΣ 270101 ΜΒ) 


αµέσως μόλις ανοίξει το 
μηχάνημα, χωρίς να 
χρειάζεται ούτε καν το 
ἀήνθ. Το µηχάνηµα παρόλα 
αυτά δεν είναι κατευθείαν 
συμβατό µε Μ5-ΏΟ5, αλλά 
χρειάζεται πρώτα να 
τρέξετε ένα ειδικό υἱίγ. 

Τα νέα μηχανήματα 
κοστίζουν στην Ιαπωνία 398 
γιεν (περίπου 450.500 δρχ.) 
και έχουν προσελκύσει το 
ενδιαφέρον ὀχι µόνο των 
χρηστών αλλά και εταιριών, 
όπως για παράδειγµα της 
Απηδίγ8α. Ας µην ξεχνάμε 
άλλωστε ὁτι την εποχή που 
οἱ υπολογιστές για ΜοΓά 
ρΓοσθξδδίπᾳ ήταν "της 
μόδας" στην Ιαπωνία, η 
Απηδίγαα έφερε στον κόσµο 
τη σειρά ΡΟΝ. Δεν 
βλέπουμε την ώρα να 
δούµε κι εμείς απὀ κοντά 
το φοβερό αυτό 
υπερμηχάνηµα. Προς το 
παρόν πάντως, µπορείτε να 
το καμαρώσετε µόνο απὀ 
τη φωτογραφία. 


ΚΑΡΤΕΣ 


ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ 
-ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 286 


΄ ρθε η ώρα να 
δημιουργήσετε κι 
εσείς κινούμενα σχέδια. Το 
πρόγραµµα για αΠΙπιαΙίοη 
της ΏΟΠΠα(Κ λέγεται 
ΕαπίανΙιδίοη και σας 
επιτρέπει να δημιουργήσετε 
κινούµενες εικόνες, όπως 
ακριβώς θα το κάνατε αν 
είχατε έναν Αἴαπί ή µια 
Απηίσα. Η ίδια η εταιρία 
υποστηρίζει ότι το 
πρόγραµµα είναι ειδικά 
κατασκευασμένο για 
αρχάριους και αναλαμβάνει 
για τον εαυτό του όλη τη 
"σκληρή” δουλειά, 
αφήνοντας στο χρήστη 
µόνο μερικές εύκολες και 
γρήγορες επιλογές για τη 
δημιουργία των εικόνων. Αν 
για παράδειγµα, ο χρήστης 
δημιουργήσει ένα 
αεροπλάνο σε έναν 
αεροδιάδροµο και το ίδιο 
αεροπλάνο στον αέρα, το 
πρόγραµµα θα σχεδιάσει 


Ε. Κ. ΣΥΡΟΣ ἃ ΣΙΑΕ.Ε. 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ 


ΚΟΝΕΚΤΟΡΣ ΚΑΙ ΒΑΣΕΙΣ 
ΣΕ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


-ΚΕΥΒΟΑΒΌ ΧΤ/ΑΤ 
ΕΙ ΟΡΡΥΡΒΒΙΝΕ Ί.2ΜΒ 


ἨΕβουι Ες 


-οοι ΟΒ ΘΒΑΡΗΙΟΣ 
-ΜΕΜΟΒΥ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 
-Η9Ξ2ο320,ΡΑΒΑΙΙ ΕΙ ΡΗΙΝΤΕΗΒ 
ΞΟΥΦΤΙΟΚ,ΑΜΕ,ΜυΙ ΤΙ Ι/0 
ΕΡΟΟΝΤΒΟΙΙ ΕΗΣ 


-οι ΟΟΚ 


ΚΑΛΩΔΙΑ 


«ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 15ΟΝΝ, 180ΝΝ,220νν 


µόνο του τις εικόνες και 
θα σας δείξει όλη τη 
διαδικασία απογείωσης 
μέχρι το αεροπλάνο να 
βρεθεί στον αέρα. Όπως 
καταλαβαίνουμε δηλαδή, το 
πρόγραµµα είναι 
πραγματικά "έξυπνο". 
Σίγουρα θα είνα και 
ενδιαφέρον. Μέχρι να το 
δούμε λοιπόν απὀ τη στήλη 
"Δουλέψτε µε το...", δεν 
έχετε παρά να μάθετε την 
τιµή του: 40 αγγλικές 
λίρες. 


ΏΒΑΜ4Ί64-12.41464-12,.41416-12  ὍλΑΤΑΡΝΝΙΤΟΗ 


41256-10,41256-8 ,44256-12 
511000-10 (1ΜΒΙΤ) 
«ΣΤΑΤΙΚΕΣ ΜΝΗΜΕΣ 6116, 
6264, 43256. 
ΞΡΒΟΜ 


Τώρα οι τιµές της Χονδρικής στη λιανική 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 34, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ. 9586361, 9586800 
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βρίσκονται δίπλα σας και 
δεν έχετε παρά να 
γυρίσετε λίγο την µπάλα 
για να τοποθετήσετε τον 
ουΓ5οΟΓ στη σωστή θέση. 

Το πολύ καλό αυτό 
πληκτρολόγιο θα πρέπει να 
έρθει πολύ σύντομα και στη 
χώρα µας, ενώ µια έκδοση 
του ἴγαοκοβαί! σαν 
ανεξάρτητου περιφερειακού 
για σύνδεση στη θύρα 


ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟΣ ΡΙ ΟΤΤΕΒ; 


µια τρισδιάστατη εικόνα, να 
συνδέσετε το ΟΑΜΜ-3 στη 
σειριάκη ή στην παράλληλη 
θύρα του ΡΟ σας, να το 
εφοδιάσετε µε ενα κομμάτι 
πλαστικού, κεριού, ξύλου ή 
αλουμινίου,και το ΟΑΜΜ-3 
θα σας χαράξει πάνω στο 
υλικό σας, σε άψογο 3Ό, το 
σχέδιο. 

Η τιµή είναι βέβαια λίγο 
υψηλή, 14.500 δολάρια στις 
χρησιμοποιήσετε το Η.Π.Α., αλλά αξίζει μάλλον 
ΑυἰοΟΑΌ για να σχεδιάσετε | τα λεφτά του. 


ΚΥΛΙΟΜΕΝΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ; 


Τ ο παράξενο αυτό ποντίκι σας δίπλα από το 

ημισφαίριο που πληκτρολόγιο κρατώντας το 
βλέπετε να εξέχει απὀ τα από τη βάση, φανταστείτε 
δεξιά αυτού του κατά τα το εξής: αναποδογυρίζετε 
άλλα φυσιολογικού 


το ποντίκι και το κλείνετε 
πληκτρολόγιου δεν εἶναι µέσα στο πληκτρολόγιο. Με 
τίποτε άλλο απὀ ένα 


τον τρόπο αυτό ο χρήστης 
ἰγασκραί!, ή αλλιώς ένα διευκολύνεται σηµαντικά, 
"ανάποδο ποντίκι". Αντί 


µια και ούτε χώρος 
δηλαδή να κινείτε το 


χρειάζεται στο γραφείο για 
ΣΥΝΔΕΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ ᾖ Επ παρ τά { 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ |! κ. 


ΡΙΑ 


ΙΒΜ ἅ Ρο ΟΟΜΡΑΤΙΗΙ Ες 
ΑΜΣΤΕΑΡ 1640 
ΑΜΟΤΕΑΡ 1512 


ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ. 
οσΑ ὁ ἘσΑ 


γνωστή µας απὀ τα 

ηλεκτρονικά μουσικά 
όργανα Βοἰαπα έδωσε µία 
επιπλέον διάσταση στους 
γνωστούς µας ρΙοίίθγ, µε το 
νέο της μηχάνημα, το 
Ο6ΑΜΜ-Δ. 

Στην πραγµατικότητα,το 
6ΑΜΜ-3 δεν είναι ακριβώς 
Ρρἰοΐίες, αλλά ένας 
επιδέξιος χαράκτης. Αυτό 
που κάνετε εσείς είναι να 


ένα ποντίκι, ούτε 
εκνευριστικά καλώδια, ούτε 
είναι απαραίτητο να πάρετε 
το χέρι σας απὀ το Βς-232 αναμένεται 
πληκτρολόγιο. Όλα σύντομα. 


50. ΑΠΟ ΤΗ ΜΙςΒΟΞΣΟΕΤ 


. γνωστή σε όλους µας | Πθ5 και συνεργάζεται µε 
ΜιοΓοδοἩ αρκετά προγράµµατα της 
κυκλοφόρησε στην αγορά 


ΜιοΓοδοῇβ ,όπως το 

µια επέκταση του ΕχοθῬ ΜιοΓγοδοἩβ ΝΝΙπάοννς και έτσι 
ορ[θβἀςηθεί. Η επέκταση µπορεί να ανταλλάσσει 
ονομάζεται " Ο-Ε ", που δεδοµένα µε οποιαδήποτε 
σηµαίνει Ωµς6(γ απα Εα1ῖ, εφαρµογή γραμμένη στο | 
και υποστηρίζει όλες τις ΜιοΓο5δοἩβ ΝΝΙπάοννς. Φυσικά, | 
γνωστές εντολές και παρέχεται εμφυτευμένη 
συναρτήσεις της 901. 9ΦΟΙ για τις εφαρμογές που | 

Το πρόγραµµα δουλεύει είναι γραμμένες στο Εχοε 
µόνο µε τα γνωστά ΟΒΕ «ρΓθβαςηῃθθἰί κα, τέλος, για 


ΘΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΟΛΑ / 
ΤΑ ζΟΜΡύΤΕΗ 95ΗΟΡ5 


ΣΤΕΑΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10 ἅ ΒΟΥΤΣΙΝΑ - 116 32 ΠΑΓΚΡΑΤΙ - ΤΗΛ: 7657391 
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ος μας 


ΚΙΘΝΑΒΕ 
6ΟΜΡύΤΕΕς δ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 
ΞΤΑΒ Ις-10 
0 ΡΙ8, 14498 940008 Ἡῇ 


α 


σΟΜΜΟΡΟΒΕ Ῥσ10 111 
Ι0ΚΗ, 60 Τδ, 10) 5.19” 3460Χ, 
481, ΡΛΑΝΙ, 116, 102 318, ΥΝ, ΕΛ) 


ΤΙΜΗ: 15940) ΗΠ ΚΕΔ 200 


ΤΙΝΗ : 1, 1Η κ.Σε, ο) 


24 


ΜουθΕ 6ΕΝΙύ8 
ΣΥΣΕΕΥΛΣΙ. Ν0Η18 0λ1κ 
Κ0ύΒΣ ΚΟΝΦΕΡ ΛΙ ΑΘΗΤΗ 

ε ΒΟΡΤΗΛΕ )ΑΗΙΙΟ ΙΙΙ 
ΤΙΚΗ 11, 2)ΗΠλΕΙ1. δ0) 


ΡΙΘΚ ΡΒΙΥΕ ΡΒΟΕΕΧ 


Ρ1, 1015 
ΓΙ. ΛΝΙΘΑ. 200 /1000, Δ80 3 
ΚΕ ΔΙΛΕΟΠΤΗ 
ΕΠΕ ΒΗΠΙΙΣΙΧΗΝ 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΜΒ 60 


ΝΟΒΙΣ ΡΑΤΑ 
ΓΙ δὺ ΜΙΣΕΕΙΤΕΣ 1111/41 


Κδ ΕΙΝ ΚΑΙ ΛΜΙΜΛΣΣ ΤΜΙΜΙ 


ΜΤΙΣΤΚΤΙΙΗ ΚΕ 10 Τ4ΡΙΣΗΜΛ 
ΚΕ ΙΤ ηΠλεί 0 


ΔΙΣΚΕΤΤΑ 5.25” ΡΒΟΕΕΧ 
2) ν 18 ΤΡΙ, Β0ΕΤ 8ΕΟΤΟΣΕΙ 


Κδ ΣΗΙΣΙΥΤΙΕ0 ΛΤΙΜΝΙ 


ΤΙΝΗ 1ά 10 ΤΕ: ἠδΗΙλ. Ας 


κ ϱΙ ΤΙΚΕΣ ΕΙΝ ΤΗ ΣΤΩΚΕΗΕΣ, 0Η] ΔΕΣΗΕΥΤΙΚΕΣ 
ΚΙ ΜΠΟΡΕΙ Ἡ ΛΛΛΑΞΟΥΗ ΤΡΙ ΠΡΟΒΙΛΟΠ 1128 
ΠΡΤΗΕΤΕ ΤΙΣ ΤΙΚΕΣ ΔΥΤΕΣ ΣΙΗ ΓΕΙΤΟΕ]Δ 1λΣ 
κὰ ΒΓΤΥΗΣΗ ΕΙΘΕΛΑΡ - ΜΤΙΚΛΛΡΟΛΕΣ ΠΜΤΟΥ 


ΓΒΤΡΙΗ Λ1ΘΕΣΗ : 


ΚΙΤΣ 


δ.0ΝΝΣ 93 (Μπότσαρη) -θΕΣ/ΗΙΙΗ 


ΤΗΛ. (091) 
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ϱ1, 01 ἡ 821.240 


π ν  ο ο ο ο 


µερικές λειτουργίες 

παρέχεται η δυνατότητα να 
γίνουν µε το Ποιςθ, όπως 
π.χ. η ΙΟἱΠ που µπορείτε να 


την εκτελέσετε απὀ το 
Εχοθ[, διαλέγοντας απλώς 
τα αἰϊπουίθς των σχέσεών 
που θέλετε να κάνετε Ιοίῃ. 


ΟΙ ΝΕΕΣ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙΣ ΤΗΣ ΒΟΜ 
ΨΗΦΙΑΚΗΣ 


ι χρήστες του 

ΘρθοίΓυπι τη θεωρούν 
σαν την καλύτερή τους 
φίλη. Τα περιφερειακά που 
δημιούργησε "έλυναν”" 
πραγματικά τα χέρια, έδιναν 
νέες δυνατότητες στον 
υπολογιστή, ήταν απλά και 
φθηνά. Σε λίγο, στους 
φανατικούς χρήστες της 
ΒΟΜ Ψηφιακή, 
προστέθηκαν οι χρήστες 
του Απιξςίγ8α, της Αππίαα και 
του 9Τ. 

Τώρα όµως ήρθε η ώρα 
και των χρηστών του Ρ0Ο. Η 
ΒΟΜ Ψηφιακή έχει γι’ 
αυτούς κάτι καινούργιο. 
Πρόκειται για µια µικρή 
συσκευή, η οποία σας δίνει 
τη δυνατότητα να 


απολαύσετε έγχρωμα 
οΓαρῃίο5 απὀ την 
τηλεόρασή σας. Το 
πιοαυαϊοι αυτό καταλήγει 
σε υποδοχή 5οαγί και 
υποστηρίζει τα πποᾶθ 
γραφικών ΕΘΑ και 66Α. 
Με τον τρόπο αυτό, οι 
χρήστες συµβατών έχουν 
την ευκαιρία να 
εκμεταλλευτούν την 
τηλεόραση που βρίσκεται 
στο δωμάτιό τους και, γιατί 
όχι, να γλυτώσουν χρήματα 
για την αγορά ενός 
έγχρωµου ΠΠΟΠΙΙΟΓ. Το νέο 
περιφερειακό της ΒΟΜ 
Ψηφιακή θα το βρείτε σε 
όλα τα κεντρικά 
καταστήματα. 


ΟΙ «Ρυ ΤΟΥ 2000 


αίνεται ότι η ΙΝΤΕΙ. 
Φ έχει σκοπό της να 
μας τρελάνει όλους. Δεν 
πρόλαβε να κοπάσει ο 
σάλος που προκλήθηκε µε 
την ανακοίνωση του νέου 
επεξεργαστή Ι486 και ο 
Ώανία Ηου5ε ανακοίνωσε 
για λογαριασμό της εταιρίας 
του τον 7686. Για να σας 
κάνω να ζαλιστείται λιγάκι, 
ακούστε: ο Ι786 θα περιέχει 
µέσα του 4 αυτόνομους 
επεξεργαστές 32 ΟΙἱ5 (οι 
οποίοι θα τρέχουν 
παράλληλα προγράµµατα), 2 
διανυσματικούς 
επεξεργαστές ( σαν αυτούς 
που έχει ο ΟΓ8γ!!!), µία 
µονάδα ελέγχου, ΘΜΒ 
ο8οΠθ µνήνης (11) καθώς 
και µερικά ακόµα υ56Γ 
ΙπίεΓί8οθς, που θα βοηθούν 
τον προγραμματιστή να 
ελέγξει τις τρομαχτικές 
δυνατότητες του (786. 
Επίσης, ο επεξεργαστής 
αυτός θα είναι συµβατός µε 
όλους τους προηγούμενους 
του 80 χ 86. Για να 


επιτευχθεί η κατασκευή 
αυτού του επεξεργαστή, 
χρειάζεται η βαθµίδα 
ολοκλήρωσης να μειωθεί 10 
φορές. Αν φαντασθείτε ότι 
ο Ι486 έχει 1,2 εκατομμύρια 
τρανζίστορς, ο 786 θα έχει 
περίπου 12 εκατομμύρια! 
Φυσικά, όλα αυτά είναι 
αδύνατο να 
πραγματοποιηθούν µε τα 
σημερινά δεδοµένα. Προς 
το παρόν, οι τεχνικοί της 
ΙΝΤΕΙ απασχολούνται µε 
ένα σοβαρό πρόβλημα που 
δημιουργείται απὀ τη 
µεγάλη βαθµίδα 
ολοκλήρωσης. Πρόκειται για 
τη διαπήδηση ρεύµατος 
που παρουσιάζεται ανάµεσα 
στους αγωγούς του οΠἰρ. Ο 
Ώανία Ηουςε πιστεύει ότι 
μέχρι το 2000 όλα τα 
προβλήµατα θα έχουν 
λυθεί. Δεν έχουµε λοιπόν 
παρά να περιμένουμε να 
δούμε τα αποτελέσµατα, αν 
στο μεταξύ δεν έχει 
ανακοινωθεί τίποτα 
νεότερο. | 


ΕΝΕΚᾳΙ. 


"Μνήμη 512 ΚΒ 

. Επεξεργαστής 10 ἡ 13 ΜΗΖ 

» Χωρητικότητα 720 ΚΒ 

» Σκληρός δίσκος 20, 40, 60 ΜΒ 
» Κάρτες ΗεΓουίθ», ΕΘΑ ΘυΡΕΒ 


» Ελληνικό βιβλίο Θρῃηθἱάθί 
ΕυΒΟ Ρς 


νΝ 


' 11 ἳ : 
- Ὀλωώδων 3 η ώ 


» Μνήμη 512 ΚΒ 
. Επεξεργαστής 8086 στα 8 ΜΗΖζ 
. Εχίθηάθά πληκτρολόγιο 101 
πλήκτρων Επεξεργασία 8088-1 
».2 θύρες επέκτασης ώς Μνηµη 512 ΚΒ ΒΑΜ 
.ΟΙΑΚ ἀπΠνθ 8.5" Ηειου]ες Ο08Α 
. Μουφθ, Ιογδίίοκ, ΤΝ Μ Όηινθ 3 1/2”720 κΒ . 
Ιογφίίο οαυ]αίοι Πληκτρολόγιο ΑΤ . Αναλώσιμα 
Μονοχρωμη οθονη 12" 9 Δισκέτες 
9 Δισκετοθήκες 
9 «ογκ!ίοκ. 


ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΑΜΕΘ ΤΩΝ 
ΟΟΕΑΝ ἃ ΟΒΗΕΕΚ ΦΟΕΤΝΑΗΕ 


. Μνήμη 256-640 ΚΒ 
». Επεξεργαστής 8088-2 ΕΓΓΥΗΣΗ 5 
.2 σειριακές θύρες 
φις άρκκς-- κήπο ΓΟΙΜΡΙ)ΤΕΒΡ ἃ ΟΡΓΑΝΩΣΗ 


.8 θύρες επέκτασης που--παεττετος--τ-ν-τ-πεπες σεν ῶ οι δι η ἶςς Ἡλος -δς Α ἠλαιωλ σοι) 
ΕΘΝ. ΑΜΥΝΗΣ 9 (Πρ. Βασ. Σοφίας) - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - Τηλ. 285382 - 285139 
(031) 285.139 


ππσσπρυπαος Πε]ρπαππωυανουσα ο τι αι τες 


του Ρο». 


του Δημήτρη 
Ασημακόπουλου 
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Είδαµε στο προηγούμενο τεύχος την 
οργάνωση των αἰπεοίιοτίες του Μ5-ΙΟ5 και 
εξηγήσαµε αναλυτικά πώς μµεταφερόµαστε 
από ένα ἀϊπεοίογν σε ένα άλλο. Στη δεύτερη 
συνέχεια αυτής της σειράς, θα παρουσιάσω 
τις πρώτες εντολές του Μ5-ΠΟ0»5. Η 
παρουσίαση θα γίνει µε αλφαβητική σειρά. 
Στο τέλος των εντολών θα γίνει χαι µια 
παρουσίαση στις ειδικές εντολές ΒΑΤ{Η. οι 
οποίες χρησιμεύουν στη δηµιουργία ειδικών 
ἰεχί αρχείων, που εκτελούν οµάδες εντολών 


ΑΡΡΕΝΟΡΟ 
Ορισµός ραΐῃς για αρχεία 


[α]β]ίραίῃ Τ]Π]μ](α:]ΠραίΠ2]ΠΙ[Ι... (Εξωτερική 
εντολή) 

Η εντολή ΑΡΡΕΝΟ, πληροφορεί το ΒΟ5 σε 
ποιά αἰγθοίοιίθς (εκτός από το τρέχον) µπορεί 
να ψάξει για αρχεία δεδοµένων. Η εντολή αυτή 
είναι πολύ χρήσιμη, όταν ξεκινάτε προγράµµατα 
από διαφορετικό ἀἰγθοίογγ από αυτό που 
βρίσκονται. Πάρτε για παράδειγµα την ΤωΓρο 
Ρα568Ι 9.0 της Βο[ίαπα. Η Ρα5οαἱ αυτή, κάθε 
φορά που φορτώνει, φορτώνει και το αρχείο των 
μηνυμάτων λαθών (αν το θέλει ο χρήστης). 
Υποθέστε ότι το αρχείο της Ρα5ο68ἱ βρίσκεται 
στο «ἴΓθοοίγ ΑΤΡ και ότι ο χρήστης ξεκινά το 
πρόγραµµα από το τοοί µε την εντολή 
ΙΤΡΙΤΗΒΒΟ. Αν ο χρήστης θέλει να φορτωθούν 
τα ΘΙΓΟΓ ΠΙθς58665, η Ρ8808 δεν θα μπορέσει 
να τα φορτώσει, γιατί τα ψάχνει µόνο στο 
τρέχον «ἰγθοίοιγγ (ἴο γοοί). Αν όµως έχει 
προηγηθεί µια εντολή ΑΡΡΕΝΒΡ Ο3ΤΡ;, τότε τα 
ΘΙΓΟΙΓ ΠΙθδ58665 θα φορτωθούν κανονικά, γιατί 
το ΡΟΡ θᾳ ψάξει, εκτός από το τρέχον 
ΙΓβοΙϱ/Υ, και το ΤΡ. Η εντολή αυτή δε 
συνεργάζεται µε όλα τα προγράµµατα. 
Εκτελώντας τη µε µόνη παράμετρο το 
θθπηίοοἰοη (ΑΡΡΕΝΟ ;), ακυρώνονται όλα τα ααῖα 
αἰγθοίοΠίες. 


ΑΘΘΡΙΟΝ 
Αλλαγή ονόματος «ἀτίνε 


[α1-α2] [α3--αά]... (Εξωτερική εντολή) 

Η εντολή ΑΞΦΙΟΝ αναγκάζει το ΒΟΡ να 
αλλάξει όνοµα αναφοράς στα υπάρχοντα αἁΠίνες 
του συστήµατος. Η εντολή αυτή χρησιμεύει 
ιδιαίτερα σε προγράµµατα που απαιτούν 
σκληρούς δίσκους κ.λπ., γιατί δεν κάνουν 


[ηςίαΙΙαἴΙοηΠ µε όνοµα μικρότερο από Ο. Η 
σύνταξη της εντολής είναι πολύ απλή. Αν 
θέλουμε το ἀΠνθ Α να φαίνεται σαν 6Ο, τότε 
δίνουμε ΑΞΘΙΩΝ ΑΞ6. Εκτελώντας την εντολή 
χωρίς παραμέτρους, ακυρώνονται όλες οι 
αλλαγές ονόματος. 


ΑΤΤΗΙΒύΤΕ 
Αλλαγή χαρακτηριστικών των αρχείων 


[ΠΗ/-Η] [ΠΑΙ-Α] [α:]μ]ραίβ]ῃΙΠΙεπαππθ.εχί 
(Εξωτερική εντολή) 

Η εντολή ΑΤΤΗΙΒ αλλάζει τα χαρακτηριστικά 
(αἰϊπουίθς) του αρχείου Πιεπαπηθ.θΧΙ. Τα 
χαρακτηριστικά που µπορεί να μεταβάλλει είναι 
το Βθααά / Πίο ῆαᾳ και το ΑΓοηίνο Ίαᾳ. Το 
Βθαα / Πίο Παᾳ αν είναι 1 δεν αφήνει το 
αρχείο να σβηστεί µε την εντολή ΏΕΙ.. Τότε 
λέμε ότι το αρχείο είναι Βθᾶαά ΟΠΙΥ. Αντίθετα, 
όταν το Παᾳ αυτό είναι Ο, το αρχείο µπορεί να 
σβηστεί ή να μεταβληθεί κανονικά. Τότε λέμε 
ότι το αρχείο είναι Βθβα / ΥΝΠίΘ. Το ΑΓοπίνθ 
Ίαᾳ εἶναι µια σηµαία που δείχνει αν το αρχείο 
έχει γίνει Ώ8οκιρ ή όχι. Όταν είναι Ί το αρχείο 
δεν έχει γίνει Ὀ8οκμρ. Όταν εἶναι 0 έχει γίνει. 
Δίνοντας την εντολή χωρίς παραμέτρους (εκτός 
απὀ το όνομα του αρχείου που είναι πάντα 
απαραίτητο), µας παρουσιάζονται στην οθόνη τα 
τρέχοντα χαρακτηριστικά του αρχείου. Μερικά 
παραδείγματα: α) Έστω ότι έχουµε το αρχείο 
ΜΥΕΙΙ Ε.ΤΧΤ και θέλουμε να δούµε τα 
χαρακτηρηστικά του. Δίνουμε ΑΤΤΗΙΒ 
ΜΥΕΙ Ε.ΤΧΤ (εννοείται ότι το αρχείο βρίσκεται 
στο τρέχον αΙΓθοἴοΓγ). Αν θέλουμε να το 
κάνουμε Βθαα ΟπΙγ δίνουμε ΑΤΤΗΙΒ --Β 
ΜΥΕΙ Ε.ΤΧΤ. Αν θέλουμε να το κάνουμε 
ΑΓοπίνο δίνουμε ΑΤΤΗΙΒ --Α ΜΥΕΙΙ Ε.ΤΧΤ. Αν 
θέλουμε απλώς να δούµε τα χαρακτηριστικά του 
δίνουμε ΑΤΤΗΙΒ ΜΥΕΙΙ Ε.ΤΧΤ. 


ΒΑΟΚύΡ 
Δημιουργία αντιγράφων αρχείων 


α[[ραἰΠ]επαπιθ[.εοχί] α[/δ]/π]/α]/ή 
[α:ΜΜ-ΩΌ-ΥΥΙ4:ΗΗ:ΜΜ] 

[1[[α.]ραίΠ]ΠΙεπαπιεβ/.εχί]] (Εξωτερική 
εντολή) 

Η εντολή ΒΑΟΚΗΡ δημιουργεί αντίγραφα 
αρχείων από ένα ἀΠνθ ή σκληρό δίσκο σε ένα 
άλλο ἀήνθ ή σκληρό δίσκο. Μπορεί να 
αντιγράψει ένα ή και όλα τα αρχεία του πηγαίου 
ἀήνα, ανάλογα µε τις παραμέτρους. Ταυτόχρονα 
θέτει οῇ το αΓοπἰνθ ΟΙ όλων των αρχείων που 
αντιγράφει. Η εντολή αυτή, όταν τελειώσει, 
επιστρέφει κάποιον κωδικό στο σύστημα, µέσω 
της δυναμικής μεταβλητής ΕΒΒΟΒΙ ΕΝΕΙ . Οι 
κωδικοί αυτοί είναι οἱ ακόλουθοι: 

0: Η εντολή εκτελέστηκε κανονικά χωρίς 
πρόβλημα. 

1: Δεν βρέθηκε αρχείο για Ραοκιρ. 
2: Μερικά αρχεία δεν έγιναν Ρ8οκιρ. 


3: Διακοπή προγράµµατος από το χρήστη. 
4: Ανεπανόρθωτο σφάλμα. 

Ας δούµε τώρα και τις παραμέτρους της 
εντολής: 

/5: Συμπεριλαμβάνει στο Ώ8οκιρ όλα τα 
δυα[ΓθοϊοΓθς. /πῃ: Κάνει Ὀ8οκυρ µόνο τα αρχεία 
που έχουν αναμμένο το αΓοῃἰνθ ΟΙ. /: 
Προσθέτει στο ἀπῄνθ που γίνεται το Ώ8οκιρ όλα 
τα καινούργια αρχεία, χωρίς να σβήσει τα παλιά. 

Π: Κάνει {ογπιαϊ το ἀΠνθ στο οποίο 
αντιγράφονται τα αρχεία. /4:ΜΜ-ὈΏΌ-ΥΥ: Κάνει 
Ὀ8οκιρ όλα τα αρχεία που έχουν μεταβληθεί ή 
δημιουργηθεί µετά την ηµεροµηνία ΜΜ-ΡΌ-ΥΥ. 

Λ:ΗΗ:ΜΜ: Το ίδιο µε το προηγούμενο, µόνο 
που κοιτάζει την ώρα. Λή[α:][ραίϊπ]ήιεπαπιε2 
[.εχί]]: Φτιάχνει ένα αρχείο που περιέχει όλες 
τις πληροφορίες για την ώρα, ηµεροµηνία, 
όνοµα και αριθµό δισκέτας στην οποία γράφτηκε 
το κάθε αρχείο που έγινε Ρ8οκιρ. Προσοχή 
χρειάζεται στο ότι, όταν πρόκειται να 
χρησιµοποιηθεί αυτή η εντολή, δεν πρέπει σε 
καµία περίπτωση να έχουν χρησιµοποιηθεί πριν 
οι εντολές ΑΦΞΦΙΟΝ, ῥΟΙΝ και 9ὐΒΦΤ. Μερικά 
παραδείγματα: ΒΑΟΚύΡ 6: Α:5 --» Κάνει 
Ό8οκιρ το ἀΠνθ Ο στο Α: περιλαμβάνοντας όλα 
τα αρχεία απὀ όλα τα αἰΓθοίοΓίθς. 

ΒΑΟΚύΡ Ὀ: Α:/9/Α --» Αυτή τη φορά το 
Ρ8οκιρ γίνεται απὀ το ἀήνθο Ώ στο Α. Ό,τι 
υπάρχει στο Α δεν σβήνεται (παράμετρος /Α). 


ΒΒΕΑΚ ΟΝΙΟΕΕ 
Έλεγχος του ΟΤΗΙ-ΒΒΗΕΑΚ 


(Εσωτερική εντολή) 

Η εντολή ΒΒΕΑΚ λέει στο ΜΞ-ΡΟ5 πόσο 
συχνά να ελέγχει αν πατήθηκαν τα πλήκτρα 
ΟΟΝΤΒΟΙ -ο απὀ το χρήστη. Κανονικά, το 
Μ9ς-ΡΟς5 ελέγχει τα πλήκτρα κάθε φορά που 
γίνεται κάποια διαδικασία Ι/Ο (Ιπρυί / Ουίριυῖ). 
Εκτελώντας ΒΒΕΑΚ ΟΝ, ο υπολογιστής ελέγχει 
τα πλήκτρα κάθε φορά που γίνεται κάποια 


κλήση σε κάποιο ἰπίθιγαρί του λειτουργικού 
συστήµατος. Αυτό όµως έχει σας αποτέλεσµα 
να καθυστερεί κάπως η εκτέλεση των 
προγραμμάτων. Εκτελώντας ΒΒΕΑΚ ΟΕΕ, 
ερχόμαστε στην αρχική κατάσταση. 


6ΗΡΙΒ 
Αλλαγή αἰγθοῖοιγ 


[ραίῃ] ή 60 [ραίΠ] (Εσωτερική εντολή). 

Η εντολή ΟΗΡΌΙΒ ή ΟΡ αλλάζει το τρέχον 
αἰγθοίογγ. Αν εκτελεστεί χωρίς παράμετρο, απλά 
δείχνει σε ποιό αἰγθοίογγ βρισκόμαστε αυτή τη 
στιγµή. Αν εκτελεστεί µε παράμετρο, τότε 
αλλάζει αἰγθοίοιγ. 


6ΗΚΟΞΚ 
Έλεγχος δισκέτας 


[α:]ραίῃ[[ΠΙεπαπιθ.θχί][/ΕΙ/Ν] (Εξωτερική 
εντολή) 

Η εντολή ΟΗΚΌΘΚ ελέγχει τη δοµή των 
δισκετών και των σκληρών δίσκων, αναφέρει και 
διορθώνει λάθη στη δοµή των ΕΑΤ (ΕΙ 
4Αἰἱοοβίίοη Τα60ἱ5) και δίνει πληροφορίες για το 
αν κάποιο αρχείο είναι τεμαχισµένο στη δισκέτα 
ή στο σκληρό δίσκο. Χρησιμοποιώντας την 
παράμετρο /Ε η εντολή προσπαθεί να 
ανακτήσει όλα τα αρχεία που θα βρει ότι είναι 
χαλασμένα, καθώς και όλα τα οἱωδίθι5 τα οποία 
είναι απροσπέλαστα από το λειτουργικό. 
Χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχή όταν 
χρησιµοποιηθεί αυτή η παράμετρος, γιατί 
υπάρχει μεγάλος κίνδυνος να χαθούν 
πολύτιμες πληροφορίες από τη δισκέτα. Η 
παράμετρος /Ν τυπώνει ενδιάµεσα µυνήµατα 
κατά τη διάρκεια του ελέγχου. Αν καθοριστεί το 
όνοµα αρχείου, η ΟΗΚΏΘΚ ελέγχει αν είναι 
γραμμένο σε συνεχόμενα οἱμςσίθι5 πάνω στο 
δίσκο. Μερικά παραδείγματα: 

ΟΗΚΡΟΕΚ Ο:Ε: Έλεγχος του ἀήνε 6Ο και 
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ο ο ο... Ὁ ο Ὕϱ---- 


απόπειρα διόρθωσης τυχόν λαθών που το δεύτερο επεξεργαστή μόνιμο στη µνήµη, µη 
ενδέχεται να βρεθούν. επιτρέποντας την επιστροφή στο προηγούμενο 
ΟΗΚΟΞΚ ΑΑΤΕΘΦΤΙΜΥΕΙΙ Ε.ΤΧΤ /ΕΙΝ: επίπεδο. Η παράμετρος /ο αναγκάζει το νέο 


Έλεγχος του ἀπνθ Α και του αρχείου επεξεργαστή να εκτελέσει τη λίστα των 

ΜΥΕΙΙ Ε.ΤΧΤ. Απόπειρα διόρθωσης τυχόν λαθών εντολών που ακολουθεί και κατόπιν να 

και τύπωµα ενδιάμεσων μηνυμάτων. επιστρέψει αµέσως στο προηγούμενο επίπεδο. 

: Τέλος, η επιστροφή στο προηγούμενο επίπεδο 
οις γίνεται µε την εντολή ΕΧΙΤ. Μερικά 
Καθαρισός οθόνης παραδείγματα: , 

ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΔ ΟΟΜΊ1 /6:0800: Φορτώνει 

(Εσωτερική εντολή) δεύτερο επεξεργαστή µε τµήµα µνήµης 2Κ (για 
Η εντολή Οἱ.5 καθαρίζει την οθόνη, τοποθετεί βοηθητικές εργασίες), ο οποίος δέχεται είσοδο 

το δρομέα στην πάνω αριστερή γωνία και και στέλνει έξοδο στη σειριακή θύρα ΟΟΜΊ. 

επαναφέρει τα χρώματα στην αρχική τους ΟΟΜΜΑΝΗΩΟ 63905 /ο Οἱ5: Καλεί το 

κατάσταση. δεύτερο επεξεργαστή, εκτελεί την εντολή Οἱ 5 


και επιστρέφει στον προηγούμενο. 
6ΟΜΜΑΝΟ 
Επεξεργαστής εντολών Σύνταξη εντολών 


[α:]ραίἰΠ]ΙΟ αενίοε][/6:πηππ](/ρ][/ο [α:ραἰΠ]οοπιπιαπα[{.ΕΧΕΙ.ΟΟΜΙ.ΒΑΤΙ 


οΟΠΙΠΙΒΠΑΝ...] (Εξωτερική εντολή) ραΓαΠΙΘί8Ι5 «6Η» 

Το αρχείο ΟΟΜΜΑΝΟ.ΟΟΜ είναι ο 
επεξεργαστής εντολών του Μ5-ΡΟΡ5. Κάθε Επεξήγηση συµθόλων 
φορά που φορτώνεται το λειτουργικό σύστημα, 
ένα µέρος του ΟΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΜ μένει μόνιμο » Οι αγκύλες Π δηλώνουν ότι αυτό που 
στη µνήµη (Βεςἰἀεη!ϊ), ενώ ένα άλλο μένει βρίσκεται ανάμεσά τους εἶναι προαιρετικό στην 
παροδικό (Τγαηςίεπί). Το παροδικό µέρος είναι πληκτρολόγηση (δηλαδή µπορεί να 
δυνατό να αλλοιωθεί από τα διάφορα παραλειφθεῦ. 
προγράµµατα που φορτώνονται και γι’ αυτό » Το σύμβολο α: δηλώνει το χαρακτηριστικό 
χρειάζεται ξανά φόρτωµα. Οι παράµετρος ἁ:ραΐη του ἀπνθ που περιέχει την εντολή που θα 
πληροφορεί το Γεδἰάεπί τµήµα του εκτελεστεί. Χρειάζεται οπωσδήποτε η άνω και 
ΟΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΜ πού θα το βρει αν το κάτω τελεία. 
χρειαστεί ενώ η ΙΟ ἀενίορῬ (συσκευή εισόδου / . Το σύμβολο ραϊῃ δηλώνει τη διαδροµή στην 
εξόδου) καθορίζει από πού θα δέχεται τις οποία βρίσκεται η εντολή του ΡΟ5. 
εντολές ο νέος επεξεργαστής που θα Το σύμβολο οοπιπῃαΠα. Είναι το όνοµα της 
φορχωθεί στη µνήµη. Η παράµετρος /Θ6ηπΠΠΠ εντολής. 
καθορίζει το πόσο µεγάλο θα είναι το τµήµα » Το σύμβολο «ΟΒΣ» δηλώνει το πάτηµα του 


µνήµης που δεσμεύει το ΟΟΜΜΑΝΟΡ.ΟΟΜ για πλήκτρου ΒΕΤΟΒΝ ή ΕΝΤΕΒ. 3) Σύμβολα ή 
τις επιµέρους λειτουργίες του, ενώ η /ρ κάνει εντολές που χωρίζονται από µια κάθετη µπάρα 


()) δηλώνουν ότι μπορούμε να 
«Βθφἰἀεηῖ τµήµα του ΜΞ-ΡΟ5» 


πληκτρολογήσουμε ΜΟΝΟ 
«Ίο Τγαηςἰθηϊ τµήµα του ΟΟΜΜΑΝΡΟ.ΟΟΜΝΜ » 


ένα από αυτά και όχι δύο ή 
και παραπάνω. Π.χ. ΟΝΙΟΕΕ 

«Τ5ΗΒ Προγράµµατα » 
«2ο Τγβηςἰεπί τµήµα του «ΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΝ » 


σηµαίνει ότι πρέπει να 
πληκτρολογήσετε ή ΟΝ ή 
ΟΕΕ. Όχι και τα δύο μαζί. 

. Οι 3 τελείες (...) 
δηλώνουν ὁότι µπορείτε να 
επαναλάβετε κάποιο σύμβολο 
(κάποια παράμετρο για 
παράδειγµα). 
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ό μα) 


- 


4 


Θ ΗΩ ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΗ 


ΠΡΩΤΑΤΓΩΝΙΣΤΗΣ ΣΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ 


ποιν ἴο 


Μερικές φορές, ο ΙΒΜ 
συµθατός µου (ΑΜΞΤΗΑΌ 
1512) µου έχει θγάλει το 
µήνυμα Μαπιοιγ ΡαΠίγ ΕΙΓΟΓ 
Θγςίθπι Παἰίθά, Θα 
παρακαλούσα να µου 
εξηγήσετε τι σηµαίνει αυτό το 
µήνυμα και αν πρέπει να πάω 
τον υπολογιστή µου για 
δε/νἱσοβ. 

Ευχαριστώ εκ των 
προτέρων 

Γ. Φυρογένης 


Ένα από τα 5ἰβΠαβΓαάς 
που καθιέρωσε η ΙΒΜ για 
τα ΡΟ της ήταν ο έλεγχος 
του κάθε Ργίθ της µνήµης 
µε ένα Ρῇ που ονομάζεται 
ραΓΙγ ΡΙ. Αυτό το ψηφίο 
επιτρέπει στο σύστηµα να 
ελέγχει ανά πάσα στιγµή 
την καλή συμπεριφορά της 
µνήµης (αν χάνονται ΡΙΐς ή 
αν κάποιο οΠρ έχει 
καταστραφεί). Γι’ αυτόν 
ακριβώς το λόγο, όλα τα 
ΡΟ5 χρησιμοποιούν κάποια 
παραπάνω οΒἰρ µνήµης για 
τον έλεγχο των υπολοίπων. 
Η ΙΒΜ χρησιμοποιεί άρτια 
ισοτιµία (ΘνεΠ ρα8ΓΙγ) σε 
όλα τα συστήµατά της. Αυτό 
σηµαίνει ότι το άθροισµα 
των 8 Ρῄς κάποιου βγίθ 
της µνήµης, µαζί µε το 
ραΓΙγ ΕΙ, δίνει πάντα άρτιο 
αποτέλεσµα. Να και ένα 
παράδειγµα: 

Υποθέτοντας ότι µια θέση 
µνήµης έχει τον αριθµό 
Φ46 (σε δυαδικό ο Φ4δ 
είναι 01000101), τότε το 
ραΓΙίγ Ρῇ θα είναι Ί, έτσι 
ώστε το άθροισµα των 
άσσων να µας κάνει 4 
(άρτιος αριθµός). Φυσικά, 
μπορούμε να δεχτούμε και 
την περιττή ισοτιµία, όπως 
ακριβώς και την άρτια. Κάθε 
φορά που ο υπολογιστής 
διαβάζει ε-α Ργίθ µνήµης, 
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ελέγχει αυτόματα το ῥΕΓΙίΥ 
Ρῄ, Αν δε συμφωνεί, τότε 
προκαλείται ένα ΝΜΙ (Νοη 
ΜΕςΚΘΡΙΘ ΙΠἰειγυρί), όλες οι 
διαδικασίες σταματούν καιο 
υπολογιστής περνά σε µια 
ρουτίνα της ΒΟΜ, τυπώνει 
κάποιο μήνυμα και παγώνει 
τον υπολογιστή. Για να 
ξεκινήσει ξανά ο 
υπολογιστής, χρειάζεται 
ΠαΓάνναΓθ γθςδεί και µόνο. 
Ό,τι προγράµµατα υπήρχαν 
εκείνη τη στιγµή στη µνήµη 
χάνονται αµέσως. Το 
πρόβλημα που προκύπτει 
αμέσως είναι να εντοπιστεί 
αν υπάρχει βλάρη σε 
κάποιο οΠρ µνήµης. Αυτό 
µπορεί να ανιχνευθεί µε το 
να σημειώσεις τον αριθµό 
της διεύθυνσης που 
εμφανίστηκε δίπλα στο 
μήνυμα. Κάποιο από τα 8 
οβρ8 της µνήµης που 
συνθέτουν αυτή τη θέση 
είναι κατεστραμμένο ή 
αρκετά ευπαθές. Η 
καλύτερη λύση είναι να 
αγοράσεις ένα όμοιο οΠρ 
και να αρχίσεις να τα 
αντικαθιστάς ένα ένα. 
Βέβαια, µπορεί να µην 
υπάρχει καν βλάβη και 
αυτό να έγινε τελείως 
τυχαία. Αν όµως 
επαναληφθεί (όπως στην 
περίπτωσή σου), τότε 
υποχρεωτικά πρέπει να 
αλλαχτεί το οβΒίρ αυτό. 
Τώρα, για να βρεις ποιά 
σειρά µνήµης από τις δύο 
που διαθέτει ο υπολογιστής 
σου είναι η προβληματική, 
σύγκρινε τον αριθµό που 
σου τύπωσε στην οθόνηο 
1612 µε τον 262144. Αν ο 
αριθµός είναι μικρότερος 
του 262144, τότε φταίει η 
πρώτη σειρά. Αν είναι 
μεγαλύτερος, φταίει η 
δεύτερη. 


Αγόρασα τώρα τελευταία 
ένα ΑΤ, γιατί οι δυνατότητες 
του παλιού µου ΧΤ δεν µε 
κάλυπταν πλέον. Μου είπαν 
ότι τα ΑΤ, εκτός από την 


υψηλή ταχύτητα 
επεξεργασίας που έχουν, 
μπορούν να χρησιμοποιήσουν 
µνήµη πάνω απὀ τα κλασικά 
Θ40Κ των απλών ΧΤ. Θα 
ήθελα, αν είναι δυνατόν, να 
µου παρουσιάσετε τους δύο 
χάρτες µνήµης και να µου 
εξηγήσετε τις διαφορές τους. 
Φιλικά 
Δ. Παρασκευάς 


Ναι, είναι αλήθεια ότι τα 
ΑΤ μπορούν να "δουν" 
µέχρι 16ΜΒ µνήµης, αλλά 
αυτό σε επίπεδο ΏΟς είναι 
αδύνατον, γιατί το ΡΟ 
έχει σχεδιαστεί έτσι ώστε 
να χρησιμοποιεί µόνο 1ΜΒ 
ΒΑΜ. Για να σπάσεις το 
φράγμα των 640ΚΒ, πρέπει 
να δουλέψεις κάποιο άλλο 
λειτουργικό σύστημα, π.χ. 
ΧΕΝΙΧ, Ο5/2 κ.λπ., το 
οποίο κάνει χρήση του 
ργοίθοίεα πποάε του 
επεξεργαστή 80286. Οι 
χάρτες µνήµης δεν έχουν 
µεγάλη διαφορά μεταξύ 
τους, εκτός φυσικά από το 
μέγεθος. Δες τους πίνακες 
1 και 2, που περιγράφουν 
χονδρικά το πώς είναι 
κατανεμημένη η μνήμη. 


ΠΙΝΑΚΑΣ 1 

-Χάρτης µνήµης 8086 
ΟΟΟΟΟΟ-ΟΘΕΕΕΕ: Ελεύθερη 
ΒΑΜ για προγράµµατα 
ΟΑΟΟΟΟ-ΟΒΕΕΕΕ: Νιάθο ΒΑΜ 
για τις κάρτες οθόνης 
ΟΟΟΟΟΟ-ΟΏΕΕΕΕ: Εχραηςίοη 
ΒΑΜ/ΒΟΜ 

ΟΕΟΟΟΟΘ-ΟΕΘΕΕΕ: ΒΟΜ ΒΙΟ5 
ΟΕΘΟΟΟ-ΟΕΒΕΕΕ: ΙΒΜ ΒΑΘΙΟ 
ΒΟΜ 
ΟΕΕΟΟΟ-ΟΕΕΕΕΕ:ΒΟΜΒΙΟ5Σ 


ΠΙΝΑΚΑΣ 2 

«Χάρτης µνήµης 80286 
Ο0ΟΟΟΟΟ-ΟΘΕΕΕΕ: Ελεύθερη 
ΒΑΜ για προγράµµατα 
ΟΑΟΟΟΟΘ-ΟΒΕΕΕΕ: Νίάθο ΒΑΜ 
για τις κάρτες οθόνης 
ΟΟΟΟΟΟ-ΟΒΕΕΕΕ: Εχρθηςίοη 
ΒΑΜ/ΒΟΜ 


ΟΕΟΟΟΘΟ-ΟΕΞΘΕΕΕ: ΒΟΜ ΒΙΟ 
ΟΕΘΟΟΟ-ΟΕΏΕΕΕ: ΙΒΜ ΒΑΡΙΟ 
ΒΟΜ 
ΟΕΕΟΟΟ-ΟΕΕΕΕΕ:ΒΟΜΒΙΟ5Σ 
100000-ΕΏΕΕΕΕ: Ελεύθερη 
ΒΑΜ για προγράµµατα 
ΕΕΟΟΟΟ-ΕΕΡΘΕΕΕ:ΒΟΜ ΒΙΟ 
ΕΕΘΟΟΟ-ΕΕΌΕΕΕ:ΙΒΜ ΒΑΡΙΟ 
ΒΟΜ 
ΕΕΕΟΟΘ-ΕΕΕΕΕΕ:ΒΟΜΡΒΙΟ5Σ 


Το διπλό αντίγραφο του 
ΒΙΟ5ς χρειάζεται µόνο κατά 
την αλλαγή απὀ Γθ8/ Πποάε 
(1ΜΒ) σε ργοϊθοίεα πιοαθ 
(16ΜΒ). 


Θα ήθελα να µου 
περιγράψετε αναλυτικά όλη 
τη διαδικασία που εκτελεί 
κάθε ΙΒΜ συµθατός 
υπολογιστής, από τη στιγµή 
που ΤΟΝ ανοίγουμε (ή κάνουμε 
παΓάν/ατθ Γα56ί, µέχρι τη 
στιγµή που θλέπουμε το 
Ρτοπιρί του 9085. 

Αλ. Μαυρομάτης 


Τα βήματα που εκτελούν 
τα συμβατά, µέχρι να 
εμφανιστεί το ρΓγοπιρί του 
ΡΟς, είναι 14 συνολικά. Ας 
τα δούµε αναλυτικά: 

1. Ανοίγουμε το διακόπτη 
τροφοδοσίας! 

2. Το τροφοδοτικό κάνει 
56//-ἱθ5ΐ και, µόλις όλες οι 
τάσεις βρεθούν να έχουν 
τη σωστή τιµή, στέλνει το 
σήµα ΡΟΝΝΥΕΗ «ΟΟΡ στη 
πποίῃεΓβοαΓα. 

3. Το οΠίρ 8284 (ππεγ), 
μόλις λάβει το σήμα 
ΡΟΥΝΝΕΗ 4ΟΟΡ από το 
τροφοδοτικό, σταµατά να 
στέλει το σήµα ΒΕΘΕΤ 
στον επεξεργαστή. 4. Ο 
επεξεργαστής ξεκινά την 
εκτέλεση εντολών από τη 
διεύθυνση ΕΕΕΕ:ΟΟΟΟ ή 
ΟΕΕΕΕΟ(απόλυτη 
διεύθυνση). Σε αυτό το 
σηµείο υπάρχει η ΒΟΜ του 
ΒΙΟ56. 

Φ. Ξεκινά το πρόγραµµα 
του ΒΙΟ5 και αµέσως 
ελέγχονται οι διευθύνσεις 
Ο000:0472 και 0000:0479, 
για να διαπιστωθεί αν 
πρόκειται για ΠΒΓΟΝΝΕΓΕ ή 


φοῄνναΓο Γοςβί. Αν σε 
αυτές τις διευθύνσεις 
βρεθούν οι τιµές Φ34 και 
Φ12 αντίστοιχα, τότε 
πρόκειται για 5ο/ίννΒΓΘ 
Γθ56ί και προσπερνιούνται 
τα περισσότερα 5θ//-ἱθ5ίς 
που υπάρχουν στο ΒΙΟ5. 
Σε αντίθετη περίπτωση, 
εκτελούνται όλα τα ἰθδίς. 

6. Ξεκινούν όλες οι 
διαδικασίες ΡΟΘΤ (Ροννε: - 
Οπ - 96 - Το5Ι). Σε 
περίπτωση που πρόκειται 
για ΝΥΒΓΠΙ 5ἱ8Γί, 
παρακάµπτονται τα αρχικά 
ἰθσίς, 

7. Το ΒΙΟς ελέγχει όλη 
τη ΒΟΜ, ψάχνοντας για 
τυχόν κάρτες. Αν βρεθεί 
κάποια, αµέσως ελέγχεται 
και προετοιμάζεται για 
λειτουργία. 

8. Το ΒΙΟΕ ψάχνει για το 
Ροοί ΓΘοοΓᾶ στο ἰΓ8οΟΚ 0, 
5ΘοίοΓ 1 του αγνθ Α. Αν 
βρεθεί, το φορτώνει και το 
εκτελεί. 

9 Αν δε βρεθεί το Ροοί 
ΓθΘοΟοΟΓᾶ στο ἄΓίνθ Α, το ΒΙΟ 
ψάχνει για το πιβςίθΓ Ροοί 
ΓΘοοΓά του πρώτου σκληρού 
δίσκου. Αν βρεθεί, 
φορτώνεται, διαβάζονται οι 
πληροφορίες των ραΓίΠίοπς 
και αµέσως µετά διαβάζεται 
το Ροοί ΓΘΟΟΓΑ. 

10. Το Βοοἱ ΒεοοΓᾶ τώρα 
ελέγχει τον υπολογιστή. 
Φορτώνει το ΙΒΜΒΙΟ.ΟΟΜ 
και το ΙΒΜΡΟς.ΟΟΜ.Ο 
έλεγχος περνά στο 
ΙΒΜΒΙΟ.ΟΟΜ. 

11. Το ΙΒΜΒΙΟ.ΟΟΜ, µε 
τη βοήθεια του 
ΙΒΜΡΟΕΡ.ΟΟΜ, κάνει 
απόπειρα να φορτώσει το 
ΟΟΝΕΙ«.ΦΥ5. Αν βρεθεί, 
τότε φτιάχνει το 
περιβάλλον σύμφωνα µε τις 
εντολές που περιέχει, 
διαφορετικά φτιάχνει το 
αείαυ/έ περιβάλλον. Σε 
αυτό το σηµείο φορτώνονται 
επίσης και όλα τα ἄπνθις 
που περιλαμβάνει το 
ΟΟΝΕΙς.ΦΥς. 

12. Το ΙΒΜΒΙΟ.ΟΟΜ 
χρησιμοποιεί το 
ΙΒΜΡΟς.ΟΟΜ για να 
φορτώσει τον επεξεργαστή 


των εντολών 
ΟΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΜ. 

13. Ο έλεγχος περνά στο 
ΟΟΜΜΑΝΡ.ΟΟΜ, το οποίο 
κάνει απόπειρα να 
φορτώσει το αρχείο 
ΑυΤΟΕΧΕΟς.ΒΑΤ. Αν το 
αρχείο βρεθεί, φορτώνεται 
και εκτελείται. 

14. Μόλις τελειώσει η 
εκτέλεση του 
ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, 
εμφανίζεται το ργοπιρί του 
Ρος. 


Πρόσφατα, χρησιμοποίησα 
την εντολή 6ΗΚΌΘΚ, για να 
ελέγξω το σκληρό δίσκο του 
υπολογιστή µου. Ανάμεσα σε 
όλα τα γνωστά μηνύματα, 
πήρα και τα εξής 2: 

2 Ιο8ΐ οἰμςίθις {ουπά ἵῃ 1 
ομαίης και 

ΒΕΡΙΑΕΕ.ΟΟΝΜ 
Ιηκθά οη οἰμςίθι 3 

ΜΑΖΟΒΟ.ΤΒΙ. 6 ο{ο55 Ιίπκοά 
οη οἰμσίθι 33 

Η εντολή ΟΗΚΌΕΚ µε 
πληροφόρησε ότι, για να 
διορθώσει αυτά τα λάθη, 
πρέπει να δώσω την 
παράµετρο /Ἐ. Ωστόσο, εγώ 
δεν το έκανα, φοθούµενος µη 
χάσω το αρχείο ΜΑΖΟΒΟΤΕΙ., 
το οποίο δεν έχω αντιγράψει 
πουθενά αλλού. Τι µπορώ να 
κάνω, ώστε να έχω τις 
λιγότερες δυνατές 

Φιλικά 

Αν. Παπαδάκης 
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απώλειες; 


Το πρώτο πρόβλημα 
διορθώνεται εύκολα και 


χωρίς απώλειες από το 
6ΗΚΏΘΚ. Αυτό που έγινε 
ήταν ότι, για κάποιο λόγο, ο 
υπολογιστής διέκοψε τη 
λειτουργία του την ώρα που 
υπήρχαν κάποια αρχεία 
ανοικτά πάνω στο δίσκο, µε 
αποτέλεσµα να µην 
κλειστούν. Το ΟΗΚΌΦΚ 
βρήκε ότι µερικά οἰυδίθις 
από αυτά τα αρχεία είναι 
µαρκαρισµένα, ότι 
βρίσκονται σε χρήση, ενώ 
στην πραγματικότητα δεν 
είναι. Δώσε την παράμετρο 
/Ε και στην ερώτηση 
6οηνοεγί ἰμο5θ οἰωςίθις ἰο 
Πε52 δώσε ΥΕς. Θα 
δημιουργηθεί στο δίσκο σου 
1 αρχείο που θα περιέχει 
αυτά τα οἱμδίθΙ5, για να 
μπορείς να τα ελέγξεις µε 
Κάποιο 5θοίοΓ Θ6αΠΟΓ, για να 
δεις τι έχουν µέσα (κάποια 
χρήσιµη πληροφορία ίσως...). 
Το δεύτερο πρόβλημα 
είναι πολύ πιο σοβαρό και 
δυστυχώς το Ο6ΗΚΏΟΘΚ δεν 
το αντιμετωπίζει. Αυτό που 
έχει συμβεί είναι ότι τα 
αρχεία ΒΕΡΙΑΓΕ.ΟΟΜ και 
ΜΑΟΒΟ.ΤΒΙ έχουν κάποιο 
οἰυδίεΓ κοινό! Αυτό είναι 
σίγουρα λάθος του ΕΑΤ, 
που προκλήθηκε ίσως από 
κάποιο "κακό" πρόγραμμα. 
Εδώ υπάρχει ένας τρόπος 
ανάκτησης των αρχείων, 
αλλά δεν είναι 10026 
σίγουρος. Αυτό που πρέπει 
να κάνεις είναι µε την 
εντολή 6ΟΡΥ να 
αντιγράψεις και τα δύο 
αρχεία σε κάποια δισκέτα, 


να τα σβήσεις από το 
σκληρό δίσκο και κατόπιν 
να τα ξανααντιγράψεις στο 
σκληρό. Σίγουρα κάποιο 
από αυτά τα δύο είναι 
κατεστραμμένο. Αν είναι το 
ΒΕΡΙΑζΕ.ΟΟΜ, είσαι 
τυχερός. Αν είναι το άλλο... 


Έχω ένα πρόθληµα σχετικά 
µε τις Κάρτες οθόνης και θα 
ήθελα να µου δώσετε μερικές 
πληροφορίες σχετικά µε το 
θέµα. Στο συµθατό µου, έχω 
µία κάρτα Ηθ[οιίθ5 µε το 
αντίστοιχο µονόχρωμο 
πποηΙίοτγ. Επειδή πρόκειται να 
χρησιμοποιήσω κάποιο 
πρόγραµµα ϐ6ΑΌ, το οποίο 
απαιτεί πολύ υψηλή ανάλυση, 
αποφάσισα να πάρω µία κάρτα 
ΕΘΑ. Το ερώτημα είναι αν 
µπορώ να χρησιμοποιήσω το 
πιοπίτοΓ που ήδη έχω (έχω 
ακούσει πολλούς που 
χρησιμοποιούν ΕΘΑ κάρτα µε 
µονόχρωμο πιοπἰίοτ). Αν δεν 
γίνεται, ΤΙ πιοπίίοι πρέπει να 
πάρω και πόσο περίπου 
κοστίζει; 

Φιλικά 

Φ. Κουτσικάκης 


Φυσικά και δεν γίνεται να 
χρησιµοποιηθεί το ΠΠΟΠΙΟΓ 
της κάρτας Ηεγου[θς µε 
την ΕΑ. Υπάρχουν 
µονόχρωμα ΠΠΟΠΗΟΓ ΕΟΑ, 
αλλά δεν έχουν καµία 
σχέση µε τα αντίστοιχα 
Ηεγομίθς. Η ΕΑΑ απαιτεί 
ΠΠΟΠΙΙΟΓ που να "αντέχει" 
ψηλότερες συχνότητες για 
να αποδώσει τα χρώματα 
και την ψηλή ανάλυση. Το 
ΠΠΟΠΠΟΓ που µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί είναι ή ένα 
ππυ[ίδγπο (το οποίο κοστίζει 
πολύ ακριβά, αλλά έχει το 
πλεονέκτημα να δέχεται 
όλες τις κάρτες, ακόµα και 
τη ΨΑΑ) και το κλασικό 
ΕΑ ΠπποηΠογ. Και τα δύο 
είναι ολίγον ακριβούτσικα. 
Τα ΕΞΑ ΠΠΟοΠΠΟΙ5 έχουν 
γύρω στις 90.000, ενώ τα 
ππυΠίδγπο ξεκινούν από 
140.000 (τιµές Ελλάδας). 


- 
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του Δ.Ασημακόπουλου 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, 
συγχαρητήρια για το πρώτο σου 
τεύχος. Επιτέλους εμείς οἱ ΠΟΠΠΘ 
Ρ6 56/5 δεν είµαστε πια 
ξεκρέµαστοι. Είμαι σίγουρος ότιµε 
την πάροδο του χρόνου η ύλη σου 
θα µας καλύψει πλήρως. 

Χάρηκα Ιδιαίτερα όταν είδα πως 
πολλές στήλες είναι αφιερωμένες 
στον προγραμματισμό (ΘΕΜΑ, ΡΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, Ρ6 (ιυ8). 
Ελπίζω να υπάρχει και λίγος χώρος 
για τη δικιά µου δουλειά 
(ΥΥΙΝΡΟΥΥΕ κ.λπ.) Νομίζω ότιτο 
βασικό πρόγραµµα (ΙΡίίπα 1) δεν 
είναι ιδιαίτερα µεγάλο... 

Βέβαια, για τη δισκέτα δεν λέμε 
τίποτα - είναι απλώς 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ. Πάντα τέτοια. 

Εύχομαι Τόσο σε σένα όσο και 
στη µαµά (οΠπρυρΓθ5» να Τα 
χιλιάσετε... 

Με πολλή αγάπη 

Γ.Μελετίου 


Αγαπητέ Γιώργο, 
σε ευχαριστούμε για τα πολύ καλά 
λόγια σου. Τέτοια γράµµατα µας 
δίνουν πολύ κουράγιο και µας 
βοηθούν να συνεχίσουμε την 
προσπάθεια που αρχίσαμε. Όπως 
διαπίστωσεςκαιοίδιος, το 
περιοδικό καλύπτει ένα ευρύ 
φάσμα θεμάτων και δίνει αρκετή 
έµφαση στις στήλες που αφορούν 
τον προγραμματισμό. Φυσικά καιη 
δική σου δουλειά έχει θέση! Ίσα, ίσα 
θα χαιρόµασταν ιδιαίτερα να 
παρουσιάσουμε µέσα απὀ το 
περιοδικὀδουλειάτωναναγνωστών. 
Επικοινώνησε µε τη σύνταξη του 
περιοδικού, ώρες γραφείου, για να 
δώσειςοπερισσόὀτερεςπληροφορίες 
σχετικά µε το τιέχεις ετοιμάσει. 

Το Ιἰδήπᾳ 1 δεν µπορεί να είναι 
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και πάρα πολύ µεγάλο, για τον 
απλούστατο λόγο ότι δεν θα 
πληκτρολογόταν από κανέναν! 
Αντίθετα, ἐναδπαλογικών 
διαστάσεων προσελκύει ακόµα και 
αυτόν που δεν κάθεται εύκολα 
μπροστά από το πληκτρολόγιο. 

Όσο για τη δισκέτα, µην 
ανησυχείς. Η ποιότητά της θα γίνει 
ακόµα καλύτερη, προσφέροντάς 
σας περισσότερα και καλύτερα 
προγράµµατα. 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, 
σου γράφω αυτό το γράμμα για 
να διατυπώσω µερικές απορίες 
σχετικά µε την έκδοση του 
περιοδικού, αλλά και µερικές Ιδέες 
για τηβελτίωσή του. Αρχίζω όµως 
µετις απορίες: 

α) Έχει συγγένεια το ΡΟ 
ΜΑΦΤΕΒ µε το ΡΙΧΕΙ; 

β) Σχετικά µε την ανακοίνωση 
που υπάρχει, θα μπορούσαν να 
µου σταλούν πιο συγκεκριμένες 
πληροφορίες; 

Αν το ΡΟ ΜΑΣΤΕΡ εἶναι 
αδερφάκι του ΡΙΧΕΙ., τότε θα 
συνιστούσα σαν αναγνώστης να 
υπάρχουν ΤΟΡ ΘΑΜΕς και σε 
αυτό. Πιστεύω είναικάτισηµαντικό 
να έχουµε και εμείς οι ΡΟ υ56Ι5 
να διαβόζουµεμµια τέτοία στήλη. 

Επίσης, τα Γθνίθν/5 και Τα 
προγράµµατα να γίνουν πιο πολλά 
και συγκεκριµένα Τα προγράµµατα 
να είναι και για ΒΑ9Ι6, ΘΥ/ΒΑΦΙ6, 
Ρ8568Ι Κ.λΠ. 

Δεν ξέρω αν θα πρέπει να 
υπάρξει και στήλη ΑΌΝΕΝΤύΡΠΕ 
905, µια και υπάρχει και στο 
ΡΙχει. 

Φιλικότατα 

Γιώργος 
ο -- κ---λ 


Ας αρχίσουμε από τις απορίες 
σου, Το ΡΟ ΜΑΡΤΕΒ απλά 
εκδίδεται απὀ την ἴδια εταιρία και 
δεν έχει καμία σχέση µε το ΡΙΧΕΙ. 
όσον αφορά την ύλη του. Το ΡΟ 
ΜΑΞΡΤΕΒ είναι ένα περιοδικό που 
απευθύνεται µόνο σε ΡΟ ε56/5. 

Για ποιά ανακοίνωση μιλάς! Δεν 
αναφέρεις τίποτα|Απ' ό,τι 
καταλαβαίνω, μάλλον ενδιαφέρεσαι 
να γίνεις συντάκτης (αν μαντεύω 
σωστά). Για να γἰνεικάτιτέτοιο, θα 
πρέπει να επικοινωνήσεις µε τον 
αρχισυντάκτητουπεριοδικού,ώρες 
γραφείου, στατηλέφωνα 
9298672-9-4-5. 

Οιυπόλοιπες παρατηρήσεις σου 
τέθηκαν υπόψη του υπεύθυνου 
ύλης του περιοδικού. ΤΟΡ ΑΜΕΣ 
µάλλον θα υπάρχουν από κάποιο 
επόμενο τεύχος. Τα προγράµµατα 
πουπαρουσιάζονταιστοπεριδικό 
είναισυνεργασίες αναγνωστών και 
συντακτών. Όπως καταλαβαίνεις, 
δεν μπορούμε να τους 
υποχρεώσουµε να γράψουν τα 
προγράμματά τους σε ΒΑΦΙΟΙ Αν 
θες µπορείς εσύ να γράψεις 
κάποιο πρόγραµµα και αν εἶναι 
αξιόλογο µπορεί να δηµοσιευτεί.Το 
ΑἀνεπίυΓθ 9059 εἶναι αρκετά 
πιθανό να κάνει την εμφάνισή του 
και στο ΡΟ ΜΑΡΤΕΒ. 


Αγαπητό ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, 
σου γράφω µε την ευκαιρία της 
κυκλοφορίας του πρώτου σου 
τεύχους. Το περιοδικό είναι αρκετά 
καλό, αλλά νομίζω ότι έπρεπε να 
εἶναι λίγο µεγαλύτερο. Δεν ξεχνώ 
τη δισκέτα, η οποίακοστίζει, αλλά 
µου φαίνεται ότι 300 δρχ. για δ4 
σελίδες είναιλιγάκιυπερβολικές. 
Ίσως θα ήταν καλύτερα να µη 
δίνετε δισκέτα και να αυξήσετε την 
ύλη του περιοδικού. 

Τα θέµατα προγραμματισμού που 
έχει το πρώτο τεύχος είναι 
ικανοποιητικά. Κάτιπου νομίζωείναι 
απαραίτητοείναιναπαρουσιάζετε 
προγράµµατα γραμμένα και σε 
άλλες γλώσσες και όχι µόνο σε 
Ρ8968Ι| και 0. Επίσης, πολύ καλές 
είναι οι στήλες 005 ΗΕΙΡ, ΗΟΝ/ 
ΤΟ και ΡΟ ΤΗΙΟΚΕς. Ειδικά η 


Αλληλόγραφία..᾿.᾿ἃ.ϊΐ»”. 


τελευταία εἶναι ιδιαίτερα χρήσιμη 
στους προγραμματιστές. Μην τη 
σταματήσετε! 

Δεν έχετε παρουσιάσει πολλά 
68Πη85 στη στήλη 68/Π65 ΓΘΝΙΘΥΝ. 
Μια και Τα παιχνίδια τώρα βγαίνουν 
καισε συµβατούς, νομίζω ότι 
πρέπει να κάνετε περισσότερα 
από 28νΙΘιΥ. Επίσης, µία και έχετε 
βάλει και τη στήλη ΑανεπίυΓθ 
(δανεισµένη από το βΙΧΕΙ. 
υποθέτω...), καλό θαήταν να 
προσθέσετε και την ανάλογη που 
θα λύνει και κάποιο 8ανεπίυΓε/ 

Αυτά προς το παρόν, συγνώμη 
αν σας κούρασα και συγχαρητήρια 
για την προσπάθειάσας. 

Φιλικά 

Φ.Αναγνωστόπουλος 


Αγαπητέµας αναγνώστη, 
όπως καταλαβαίνεις, βρισκόμαστε 
μόλις στο πρώτο τεύχος Και το 
περιοδικό δεν έχει πάρει ακόµα 
την τελική του µορφή. Βασιζόμαστε 
στα γράμματα που µας στέλνετε 
και στα τηλεφωνήματα που µας 
κάνετε. Σίγουρα, αρκετά πράγματα 
πρόκειται να αλλάξουν. Η ύλη 
οπωσδήποτε και θα αυξηθεί, νέες 
στήλες θᾳ κάνουν την εμφάνισή 
τους κ.λπ. Δεν γίνονται όµως όλα 
μαζί. Με λίγη υπομονή και 
λαβαίνοντας υπόψη όλες τις 
παρατηρήσειςσας, προσπαθούμε 
να βελτιώσουμε το περιοδικό όσο 
πιο πολύ γίνεται. Μόνο που 
χρειαζόμαστε καικάποιαπίστωση 
χρόνου, για να αντεπεξέλθουµε σε 
όλα τα αιτήµατά σας. Να είσαι 
σίγουρος ότι πρώτα ακούμε τους 
αναγνώστες µας και µετά κάνουμε 
κάποιοα αλλαγή στο περιοδικό. Γι’ 
αυτό και το ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ 
φιλοδοξεί να γίνει το περιοδικό 
σας. 


ε: κος 


[ΜΑΙ ΞΙΠΕΠΕ] 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Ι 
| 

Ι 

Ι 

Ι 

Ι 

| 

| 

! 

| 

Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό Ρ0 ΜΑΦΤΕΚ, για ένα - 
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περιπτέρου, Αγ, για οποιοδήποτε λόγο, δεν μείνω ευχαριστημένος από το 
περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συνδρομή µου και να πάρω πίσω το ΤΚ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ο. αγγελία σας στον τος ον --- Σε µε 100 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και ας - ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 
κ τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Στο στηµα νονται µε αὐξηση κατά 10056 της αρχικής τ ς 
που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν απ’ όλες τις άλλες, κατά Ώ οοπρυί  8οβναο 


κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κε- 40055. ῃ Περιφερειακά Π Γενικό 
ο µόνο Ὑια κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρί- Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 15 του µήνα που 
Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη προηγείται (σφραγίδα΄ ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα Σημειώστε µε χ το τετράγωνο της 


ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ἡ θα κυκλοφορήσει το τεύχος στο οποίο θέλετε να δηµοσιευ- .. 

επιβαρύνεται µε προσαύξηση θούν. κατηγορίας που επιθυμείτε να 
Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 1.500 δρχ. :έκα- Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

στη. Για κάθε λέξη επιπλέον, το κόστος επιβαρύνεται ταχυδρομική επιταγή που να καλύπτει το ποσὀν. 


Προς το περιοδικὀ ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 
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ΝΕ» Γμω 


ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, Τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΟ ΜΑΦΤΕΑ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 
καμιάυποχρέωσήσας. 

Το µόνο που έχετε να κόνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό 
της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κου- 


πόνι και να το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα 29456709910 11121914 1519 17 
Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λογαριασμό σας όλα τα υπό- ο . ο μὰ . . . . ο νὰ -αὰ 
λοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες 42 43 44 45:46 47 48 49 50 51 52 53 
οι πληροφορίες πουζητότε. 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 

66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 
λα ο ο ο να ο ο μα 78 79 80 61 82 83 84 85 86 87 88 89 
ο ο πο ο πο ο ακομα. 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
ΟΝΟΜΑ 102 103 104 105 106 107 108 109 

11Ο τι τι 1 114 115 116 τ17 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ. ους τμ.  --ἷ- 118 119 120 121 122 123 124 125 
ου ---υ-- -- τι σὙἰ-- - 126 1273128 129 190 181 142 198 


πα ὁὀσο  ... ου -υ-Ἅ-- 1944 1395 196 137 138 1389 140 141 
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ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


τ 


ο η). : Επ νε πεππασ 
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αμα δὲ « 


δω 


ῥ-' ῃ 


[7 


αλλο λα ας ο αι αλκο αράα ἐ σ ώς Σω. 
η " κ. . « . .ά 


του Μάκη Παχού 


στη "μαλλιαρή" γλώσσα των υπολογιστών, 
ένας ΡΟ οοπιρα!θΙε, υπολογιστής που 
προέρχεται σχεδόν εξ ολοκλήρου από την 
Ταϊβάν. Αναρωτηθήκατε ποτέ, όταν ανοίγετε 
κάποιο ξένο περιοδικό, γιατί δεν βρίσκετε τις 
"μάρκες" πολλών γνωστών εγχώριων 
υπολογιστών; Είναι απλό: οι υπολογιστές αυτοί 
εισάγονται σε κομμάτια, συναρμολογούνται στην 
Ελλάδα απὀ διάφορους δόκτορες Φρακενστάίν 
και βαφτίζονται µε διάφορα αυτοσχέδια ονόματα 
(σ0Ο98ΤΑς-Τὺύι Α Ρο). 

Γιατί όµως να αποφασίζουν άλλοι πριν από 
μας για µας; Εάν παίξετε ο ίδιος το ρόλο του 
δρ. Φρακενστάϊ(ν, είναι γεγονός ότι θα 
γλιτώσετε κάποια χρήματα, αλλά και θα 
φτιάξετε τον εντελώς δικὀ σας... ΚΙπᾳ Κοπα. 
Στο κάτω κάτω, µπορείτε να του κολλήσετε 
ταμπελάκι µε το δικό σας όνοµα (Μήτσος Ρ0). 

Το ππεπι!, περιλαμβάνει: 

- Κουτί και τροφοδοτικό 

- Κύρια κάρτα (πιοίποεΓΏοαΓα) 

- ΟοπίΓο!ΙθΓ και µονάδες δίσκου (αἰ5Κκ ἁπίνες) 

- Κάρτα γραφικών και οθόνη 

- Πληκτρολόγιο 

-Κατσαβίδι, υπομονή και... πολλή τόλμη και 
γοητεία. Ας δούµε όµως καθένα από αυτά 
ξεχωριστά. 


Κουτί και τροφοδοτικό 


Το πρὠτο πράγμα που χρειάζεται είναι ἑνα 
σωστό κουτί. Προτιµότερα είναι τα μεγάλα 
κουτιά, γιατί δίνουν στον αρχάριο αρκετό χώρο 


ΦΤΙΑΞΤΕ 
ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ Ρ60 


ε. Και αν ήδη έχετε, γνωρίστε 
τα Τµήµατα που συνθέτουν τον 
υπολογιστή σας 


λήθεια, τι είναι μαϊμού; Σίγουρα όχι το 
Λου τετράποδο. Μαϊμού ονομάζεται, 


για πειραματισμούς και 
μετέπειτα επεκτάσεις. 
Βολικό εἶναι να ανοίγει 
το κουτί απὀ το επάνω 
µέρος σαν βαλιτσάκι, 
με απλή πίεση δύο 
κουμπιών. Ένα µεγάλο 
κουτί έχει χώρο για 4 
µονάδες δίσκου και 8 
κάρτες επέκτασης. 
Μαζί µε το κουτί θα 
λάβετε ένα 
µεγαφωνάκι, µία 
κλειδαριά ασφάλισης 
του πληκτρολογίου, 
µερικά ενδεικτικά 
φωτάκια (1 ΕΌ), καθώς 
και μεταλλικά υποστηρίγµατα για τις µονάδες 
δίσκου. Όσον αφορά το τροφοδοτικό, 150 νναῖί 
ισχύς είναι υπεραρκετή για ένα µέσο Ρ0. 


Κύρια κάρτα (πποίπεΓβροβΓα) 


Αυτή είναι η "καρδιά" του υπολογιστή. Πάνω 
της βρίσκεται ο µικροεπεξεργαστής 
(ππιοΓορΓοοθ55ΟΓ), συνήθως ο 8088 ή ο Ν20, η 
μνήμη, το Ρἱ05, µέχρι 8 υποδοχείς καρτών 
επέκτασης (εχραηδίοη 5ἱοί5) και διάφορα άλλα 
ΠΠΙΟΓΟΟΠΙΡς. 

Ο µικροεπεξεργαστής "τρέχει" σε ταχύτητα 
4,7ΤΜΗΖ (ποΓππα!) ή 10ΟΜΗΖ (ἴωΓρο). 
Προτιµότερος είναι ο Ν20, αφού είναι κατά 2096 
περίπου πιο γρήγορος απὀ τον 8088. 

Απαραίτητο είναι να προσέξουμε να ταιριάζει 
η πιοίπεΓοοαβΓά µε το κουτί απὀ άποψη 
διαστάσεων. Ιδιαίτερη προσοχή χρειάζεται επίσης 
ώστε η πιοίπεΓροαΓά να έχει τον ίδιο αριθµό 
εχρΒΗΡΙΟΠ δἱοί5 µε το κουτί. Ελπίζω να 
µπορείτε να µετρήσετε - σωστά - μέχρι το 8. 


Πανοραμική άποψη 
ενός Ρ0. Ξεκινώντας 
απὀ επάνω αριστερά, 
βλέπουμε: το 
πποίπεΓθοβγα και τις 
κάθετα σ᾿ αυτό 
τοποθετημένες 
κάρτες επέκτασης. 
Τοτροφοδοτικὀ, 
δεξιά κάτω το αἰδΚ 
απινε και αριστερά 
του κενή θέση για 
σκληρό ή ἀλλο αἰδκ 


σινε 


21 Ρς Μαςίει 


Το πποίπεΓβοβ/α. 
Αριστερά 
βρίσκονται τα 

8 ΘΧΡΒΠΣΙΟΠ 5ἱοἱ5. 
Δεξιά 

βρίσκεται η µνήµη και 
τα βύσματα των {ΕΟ 
και της κλειδαριάς 


Κάρτα οοπίο!/εΓ για 
αἰξδκ αἄΓινθ. 


Ρς Μαςίει 22 


αλλιώς Θα "ψάχνεστε". 

Η µνήµη ξεκινάει απὀ 256ΚΟγίες και φτάνει 
τα θ4ΟΚογίες. Είναι το µόνο εξάρτηµα που δεν 
ενδείκνυται για να τοποθετήσετε µόνοι σας. Τα 
πιἰογοσΠἰρς είναι γενικώς ευπαθείς και 
ντελικάτες σαρανταποδαρούσες. 

Χαρακτηριστικό της µνήµης είναι η "ταχύτητα 
προσπέλασης". Είναι αριθµός (π.χ. 120 υ.5.) 
αντιστρόφως ανάλογος προς την ταχύτητα του 
υπολογιστή. Δηλαδή, ένας γρήγορος 
υπολογιστής χρειάζεται πιο "γρήγορη" µνήµη - 
χαμηλότερο αριθµό υ.5. Συνήθως, χρόνος 
προσπέλασης 120 υ.5. είναι αρκετός για ένα 
ΡΟ στα 10Μ!Η7. 


Ο οοπίτοΙθΓ και οι µονάδες 
δίσκου (αἰδκ αγίνες) 


Ο οοπίΓοΙἰθΓ είναι µία κάρτα επέκτασης και 
αποτελεί το µέσο µε το οποίο ο υπολογιστής 
ελέγχει και επικοινωνεί µε τα αἰδκ ἀπΠνθς. Τα 


Αἰ5Κ «Πινες χωρίζονται σε δύο κατηγορίες, 
ανάλογα µε το είδος του Πορρν Αἰ5κ που 
διαβάζουν: 

ὈίΦΚ ἀῑίνε 5 1/4", χωρητικότητας 360ΚΟγίε5, 
και 

Ὀί5Κ ἁπινο 3 1/2", χωρητικότητας 720Κογίθς. 

Ένας οοπίΓοΙθγ µπορεί να χειριστεί µέχρι και 
2 Αἱ9Κκ ἀΓνες, και κάνει και για τις δύο 
κατηγορίες. Η διαμάχη μεταξύ δίσκων 5 1/4" και 
3 1/2" είναι παλιά. Το σημερινό 5ἴαγααΓαά είναι 
το 5 1/4". για να µπορείτε να "ανταλλάσσετε" 
προγράµµατα µε τους φίλους σας χωρίς 
προβλήµατα (μερικοί προσπάθησαν να λύσουν᾿ 
το πρόβλημα συμβατότητας μεταξύ 5 1/4" και 3 
1/2" διπλώνοντας τις δισκέτες 5 1/4" στα 
τέσσερα, αλλά τα αποτελέσµατα είναι µία άλλη 
ιστορία). Εάν θέλετε να ακολουθήσετε την 
πεπατηµένη οδό, η ιστορία µε τα αἰ5κ αΠνες 
τελειώνει κάπου εδώ. Δυστυχώς, η πείρα έχει 
δείξει άλλα πράγματα. 

Υποθέτοντας ότι θα ξεκινήσετε χωρίς σκληρό 
δίσκο, ακόµη και 2 ἀΠνθς5 των 360Κ 
προσφέρουν απελπιστικά λίγο χώρο εργασίας, 
ιδίως αν προσπαθήσετε να τρέξετε κάποιο 
"σοβαρό" πρόγραµµα. Η λύση βρίσκεται στα 
ἀΠίνθς5 του ΑΤ. Τα ἀΠνες του ΑΤ έχουν 
χωρητικότητα 1,2ΜΟγἰες σε 5 1/4" και 
1.44Μογίες σε 3 1/2". Επίσης, είναι "συμβατά" 
µε τα {ογπιαΐ των 360 και 720Κ αντίστοιχα. 
Υπάρχουν στην αγορά οοπ[Γοίει5 που 
χρησιμοποιούν κάθε είδους αἰ5Κ αΠνε (από 
360Κ µέχρι 1,44ΜΟγΙίε5) και κάνουν και για ΡΟ 
και για ΑΤ. Η αγορά ενός τέτοιου οοπἱγοΙἰθΓ µαζί 
µε ένα ἀῑίνθ 1,2Μ θα δημιουργήσει πρόβλημα 
στους άλλους, αλλά όχι στον εαυτό σας, αφού 
θα µπορείτε να "διαβάσετε" τις δισκέτες άλλων, 
αλλά όχι πάντα οι άλλοι τις δικές σας. 


Κάρτα γραφικών - οθόνη 


Σε αυτό το σηµείο γίνεται ίσως το μεγαλύτερο 
μπλέξιµο, όταν αποφασίζει κάποιος να αγοράσει 
ΡΟ. Θα ασχοληθώ µε τις τρεις φτηνότερες 
κάρτες γραφικών Ηθιουίθ5, Ο8Α και ΜΝΑ, 
καθώς και µε τους τύπους πιοπῄοι που 
μπορούν να υποστηρίζουν. 

Η κάρτα Ο6Α (ΟοἱουΓ Γαρῃίο5 Αααρίει) 

Είναι η πιο παλιά κάρτα γραφικών για Ρ6Ο. 

Προσφέρει τα εξής Πιοᾶθς: 

Ανάλυση σε ριχεἰς ή χαρακτήρες Αριθµός χρωμάτων 


640 χ 200 2 
320 χ 200 2 
320 χ 200 4 
40 κ 25 κείµενο 
80 χ 25 κείµενο 


Η μέγιστη ανάλυση εἶναι μάλλον πενιχρή και 


η ποιότητα των χαρακτήρων κακή, µε 
αποτέλεσµα να γίνεται κουραστική για πολύωρη 
χρήση. Η µόνη πρακτική της χρησιμότητα είναι 
ότι "τρέχει" όλα τα παιχνίδια. Οπότε, εάν 
σκοπεύετε να χρησιμοποιήσετε το ΡΟ σας για 
"παιχνιδομηχανή” µόνο (πολύ κακή ιδέα κατά 
την γνώµη µου), η Ο66Α εἶναι µία αναγκαιότητα. 

Η Ο6Α ἐχει τις εξής εξόδους: 

1 ἐξοδο τύπου ΤΤΙ. Ώ Θρίη (µε 9 ακίδες) για 
πιοπΙίοΓ ΒΩΒΙ, έγχρωμο ή µονόχρωμο. Τα 
μονόχρωμα ΠΠΟΠΙΟΓ διαθέτονται σε 3 τύπους: 
Ασπρόµαυρο, πράσινο και κόκκινο (υπάρχει και 
κίτρινο, αλλά η ποιότητά του είναι φρικτή). 

1 ἐξοδο τύπου ΒΟΑ για έγχρωμο οοππροφίίθ 
ΠΠΟΠΙΙΟΓ. 

1 ἐξοδο τύπου ΒΟΑ για µονόχρωμο οοπιρος/ίθ 
ΠΙΟΠΙΟΓ. 

1 παράλληλη έξοδο για εκτυπωτή (συνήθως). 
Οοπιροφίίθ πποπ/ίοί είναι το πποπίίογ που έχει 
βύσμα σαν και αυτό της τηλεόρασης (περίπου). 
Εάν είστε κάτοχος ενός τέτοιου πιοπ/ίοΓ και δεν 
σκοπεύετε να αγοράσετε ἀλλο, η αγορά κάρτας 
Ο6Α είναι πολύ καλή λύση. Εάν δεν έχετε ήδη 
κάποιο ΠΙοΠΙΟΓ, καλό θα ήταν να αγοράσετε 
κάποιο μονόχρωμο - η εκλογή χρώματος δική 

---- 


Κάρτα γραφικών. 


σας - "διπλής συχνότητας". Αυτό σηµαίνει ότι το 
ΠΠοΠΙΙΟΓ είναι συμβατό τόσο µε τη ΟΘΑ όσο και 
µε τη Ηεοιθς. 

Ένα έγχρωμο Πποπ!ίοΓ µόνο για Ο6Α είναι 
άσκοπη σπατάλη χρημάτων, γι’ αυτό, αν 
επειµένετε να βλέπετε χρώμα, αγοράστε 
κάποιο πιυ]ίδγπο (υποστηρίζει και πιο υψηλές 
αναλύσεις). 

Η Ο6Α συνδέεται και µε έγχρωμη τηλεόραση, 
µέσω του βύσματος 90ΑΒΤ της τηλεόρασης - 
εάν υπάρχει. 

Η γενική άποψη περί Ο8Α, σε "π" και "πια" 
κύκλους, είναι ότι αντενδείκνυται για σοβαρή 
χρήση και κάνει µόνο για παιχνίδια. 


Η κάρτα ΗεΓου/θ5 


Η ΠΗεΓουες είναι µονόχρωμη κάρτα, που 
σηµαίνει ότι σε ασπρόμαυρο πποπίίογ βλέπετε 
μαύρο, άσπρο και φωτεινό άσπρο. Υποστηρίζει 
ένα πιοᾶθ γραφικών µε ανάλυση 720 χ 348 
Ριχεἰς και ένα Πποᾶθ κειµένου µε ανάλυση 80 χ 
25 χαρακτήρες. Είναι ίσως η πιο δημοφιλής 
κάρτα, αφού έχει καλή ποιότητα γραφικών και 
χαρακτήρων. Είναι επίσης πιο ξεκούραστη στο 
µάτι απὀ ό,τι η 6Α. Με τη χρησιμοποίηση 
κατάλληλου 5οἩνναΓθ, µπορεί η ΗεΓου[ες να 
υποστηρίξει τα πιοᾶθς της Ο46Α, αλλά σε καµία 
περίπτωση δεν µπορεί να θεωρηθεί συμβατή µε 
αυτήν. Το 5οῄνναΓθ αυτό κάνει διάφορα 
"Ὑκουρού" κόλπα - δημιουργεί ψευδοχρώμα, 
πολλές φορές µικραίνει το ύψος της εικόνας 
και άλλα αστεία. Επίσης, η ταχύτητα 
προσπέλασης στην οθόνη χαμηλώνει - και µαζί 
με αυτή η ταχύτητα του υπολογιστή - καθώς το 
5οῄν/αΓε πρέπει να μεταφράζει κάθε εντολή 
σχεδιασμού. Η ΗεΓουθ5 έχει µία έξοδο ΤΤΙ 
1ρίΠ Ὑια ΠΠΟΠΙΟΓ μονόχρωμο, συνήθως διπλής 
συχνότητας, για να µπορέσετε στο μέλλον να 
προσθέσετε µία κάρτα Ο8Α. Ἐχει επίσης 
σχεδόν πάντα και µία παράλληλη έξοδο για 
εκτυπωτή. 


Η κάρτα ΜΝΑ (ΜιμΙ/ ΝΙαάθο 
ΑααρίθΓ) 


Παλιότερα, εάν κάποιος ήθελε να συνδυάσει 
την υψηλή ανάλυση µε την ικανότητα να παίζει 
παιχνίδια, ή να βλέπει χρώματα, ήταν 
αναγκασμένος να αγοράσει 2 κάρτες μαζί, µία 
ΗεΓου]ες και µία Ο66Α. Αυτή η πρακτική είναι 
άβολη, αφού χρειάζεται να μετακινούµε το 
βύσμα του Πποπίίογ, κάθε φορά που θέλουμε να 


Κάρτα ΗεΓουμ[ες 
(αριστερά) και 
Μωι ΙΟ 
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αλλάξουμε ανάλυση. Επίσης, συχνά οι δύο 
κάρτες αλληλοαντιμάχονται για δικαιώµατα 
χρήσης µίας κοινής περιοχής µνήµης του 
υπολογιστή, που έχει σαν συνέπεια το 
"κρέµασμα" του συστήµατος. 

Το κενό αυτό έρχεται να καλύψει η κάρτα 
ΜΝΑ, που δεν είναι παρά µία ΗθΓου[ες και µία 
Ο66Α µαζί, χωρίς το πρόβλημα της 
αλληλοεξόντωσης. Διαλέγουμε ανάµεσα στις 
δύο µε κάποιους µικροδιακόπτες, ή µέσω 
φοῄνναΓθ. Έχουν ακουστεί αρκετά παράπονα για 
τέτοιου είδους κάρτες, όπως ότι δεν είναι 
ουσιαστικά συμβατές ούτε µε ΗεΓου[θες, ούτε µε 
Ο66Α. Από την άλλη, πολλοί χρήστες γνωστού 
υπολογιστή, µε κάρτα ΜΝΑ, δηλώνουν ότι δεν 
έχουν προβλήµατα. 

Προσωπικά, έχω µία ΕΑ που λύνει όλα τα 
προβλήµατα. 

Η τιµή αγοράς της ΜΝΑ είναι πιο χαμηλή απὀ 
την τιµή αγοράς µιας Ηεγου[ες και µίας 66Α 
µαζί, αλλά πιο πάνω απὀ την τιµή της κάθε µιας 
χωριστά. 

Η ΜΝΑ έχει µία έξοδο ΤΤΙ Ώ Θρίπ και 
συνδέεται απαραίτητα µε διπλής συχνότητας 
μονόχρωμο ΠΠΟΠΙΟΓ (ή κάποιο έγχρωμο 
πιυίδυπο). Συνήθως περιλαμβάνεται και 
παράλληλη θύρα για εκτυπωτή. Εδώ τελειώνει η 
ανάπτυξη περί καρτών γραφικών. Ελπίζω να 
κατατοπισθήκατε. Καλύτερη αγορά φαίνεται να 
είναι η ΜΝΑ µε ένα διπλής συχνότητας 
μονόχρωμο ΠποπΠοΓ, παρά τους κακούς ψιθύρους 
περί αυτής. 


Μιυμί ΙΟ 


Η κάρτα αυτή είναι αυτό που λέμε "όλα σε 
ένα". 

Συμπεριλαμβάνει οοηίγοἰιεΓ 360/720, µία 
παράλληλη, µία µε δύο σειριακές θύρες, ρολόι / 
ημερολόγιο και έξοδο ϱαΠπθ για Ιογδίίοκ. Εάν 
όλα τα παραπάνω σας φαίνονται απαραίτητα, 
αγοράστε την. Οι επιµέρους λειτουργίες της 
υποστηρίζονται και απὀ ξεχωριστές κάρτες - θα 
έχετε µία παράλληλη θύρα µε την κάρτα 


Συναρμολόγηση - συνδεσµολογία 

Και να που φτάσαμε στα δύσκολα... 

Πολλά οοπιρυῖθί 5πΏορ5 εκθέτουν τους 
υπολογιστές ανοιχτούς, για να µας πείσουν 
πόσο 56ΧΥ είναι. Μία µατιά στα άδυτα ενός Ρ6 
θα σας κατατοπίσει πλήρως ως προς τη 
δυσκολία της συναρµολόγησής του. Πάντως, 
όποιος έχει συναρµολογήσει κάποιο ριζζὶθ 
3.000 κομματιών, θα βρει αυτή τη δουλειά 
εύκολη. Τα περισσότερα ηλεκτρονικά του 
υπολογιστή είναι ευπαθή, γι’ αυτό πρέπει να 


γραφικών. Δεν γνωρίζω την ύπαρξη πιυ[ί ΙΟ 
που να υποστηρίζει ἀπνες των 1,2Μ, Υ’ αυτό, 
αν ακολουθήσετε τη συμβουλή µου για αυτά τα 
4ήνθς, αγοράστε ξεχωριστά τις παραπάνω 
εξόδους, όταν τις χρειαστείτε. 


Κριτήρια αγοράς 


Συνοψίζοντας, θα σας χρειαστούν τα εξής: 

"Κουτί και τροφοδοτικό 

"πιοΐπθΓροαΓαά 

" οοπίτοΙἰθΓ και ἀπνθς (ή πιω Ι/Ο και ἀπήνες) 

" κάρτα γραφικών και οθόνη 

Ἀπληκτρολόγιο. 

Το µόνο κριτήριο αγοράς είναι η τιµή. Όσο 
πιο χαμηλά, τόσο πιο καλά. Μην αφήσετε να 
σας παρασύρρουν σε ρητορείες - η κάρτα 
µάρκας ΕΒΑΝ - ΚΕΝ - 9ΤΕΙΝ είναι πιο καλή 
από την ΜοΠΚΕεΥ Βιπίπεςς [ηιίπιίθα, γι αυτό 
είναι και πιο ακριβή, κι άλλα τέτοια αστεία. 
Αφού εκ των πραγμάτων δεν µπορείτε να 
εξακριβώσετε την ποιότητα των εξαρτημάτων 
που αγοράζετε (τα περισσότερα δεν 
αναγράφουν καν το όνοµα του κατασκευαστή), 
λογικό είναι να προσπαθήσετε να ξοδέψετε 
λιγότερα. Κάποιο κριτήριο ποιότητας είναι η 
εγγύηση - εγγύηση περισσότερου χρόνου 
συνήθως σηµαίνει καλύτερη ποιότητα. Κάποια 
παραπάνω επένδυση χρημάτων αξίζει να γίνει 
στην αγορά καλού πιοπίῖοΓ (μερικές ώρες 
µπροστά απὀ κακής ποιότητας πποπ!οι θα σας 
πείσουν) και αίδο ἀπνες που να είναι σίγουρα 
κάποιας µάρκας. Πληκτρολόγια υπάρχουν 
κανονικά (84 πλήκτρων) και οχίοπάθα (101 
πλήκτρων). Η διαφορά είναι στα δικά σας 
γούστα. Πάντως, πριν αγοράσετε πληκτρολόγιο, 
δοκιμάστε αρκετά - θα εκπλαγείτε από τη 
διαφορά ποιότητας απὀ µάρκα σε µάρκα, χωρίς 
ανάλογη διαφορά τιµής. Εάν λοιπόν σας 
δελεάζουν όλα τα παραπάνω, δεν έχετε παρά 
να διαβάσετε το ειδικό ένθετο, όπου εξηγούµε 
αναλυτικά πώς να συναρµολογήσετε το 
"προσωπικό" σας Ρ6Ο. 


προσέξουμε, ώστε να κρατάµε τις κάρτες πάντα 
µόνο απὀ τις άκρες και να µην τις 
παραπιέζουµε. 

Για καλό και για κακό, πριν αρχίσετε τη 
συναρμολόγηση, δανειστείτε το ΡΟ κάποιου 
φίλου σας και βάλτε το ανοιχτό δίπλα στο - 
μελλοντικό - ΡΟ σας. Όχι πως θα βοηθηθείτε 
πολύ, αλλά είναι καλή ηθική υποστήριξη. 

Το πρώτο πράγμα που συνδέουµε είναι και το 
λιγότερο ευπαθές: το τροφοδοτικό. Μπαίνει 
πίσω δεξιά, µε το διακόπτη προς τη δεξιά 
πλευρά. 


Επόμενο βήµα: πποϊπεΓΏοαγά. Προσοχή στα 
ευαίσθητα ΠπἰογοοΠίρ5 και τα αδέξια χέρια µε 
κατσαβίδια. Όσοι υποφέρουν απὀ Πάρκινσον, ας 
το ξεχάσουν. Μπαίνει πίσω αριστερά. Η πλευρά 
µε τα θχρθηδίοη 5ἱοΐς να κοιτάζει πίσω, µε τα 
δἱοΐς κάθετα στην πίσω µεριά του κουτιού. Τα 
5ἱοΐς πρέπει να ευθυγραμμίζονται µε τις 
αντίστοιχες καλυμμένες τρύπες στο πίσω µέρος 
του κουτιού. 

Αφού βιδώσετε προσεκτικά τη πιοίμεΓΏοαΓά, 
συνδέστε τα βύσματα του µεγαφώνου, των Ι ΕΌ 
και της κλειδαριάς. 

Η πποϊπεΓγροαγά πρέπει να πατάει σταθερά στη 
βάση της. Ακολούθως, βάλτε απλώς τα ἀπνες 
στις αντίστοιχες θήκες τους και βιδώστε τα, 
προσέχοντας να µην αγγίζετε τις κεφαλές και 
τα ηλεκτρονικά µέρη. Ακολουθεί η τοποθέτηση 
των διαφόρων καρτών. Η κάρτα γραφικών 
μπαίνει συνήθως στο πιο αριστερό οί (νούμερο 
8), µετά οι διάφορες σειριακές και άλλες 
κάρτες - αν υπάρχουν. Δεξιότερη κάρτα ειναι ο 
οοηίγοΙ!θγ, µιας και έχει πολλά καλώδια. Οι 
κάρτες μπαίνουν µε την εξής διαδικασία: Πρώτα 
ξεβιδώνουμε το αντίστοιχο προστατευτικό στο 
κουτί και το αφαιρούμε. Κρατάµε την κάρτα 
κάθετα, µε τις εξόδους προς τα πίσω. Πιέζουμε, 
ώστε η κάρτα να µπει καλά στο οχρθβηςίοη 5ἱοί 


Ρς 
ΟΕΝΤΕΗ 


ΗΟΜΕ ΑΝΟ ΒύΦΙΝΕΘς 50Ι υΤΙΟΝΘ 


Γιώργος Ε. Ζαμπετάκης 


Υπολογιστές 

ΡΗΙΙΙΡ5ΑΜΟΘΤΗΑΏΌ ΘΟΗΝΕΙΏΡΕΒΗΒ ΑΟΒΟ 
Εκτυπωτές ΟΙΤΙΖΕΝ 9ΤΑΗΒ ΘΕΙΚΟΘΗΑ 
ΑΜΟΘΤΗΑΌ ΘΟΗΝΕΙΌΕΒΗ 


Προγράµµατα, 4ΑΜΕΣ. 


ΔΥΟ ΠΡΟΤΥΠΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
στο ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΣΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΞΟΕΤΗΝΑΒΕ 


ΜΟΝΤΑΖ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ 
κΑΙ 
ΕΜΠΟΡΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ἱ ΑΦΕΒΗ ρηπίἰςγ. ΕΑΧ, ΜΟυΦΘΕ, Αναλώσιμα, 


ΓΡ ο σσ αὐᾱ 4 


ηκὰ 


] 


Σχηµατική κάτοψη τυπικού Ρς 


Αν είσαι τεχνικός Η/Υ ή σπουδάζεις ακόµη, 
έλα να ανταλλάξουμε απόψεις. 

Αν είσαι απὀ τους πολύ δύσκολους και ανα- 
ποφάσιστους, αν έχεις αναπάντητα ερωτή- 
µατα πάνω σε δύσκολα τεχνικά θέµατα, έλα 
να κουβεντιάσουµε. 


ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΝΜΜΑΤΑ 

ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ - ΤΙΜΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΕΛΑΤΕΣ - ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΕΣ 
ΑΠΟΘΗΚΗ (εμπορευμάτων, 
παραγωγής ανταλλακτικών) 
ΜΙΣΘΟΔΟΣΙΑ 

ΓΡΑΜΜΑΤΙΑ - ΕΠΙΤΑΓΕΣ 

ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


1)ΑΙΜ ΒΕΑΚΗ 49 2) ΠΕΛΟΠΙΔΑ 174 
Τ.Κ. 121 34 Περιστέρι Τ.Κ. 121 37 Νέα Ζωή 


Τηλ. : 97.46.5498 ΕαΧ :57.39.371 
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πρ βαν κι ο ασ α.«..-. 


που βρίσκεται πάνω στο πποϊπεΓροβΓά και την 
βιδώνουμε. 

Αφού βάλουμε όλες τις κάρτες στις θέσεις 
τους, δεν µένει παρά να κάνουµε τη σύνδεση 


Τοποθέτησης µιας 
κάρτας επέκτασης. 
Το σασσί και το 
πποίῃεΓγβροαβΓα 
σχεδιάστηκαν σε 
τομή. 


Σύνδεση του βύσματος τροφοσίας του 
πποίῃεΓβροεΓα. 
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των διαφόρων καλωδίων. Τα καλώδια είναι 
διαφορετικά μεταξύ τους και κάθε ένα ταιριάζει 
µόνο στον υποδοχέα του, άρα αποκλείεται να 
κάνετε λάθος. Τα καλώδια που βγαίνουν απὀ το 
τροφοδοτικό, καταλήγουν σε τέσσερα ίδια 
βύσματα τεσσάρων ακίδων για την τροφοδοσία 
των αἰξδκ ἀΠνος και δύο ίδια έξι ακίδων, για την 
τροφοδοσία της πποίηθΓροκΓα. 

Συνδέουµε τα βύσματα τροφοδοσίας στα 
ἀήνθς και τη πποϊίπθΓροαΓα. Το βύσμα της 
πιοίπεΓγροβΓα που έχει ένα καλώδιο λιγότερο 
μπαίνει πίσω. Το καλώδιο σύνδεσης των αἰξδκ 
ἀΠνθς είναι πλακέ. Τα βύσματα μπαίνουν µε τα 
ζυγά ποδαράκια προς τα επάνω. Τελευταία 
συνδέουµε το πληκτρολόγιο και το πιοπ/ίογ. Μην 
ξεχάσετε να τοποθετήσετε τα ΙΡ δννήοῃθς 
που βρίσκονται πάνω στη πποίπεΓΏοαΓά στη 
σωστή τους θέση. 

Πριν θέσουμε σε λειτουργία τον υπολογιστή, 
κάνουμε ένα τελευταίο έλεγχο των συνδέσεων. 
Αφού μείνετε ευχαριστημένοι, βάλτε στο αἰδκ 
ἀΠνθ µια δισκέτα ΏΟΣ, πάρτε µία βαθειά ανάσα 
και ανοίξτε τον υπολογιστή. 

Θα πρέπει να εμφανιστεί στην οθόνη κάποιο 
μήνυμα και µετά απὀ λίγο χρονικό διάστηµα θα 
ανάψει το φωτάκι του αἰ5Κ ἀπνθ. Εάν κάτι πάει 
λάθος, κλείστε τον υπολογιστή, ελέγξατε τις 
συνδέσεις και ξαναπροσπαθήστε. 

Εάν όλα πάνε καλά, θα είστε κάτοχος µιας 
συμπαθούς... μαϊμούς, έχοντας ξοδέψει λίγα 
χρήματα και έχοντας αποκτήσει πολύτιμη 
εμπειρία πάνω σε θέµατα ΠαΓάνναΓθ. Οι λιγότερο 
τολµηροί και γοητευτικοί μπορούν να αγοράσουν 
συναρμολογηµένο το κουτί µε το τροφοδοτικό 
και τη πιοίπθΓροαγά και να συνδέσουν μόνοι 
τους τα υπόλοιπα. Η αγορά κουτιού - 
τροφοδοτικού - πποϊπεΓΏοαΓα µαζί ίσως είναι 
καλή πρακτική, γιατί αυτά είναι τα µόνα 
εξαρτήματα που υπάρχει πιθανότητα να µην 
ταιριάζουν μεταξύ τους. 

Ηθικό συμπέρασμα: Ο ΡΟ δεν είναι "μαύρο 
κουτί", για να τον θαυμάζουμε µόνο από έξω. 
Είναι ειδικά φτιαγµένος ώστε να µπορεί ακόµα 
και µία... μαϊμού να αλλάξει κάποια κάρτα. Αφού 
τα εξαρτήματα είναι συμβατά μεταξύ τους, δεν 
είστε υποχρεωμένοι να αγοράσετε ένα ΡΟ 
"πακέτο". Με λίγη φαντασία και πολλή τόλμη 
και γοητεία, µπορείτε να αυτο-σχεδιάσετε τον 
πραγματικά προσωπικό σας υπολογιστή. 


Τα τελευταία χρόνια παρατηρούμε 
ότι η δυνατή και ευέλικτη {« έχει 
εχτοπίσει αρκετά την αυστηρή χαι 
πιο στυλάτη ΡΑΦ6ΑΙ. Η 
παρουσίαση χαρακτηριστικών 
σηµείων από τις δύο γλώσσες (την 
οποία επιχειρούµε µέσα απ’ αυτό 
το άρθρο) πιστεύουμε ότι θα σας 
δείξει πού κρύβεται η δύναμη της 6 
χαι πού οφείλεται η δυνατότητα της 
ΡΑΣΦ6ΑΙ. για γρήγορη ανάπτυξη 
αλάνθαστων και ευανάγνωστων 
προγραμμάτων. 


ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΙ ΤΥΠΟΙ κΑΙ 
ΔΗΛΩΣΕΙΣ 


Στην ΡΑΘΟΑΙ και στην 6, κάθε μεταβλητή 
πρέπει να δηλώνεται τι τύπου είναι. Επιπλέον, 
στην ΡΑΞΟΑΙ ο προγραμματιστής έχει τη 
δυνατότητα να ορίσει δικούς του τύπους. Πριν 
από αυτούς όµως, θα δούµε τους 
προκαθορισµένους τύπους της ΡΑΘΟΑΙ και 
της Ο. Η φἰαπααβγά ΡΑΘΟΑΙ έχει σαν 
προκαθορισµένους τύπους τους Ιπίθαθγ, ΓθαΙ, 
οΠαγ, Ὀοοίθ8η. Η Ο υπερτερεί σε αυτόν τον 
τοµέα, παρέχοντας τους τύπους [Πῖ, Ιοπᾳ [Πί, 
φπογί ἰπί, οπαγ, Ποαϊ (πραγματικοί), αοιἰθ 
(πραγματικοί διπλής ακρίβειας). Οι ἰπῖ, Ιοπα [πῖ, 
θΠογί ἰπὶ μπορούν να πάρουν και το 
χαρακτηριστικό υηδίᾳπθα. Μπορούμε έτσι στη 
Ο να διαλέξουµε τις μεταβλητές µας µέσα 
από ένα σύνολο 9 προκαθορισµένων τύπων, 
πράγµα που δίνει στη Ο ένα προβάδισμα 
έναντι της ΡΑΘΟΑΙ στις αριθμητικές 
εφαρμογές µε απαιτήσεις (εξοµοιώσεις, 
γρήγορα γραφικά κ.τ.λ.). 

Για να καλύψουν το µειονέκτηµα αυτό, οι 
διάφορες υλοποιήσεις της ΡΑΘΟΑΙ δίνουν - 
εκτός από τους ἰπίθᾳςι και Γθ68ἱ - και άλλους 


ΡΑΦΟΑΙ ήο; 


Οι υπερδυνάμµεις του προγραμματισμού 
αποκαλύπτουν τα μυστικά τους... 


προκαθορισµένους αριθμητικούς τύπους. Η 
ΤΟύΒΒΟ ΡΑΦΘΟΑΙ π.χ. δίνει επιπλέον τους 
ὈγίθΘ, 5Πογίπῖ, ννογα, Ιοπαίπί για ακέραιους και 
τους ίπᾳίθ, ἄουοἰθ, θχίεπάθα, οοππρ για 
πραγματικούς. Όμως, οι ονομασίες αυτών των 
επιπλέον τύπων δεν είναι τυποποιηµένες 
(όπως γίνεται στη Ο), µε αποτέλεσµα η 
χρησιµοποιησή τους να μειώνει το ρογίβΏΙΙγ 
του προγράµµατος. 


ΤΥΠΟΙ ΠΟΥ ΟΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΟ 
ΧΡΗΣΤΗ 


Η ΡΑΦΘΟΑΙ δίνει τη δυνατότητα στον 
προγραμματιστή να ορίσει δικούς του τύπους, 
που να ταιριάζουν στη φύση του προβλήματος 
που έχει να αντιμετωπίσει. Αυτό γίνεται µέσω 
των βαθµωτών τύπων και των τύπων 
υποπεριοχής. 

Μπορούμε να έχουµε δηλώσεις βαθμωτών 
τύπων και μεταβλητών, όπως η παρακάτω: 

ἴγρθ ἄαὺς - (Μοη, Τυς, Ἀ/Θα, ΤΠυ, ΕΠ, 9αἴ, 
Ῥυῃ); 

να 68Υ: 48Υ5; 

Χάρη στους βαθμωτούς τύπους, ο 
προγραμματιστής µπορεί να δηλώνει 
μεταβλητές που θα παίρνουν τιµές οι οποίοι 
ταιριάζουν στη συγκεκριμένη εφαρµογή. Θα 
αποφεύγει έτσι την ανιαρή και άκοµψη 
αντιστοίχηση μεταξύ ακεραίων και τιµών που 
τον ενδιαφέρουν. Η 6 αντίστοιχα δίνει τους 
ΘΠπυΠῃ τύπους: 

ἴγρθαθί ΘηΠῃ {Μοη, Τυθ, θά, ΤΠι, ΕΠ, δα, 
5υπ} ἄαὺ5; 48γ5 α8γ; 

Και στη Ο και στην ΡΑΘΟΑΙ., η ἆ8γ 
παριστάνεται εσωτερικά µε έναν ακέραιο που 
παίρνει κανονικά τιµές απὀ 0 (Μοπ) ως 6 
(5υπ). Ένας λόγος όµως που κάνει τους 
βαθμωτούς ανώτερους από τους ΘΠυΠΙ είναι ο 
εξής: αν κατά λάθος η ἀάγ πάρει τιµή που να 
µην αντιστοιχεί σε κάποια µέρα, στην ΡΑΘΟΑΙ. 
θα δημιουργηθεί ΓαΠΦθ8 οΏθοΚκ 6ΙΓΟΓ, που θα 
µας υποδείξει το λάθος. 

Προσέξτε ότι τα Γ8Πϱ «ΠΘοκ 6/ΓΟΓ5 


του Γιάννη 
Παπακωνσταντίνου 
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Ποαί, ἄουβρ!θ). 
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Η ϱ υπερτερεί της βΡα508Ι στον 
τοµέα των αριθμητικών πράξεων 
µε απαιτήσεις (5/ΠΙΗΙΒίΟΓ5, 
γρήγορα γραφικά κ.λπ.), λόγω 
των περισσότερων τύπων που 
έχει (Πίοπα ἰπί,ςῃογί ΙΠί,ο[8Γ, 


Η Ρες68Ι έχει τύπους 
υποπεριοχής (πράγμα που δεν 
έχει η Ο), δίνοντας έτσι στο 
χρήστη σημαντικές δυνατότητες 
στον τοµέα του αεθισσίπο. 


ανιχνεύονται σε χρόνο εκτέλεσης και µόνο 
εφόσον είχαµε δώσει οδηγία στον οοπιρίεΓ να 
ενσωματώνει Γ8Π68 οΏθοκ στα προγράµµατα 
που φτιάχνει. Ένα πρόγραµµα που έχει Γ8Π6θΘ 
ΟΠΘΟΚ είναι οπωσδήποτε πιο αργό από ένα 
που δεν έχει και γι’ αυτό θα πρέπει το Γ8π6θ 
οΠθοκ να χρησιµοποιείται µόνο κατά το 
ἀθοιασίπα. 

Ένας τύπος υποπεριοχής στην ΡΑΞΟΑΙ. 
ορίζεται ως µια συνεχής 
περιοχή ενός βαθμωτού 
τύπου. Για παράδειγµα, 
μπορούμε να δηλώσουμε: 

ἰγρεαιοίϊς - 0..9; 

ΥοΓκίπᾳ ἄ8γ - Μοπ..ΕΠ; 

Βάζοντας τον οοπιρίθ: 
να βγαζει κώδικα που 
κάνει Γ8Π6ϱΘ Ο9ΠΘΟΚ, το 
πρόγραµµα θα δώσει Γ8Π0Θ «Πθοκ 6/ΙΤΟΓ, στην 
περίπτωση που µια μεταβλητή πάρει τιµή έξω 
απὀ τα όρια που ορίζει ο τύπος υποπεριοχής 
στον οποίο ανήκει. 

Η Ο δεν έχει κάτι αντίστοιχο των τύπων 
υποπεριοχής και του Γ8Π68 οΠθΘοΟΚ, στερώντας 
τον προγραμματιστή απὀ µια σηµαντική βοήθεια 
για ἀεουᾳ. 


ΕΛΕΓΧΟΣ. ΤΥΠΟΥ 


Το σημαντικότερο ίσως χαρακτηριστικό της 
ΡΑΦΘΟΑΙ., που την καθιστά γλώσσα 
"υψηλοτέρου επιπέδου" από τη 6, είναι ο 
έλεγχος τύπου. Στη Ο επιτρέπεται, για 
παράδειγµα, να γράψουμε: 

ΙΠῖ {; οπαΓ ο; 

Γ-Ξξ ιο (εκχώρηση) 

που έχει σαν αποτέλεσµα να προστεθεί στον 
[ο ΑΦΟΙΙ κωδικός του ο. Αντίθετα, στην 
ΡΑΦΘΟΑΙ κάτι τέτοιο δεν επιτρέπεται, λόγω 
του αυστηρού έλεγχου τύπου ο οποίος απαιτεί 
τα ορίσματα ενός τελεστή να εἶναι ορισμένου 
τύπου. Έτσι, τα ορίσµατα 
των αΠά, ΟΥ, ποῖ πρέπει 
πάντα να είναι Ὀοοίθαη, τα 
ορίσματα των αριθμητικών 
τελεστών να είναι 
αριθµητικοί τύποι κ.τ.λ. 

Επίσης, όταν γράφουμε 
«μεταβλητή»: - «έκφραση», 
ο έλεγχος τύπου θα 
κοιτάξει αν ο τύπος ΤΜ 
της «μεταβλητής» και ο τύπος ΤΕ της 
«έκφρασης» είναι συµβιβαστοί για εκχώρηση. 

Εξηγούµμε στους φίλους της 6, που πιθανόν 
βιάστηκαν να παρεξηγηθούν, ότι η φράση η 
"ΡΑΘΟΑΙ είναι υψηλότερου επιπέδου από τη 
0” δεν σηµαίνει κατ’ ανάγκη ότι Ὢ ΡΑΦΘΟΑΙ. 
είναι καλύτερη απὀ τη Ο". Απλά, στο θέµα των 
τύπων και των μεταβλητών, η έννοια του 
υψηλότερου επιπέδου σηµαίνει ότι μπορούμε: 
- Να ανιχνεύουµε λάθη είτε κατά τη φάση 


μετάφρασης του προγράµµατος (χάρη κυρίως 
στον έλεγχο τύπου) είτε κατά το χρόνο 
εκτέλεσης (Γ8Π0Θ οΠθοκΚκ). 

-Να εκφράζουμε τα δεδοµένα µας µε όσο 
το δυνατόν φυσικότερο τρόπο. 


ΠΙΝΑΚΕΣ 


Ας δούμε τη δήλωση ενός πίνακα ακεραίων 
(πίθαει) στην ΡΑΦΟΑΙ': ναι Α: αιταγ [2.8] οί 
Ιπίθαςεγ; 

Στο πρώτο στοιχείο του πίνακα Α 
αναφερόμαστε ως Α[2] και στο τελευταίο ως 
Α[8]. Σημειώστε ότι δεν υποχρεωνόμαστε να 
θεωρήσουμε ως πρώτο στοιχείο ενός πίνακα 
το ΑΟ], όπως θα κάναµε στη Ο (κακώς 
νομίζουν μερικοί ότι αυτό το πράγμα 
δημιουργεί ονεΓηθα8α). Προσέξτε ότι το 2..8 
παριστάνει τύπο υποπεριοχής. Γενικά στην 
ΡΑΦΟΑΙ.,, στις δήλωσεις πινάκων, εντός των 
αγκυλών {[ ] έχουµε έναν τύπο βαθµωτό ή 
τύπο υποπεριοχής βαθμωτού, το μέγεθος του 
οποίου προσδιορίζει το μέγεθος του πίνακα. 
Αντίθετα, στην πιο "πεζή" Ο έχουµε πάντα 
έναν ακέραιο εντός των αγκυλών, π.χ.: 

ἰπί ΑΘ]; 

Ας δούµε τώρα µε ένα παραδείγµα για το 
πόσο φυσικά μπορούμε να εκφράσουµε τα 
δεδοµένα µας µε τους Πίνακες της ΡΑΦΟΑΙ.. 
πι: 8ΓΓ8Υ [Μοη..ΕΠΙ, 8..23] οἱ 0..60; {Ο πίνακας 
αυτός είναι ό,τι πρέπει για να σημειώσει ένας 
µαθητής πόσα λεπτά της ώρας (0..60) διάβασε 
κάθε ώρα κάθε εργάσιµης µέρας µιας 
βδοµάδας (48Υ9). Ο εν λόγω µαθητής δεν 
διαβάζει ποτέ απὀ τις 12 τη νύχτα ως και τις 
7 το πρωί και επίσης τα Σαββατοκύριακα. 
Γράφοντας για παράδειγµα πι Μοη, 11] 
εννοούμε πόσο μελέτησε ο μαθητής στις 11 η 
ώρα τη Δευτέρα). 

Προσέξτε ότι, θέτοντας οη το Γ8ΠᾷΘ οΏθοΚκ 
του οοπιρίγ, η εντολή 

π[δυη, 5]: - 62; 

είναι παράνομη και θα βγάλει λάθος (είτε 
κατά το χρόνο μετάφρασης είτε κατά το χρόνο 
εκτέλεσης) για 3 λόγους (βρείτε ποιούς). 


ΣΥΝΟΛΑ 


Στην ΒΑΘΟΑΙ έχουµε και τον τύπο σύνολο, 
ο οποίος ορίζεται πάνω σε έναν βαθµωτο τύπο 
και δεν υπάρχει στη Ο. Μια μεταβλητή τύπου 
συνόλου µπορεί να παίρνει ως τιµές όλα τα 
δυνατά υποσύνολα στοιχείων του βαθμωτού 
τύπου Τ. Να κι ένα παράδειγµα συνόλου: 

ναι εί οἱ ααγς: 5οΐ οἱ ἄαὺς; 

Μέσα στο πρόγραµµα θα μπορούσαμε να 
δώσουμε τιµή στη µεταβλητή σύνολο του 
παραδείγματος ως εξής: 

56οἱ οἱ ἀαγς: Ξ [Μοπ, Νεα, ΕΠ]; 

Η χρησιμότητα των 5εἱ φαίνεται από το ότι η 
έκφραση: 


Ροο!: Ξ (αβγ - Μο) ο: (άάγ - θα) οἵ 
(άαγ--ΕΓ) 

µπορεί να γραφεί: 

ροοΙ: Ξ- ἆάγ ἴπ 5εἱΐ οί ἄαγ5 

Μάλιστα, χρησιμοποιώντας σύνολα και τον 
τελεστή ΙΠ, εκτός απ' το ότι μπορούμε να 
µεταβάλουµε το 5οἱ οἱ ἄ8Υ5, πετυχαίνουµε και 
καλύτερη ταχύτητα απ' ό,τι µε µια σειρά από 
ογ που θα χρησιμοποιούσαµε αναγκαστικά στη 
ο. 


ΔΕΙΚΤΕΣ 


Ο τύπος δείκτης της ΡΑΦΟΑΙ. 
χρησιµοποιείται αποκλειστικά στις εφαρμογές 
µε δυναμική διαχείριση µνήµης (δυναμικές 
λίστες, δέντρα κ.τ.λ.). Ο προγραμματιστής 
πρέπει να βλέπει µια μεταβλητή τύπου δείκτη 
σαν ένα "βέλος" προς κάποιο δεδομένο Δ 
αυστηρά ορισμένου τύπου. Ο χώρος που 
καταλαμβάνει το δεδομένο Δ εξασφαλίζεται µε 
τη συνάρτηση πθνν («δείκτης»), η οποία δίνει 
συγχρόνως τιµή στο δείκτη. 

Η ϱ κάνει σαφώς µεγαλύτερη χρήση των 
δεικτών. Για παράδειγµα, η παρακάτω δήλωση 
σηµαίνει ότι η µεταβλητή ῥ είναι ένας ροϊπίθΓ 
που δείχνει σε ακέραιο: 

ἰπῖ "ρ; 

ο αντίστοιχος ακέραιος είναι ο "ρ 

Ο ρ µπορεί γενικά να δείχνει παντού! 
Μπορείτε επιπλέον να κάνετε προσθέσεις και 
αφαιρέσεις µε ροίπίεΓ. Επιπλέον, η 0 
εξέπληξε αρκετούς, λέγοντας ότι ο τύπος 
ΒΙΓ8Υ και ο τύπος ροί[πίεΓ είναι ισοδύναμοι. Στη 
Ο, οι δύο παρακάτω εκφράσεις είναι 
ισοδύναμες: 

α[ῆ και "(α-)ΙΗΗ! (προσέξτε - στη δεύτερη 
έκφραση - ότι έχουµε πρόσθεση δείκτη µε 
ακέραιο και το αποτέλεσµα είναι δείκτης). 

Η τακτική της Ο να δίνει τόσο µεγάλο βάρος 
στους ρο[πίθι έχει φανατικους υποστηρικτές, 
αλλά και πολλούς αντίπαλους συγχρόνως. 
Εμείς δεν θα πάρουμε µια φανατική γραµµή, 
αλλά θα παρατηρήσουμε ότι: 

- Τα τεχνάσματα µε ροίπίθΓ5 δίνουν συχνά 
µεγάλη ταχύτητα και οπωσδήποτε επιβάλλεται 
η χρήση τους στα µικρά - αλλά κρίσιµα, στο 
θέµα της ταχύτητας - κομμάτια του 
προγράµµατος. 

-Με χρήση των ροίπίθγ μπορούμε να 
στοχεύσουµε σε διάφορες θέσεις µνήµης του 
υπολογιστή (όπως για παράδειγµα η µνήµη της 
οθόνης). 

- Δεν χρειάζεται να αντικαταστήσουμε το α 
[«έκφραση»] µε "(8--«έκφραση»), αν αυτό δεν 
συνοδεύεται και απὀ κάποιο επιπλέον κόλπο 
για αύξηση ταχύτητας. Προφανώς, αν δεν 
έχετε κανέναν λόγο να κάνετε τα 
προγραµµατά σας δυσανάγνωστα, ΜΗΝ ΤΑ 
ΚΑΝΕΤΕ. 

- Όταν Φτιάχνανε τη Ο, μάλλον νόμιζαν ότι 


µια διεύθυνση αναγκαστικά θα είναι ένας 
αριθµός. Όμως στους επεξεργαστές της 
κατηγορίας 8086, µια διεύθυνση αποτελείται 
από 5θᾳπιεπί και οΗςεῖ. Αυτό µπορεί να 
οδηγήσει σε αναπάντεχα λάθη, που πιθανόν 
να "τρελάνουν" τους χρήστες της 6, οι οποίοι 
δεν ξέρουν καλά την ιδιοτροπία αυτή της 
οικογένειας του 8086. 


ΔΟΜΕΣ ΕΛΕΓΧΟΥ 


Όσοι είναι συνηθισμένοι να προγραμµατίζουν 
σε γλώσσες όπως η ΒΑΡΙ6Ο, η ΕΟΒΤΒΑΝ, η 
60ΒΟΙ ή κάποια 455ΘΠΙΡΙΥ, βρίσκουν χρήσιμα 
τα διαγράµµατα ροής ελέγχου ενός 
προγράµµατος. Αντίθετα, στη Ο και την 
ΡΑΘΟΑΙ., οι δοµές ελέγχου που παρέχονται 
είναι αρκετά απλές, αλλά και δυνατές 
ταυτόχρονα, έτσι ώστε να μπορούμε (και 
πρέπει) να εκφράζουμε τη ροή του 
προγράµµατος, χωρίς να καταφεύγουµε στα 
διαγράμματα ροής. 

Συγκρίνοντας ΡΑΦΘΟΑΙ. 
και Ο στο θέµα των δομών 
ελέγχου, βρίσκουμε ότι η 
ΡΑΘΟΑΙ παρουσιάζεται πιο 
αυστηρή από τη 6. Η 6 - 
από την άλλη πλευρά - 
έχει το εξής πλεονέκτημα: 

Στα σηµεία ενός 
προγράµµατος που δεν 
προσφέρονται για 
βελτιστοποίηση της ταχύτητας, µπορείτε να 
γράφετε σαν να γράφατε ΡΑΦΘΟΑΙ. 
(διατηρώντας το πρόγραµµα ευανάγνωστο και 
σαφές). Εκεί όµως όπου η ταχύτητα 
ενδιαφέρει, µπορείτε να καταφύγετε στις πιό 
ευέλικτες δοµές της 6Ο. 

Σηµεία χαρακτηριστικά της ευελιξίας της 6Ο, 
όσον αφορά τις δοµές ελέγχου, είναι τα εξής: 

- Ενώ στην ΡΑΦΘΟΑΙ γράφουμε νῃῖθ 
«λογική έκφραση» ἄο «εντολήβ», στην 0 
γράφουμε ΜΠΙθ «αριθμητική έκφραση» ἄο 
«εντολής». Η «εντολής» εκτελείται όταν η 
αριθμητική έκφραση έχει αποτέλεσµα διάφορο 
του Ο. Λαμβάνοντας τώρα υπόψη ότι οἱ 
εκφράσεις της 6 μπορούν να περιέχουν μέχρι 
και εκχωρήσεις, καταλαβαίνετε ότι µπορείτε να 
κάνετε ένα σωρό τεχνάσματα µε τη Ο. 
Προσέξτε µόνο ότι στην ΡΑΦΘΟΑΙ το Ξ 
σηµαίνει εκχώρηση και το - σύγκριση, ενώ στη 
6 το Ξ σηµαίνει εκχώρηση και το -Ξ σύγκριση. 
Για να γίνουμε αντιληπτοί, παραθέτουμε το 
εξής προγραμματάκι που αντιγράφει ένα 5ἴππα 
(µια ακολουθία χαρακτήρων που τελειώνει σε 
αδοΐ 0 δηλαδή). Το 5ἰππα που θα αντιγραφεί 
υποδεικνύεται απὀ το δείκτη 5. Πρόκειται να 
αντιγραφεί εκεί που δείχνει ο ἵ (οι, ἵ 
χάνουν τις αρχικές τιµές τους). 

νΥΠΙΙε (---- Ξ "5449); : 

Δεν µπορείτε βέβαια να αμφιβάλλετε για την 


των οἵ που θα 


Χρησιμοποιώντας σύνολα και τον 
τελεστή {π της βΡ85ο68Ι, 
πετυχαίνουµε µεγαλύτερη 
ταχύτητα απ’ ό,τι µε τη σειρά 


µεταχειριζόµασταν στη ϱ. 
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του 80686. 


προγράµµατος. 
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Η τακτική της ϱ, να δίνει 
µεγάλο βάρος στους ρο[πίε/ς, 
έχει τα πλεονεκτήματα και τα 
µειονεκτήµατά της. Το 
σημαντικότερο ίσως απ’ τα 
δεύτερα είναι η αδυναμία της - 
µερικές φορές - να συνεργαστεί 
µε τα 5θοᾳππεηίς και τα ο/ςείς 


Στη Ο και στην Ρ85608Ι 
(αντίθετα απ’ ό,τι στην Ββ5δίο ή 
στη ΕοΓίΓ8Π) παρέχονται αρκετά 
απλές δοµές ελέγχου, οι οποίες 
όµως είναι αρκετά δυνατές. Με 
αυτόν τον τρόπο ο χρήστης 
δεν πρέπει να ανατρέχει κάθε 
τόσο στο διάγραµµα δοµής του 


ταχύτητα αυτού του προγράµµατος. Το 
αντίστοιχο πρόγραµµα στην ΡΑΦΟΑΙ., αν 
θεωρήσουμε τας, ἴ πίνακες χαρακτήρων που 
αρχίζουν από το 0, είναι: 
Γ:1-0 ; 
υη [α 
Ρεφίη 
η ποι 1; 


1.19] 


ογά(5[1]1) 2 Ὁ ἀο 


επά ) 

Στο παραπάνω 
παράδειγµα, η Ο, εκτός 
από ταχύτερη, είναι και 
γενικότερη, αφού οι 
δείκτες μπορούν να 
δείχνουν οπουδήποτε. 

- Στην ΡΑΘΟΑΙ., η δοµή 
{οΓ είναι ιδιαίτερα αυστηρή. 
Ἐχει τη δοµή: {οΓ 
«μετρητής»: - «αρχική 


Ο «μετρητής» µπορεί να είναι οποιουδήποτε 
βαθμωτού τύπου. Δεν επιτρέπεται η αλλαγή 
της τιµής του «μετρητή» µέσα στην «εντολή» 
(ο περιορισμός αυτός δεν ισχύει στην ΤΟΒΒΟ 
ΡΑΘΟΑΙ ). Η αύξηση της τιμής του μετρητή 
προς τα πάνω γίνεται αυτόματα, µετά την 
εκτέλεση της «εντολής». Η «αρχική τιµή» και 
η «τελική τιµή» αποτιμούνται µόνο όταν πάει 
να αρχίσει η εκτέλεση της {ογ. Με αυτούς 
τους περιορισμούς μπορούμε να είµαστε 
σίγουροι ότι η «εντολή» θα εκτελεστεί 
ακριβώς «τελική τιµή» - «αρχική τιµή» -ε Ί 
Φορές. Αντίθετα, το {οΓ της Ο είναι η πιο 
γενική δοµή της. Ἐχει τη µορφή: 

{ο («αρχικοποίηση», «σύγκριση», 
«ανανέωση») «εντολή»; 

-Ἡ 6 διαθέτει τις εντολές ὨΓθακ και 
οοηίίηυµθ. Το ΡΓθΘ8Κ µας δίνει τη δυνατότητα να 
βγαίνουµε έξω από µια ανακύκλωση, ακόµα κι 
αν βρισκόμαστε στην µέση της. Το οοη/ίπιθ 
µας πηγαίνει κατευθείαν 
στον επόμενο κύκλο της 
ανακύκλωσης. 

Τα ὈΓθακ και οοπ!ίίπιθ 
πρέπει να 
χρησιμοποιούνται όταν οι 
κλασικές δοµές ελέγχου 
γίνονται πολύ περίπλοκες 
ή και ασύμφορες, 
προκειµένου να 
εκφράσουν κάτι. 


ΙΝΡυΤ - ουτρυτ 


Ένα αρχείο της ΒΑΘΟΑΙ αποτελείται από 
µια ακολουθία δεδοµένων του ίδιου τύπου. 
Μπορούμε δηλαδή να έχουµε ένα αρχείο που 
να περιέχει µόνο ομαγ, ή µόνο ἰπίθαςτ, ή µόνο 
κάποιο καθορισμένο από το χρήστη τύπο 
ΓΘΟΟΓά κ.τ.λ. Εδώ φαίνεται και µια µεγάλη 


τιµή» ἴο (ή ἀοννπίο) «τελική τιµή» ἄο «εντολή». 


χρησιμότητα του ΓθοοΓά της ΒΑΦΟΑΙ., αφού 
μας επιτρέπει να αποθηκεύουµε - στα αρχεία 
- στοιχεία διαφορετικών τύπων. Η ακριβής 
δήλωση έχει ως εξής: 

ἴγρε «όνομα τύπου αρχείου» - {9 οἱ «τύπος 
δεδοµένων» Βλέπουμε λοιπόν ότι τα αρχεία 
της ΡΑΦΘΟΑΙ δεν είναι απλά φἰγθαπις από 
χαρακτήρες, όπως συμβαίνει στη Ο. Αυτό 
βέβαια διευκολύνει πολύ τον προγραμματισμό 
των κλασικών εφαρμογών αρχείων. Τι γίνεται 
όµως, όταν θέλουμε να ασχοληθούμε µε 
αρχεία όπως η 5ἰαηάαΓά είσοδος 
(πληκτρολόγιο) και η 5ἱαπααΓα έξοδος (οθόνη), 
που από τη φύση τους είναι 5ἴγθαπις 
χαρακτήρων και η 6 τα χειρίζεται εξαιρετικά 
άνετα; Την απάντηση δίνουν τα ἴθχί αρχεία 
της ΡΑΦΘΟΑΙ που αποτελούνται από δεδοµένα 
τύπου οπαγ, τα οποία διαιρούνται σε γραµµές. 
Κάθε γραµµή τερματίζεται µε έναν οοηίτοἰ 
χαρακτήρα (οαιΓί8ᾳθ γθῖυτη ή Ιίπθ {θ68θά ή 
οαΓΓΙ8ᾳ9 γείωγῃ ακολουθούμενο από Ιίπθ {98ᾳ). 

Βασικές συναρτησεις για το χειρισμό ἰθχί 
αρχείων είναι οι Θοί και Θ6οἱπ. Η πρώτη δίνει 
αποτέλεσµα ἴμθ, όταν φτάσουμε στο τέλος 
του αρχείου. Η δεύτερη δίνει ἴγμθ, όταν 
φτάσουμε στο τέλος γραμμής. Το ΙΟ µε 
πληκτρολόγιο γίνεται µε τις γθβᾶ και γθβαΙῃΠ. 
Γράφοντας Γθβᾷ («μεταβλητή 15, .., 
«μεταβλητή η»), η ΒΑΦΟΑΙ διαβάζει από το 
πληκτρολόγιο τις η μεταβλητές. Αντίστοιχα 
λειτουργεί και η ΜΠίθ (λίστα ορισµάτων). 

Η Ο προσφέρει για »ἱαπααΓα ἱπρυίΐ τις 
αεἰοῄμ8γ, 5ο8η/ και για 5ἵαπααΓά ομἱρυΐ τις 
ρυίοΠαγ, ρΠΠ{{. Συγκρίνοντας τις γθβἙ,ΝΠΙθ µε 
τις 5οβηΐ, ρΠηΠΙ{, μπορούμε να πούμε ότι: 

- Οι 5ο8ηΐ, ρΠΠΙί{ είναι πιο δύσκολες στη 
χρήση, αφού χρειάζεται να µάθετε πώς 
φτιάχνετε το οοηίγοἱ 5ἰππα που παίρνουν σαν 
πρώτη παράμετρο. Από την άλλη πλευρά 
όµως, µε το οοπίΓοἰ 5ἰήπα μπορούμε να 
δίνουµε ένα µεγάλο αριθµό οδηγιών, για το 
πώς θέλουμε να γίνει το ΙΟ. Για του λόγου το 
αληθές , σας πληροφορώ ότι στο πιΒπιαἰ της 
ΤΟυΒΒΟ 6 αφιερώνονται 12 σελίδες για τη 
5ο8ηΐ και 13 σελίδες για την ρΠΠπ{. Επιπλέον, 
είναι µεγάλο πλεονέκτημα των ρΠπΗ, 5ο8η{ το 
ότι δεν καθορίζεται η πολύ δυνατή λειτουργία 
τους απὀ κάποιο περίπλοκο συντακτικό, αλλά 
από το οοπίγοἱ 5ἰπήπᾳ που είναι µια απλή 
παράµετρος των συναρτήσεων αυτών. Σαν 
παράδειγµα κοιτάξτε πως τυπώνουµε, απλά, 
έναν ακέραιο κι ένα 5ἴπηᾳ: 

ρΠήπίί (Ἴπ6 πωπρογ: 3ο απα ἴπθ 5ἰήπα: 905", 
5, 'ΠΘΙΙο”) 

Επιστρέφοντας τώρα στα γενικά αρχεία, 
παρατηρούμε ότι η ΒΑΘΟΑΙ υποφέρει πολύ 
στο θέµα του ρογίαβΙἩγ, αφού δεν 
διασαφηνίζει καν µε ποιόν τρόπο γίνεται η 
σύνδεση των αρχείων µε τα πραγματικά αρχεία 
του συστήµατος. Επιπλέον, δεν έχει λάβει 
υπόψη της την τυχαία προσπέλαση. 


Α» ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
ΤΠΝ ΘΕΣ 


Α΄ ΒΡΑΡΕΙΟ 
ΜΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ. Γ. ΕΡΕΥΝΑΣ 
«ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ΠΙΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Η ος του για συνεχή 
ενηµέρωση έχει εξασφαλίσει διαρκἡ 
οἩ Ἰίπε σύνδεση µε το κοινό του και την 

“πληροφορία”. 
Συνδεθείτε μαζί µας και εξασφαλίστε 
πρὀσδαι 


ση στην επιτυχία για τα 
διαφημιστικά σας μηνύματα. 


Α΄ ΒΡΑΡΒΕΙΟ 
ΛΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ. Γ. ΕΡΕΥΝΑΣ 
Κ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΓΙΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ . . Ν . 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΛΙΚΟ Όπως και να το κάνουμε η πρὠτη θέση 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ εἶναι η παλύτερη.... | 


Ὃ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ εοΝΜρ τινςο 


δια[ 


. τσι εἶναι, Ἡ ἔτσι τὸ λάι 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


«ΟΠΙΙΙΓΡΣΞὸ) ΑΕ ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 9238672-75 9 ΕΑΧ 8216847 9 ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ο ΤΗΛ.: 282663 - 284864 ο ΕΑΧ 282663 


Αντίθετα, η Ο έχει ένα προτυποποιηµένο 
σύνολο πολλών συναρτήσεων βιβλιοθήκης για 
ΙΟ. Αυτό το οφείλει κυρίως στη χρησιµοποιησή 
της απὀ το λειτουργικό σύστημα ΟΝΙΧ, όπου η 
χρησιμοποίηση των 
συναρτήσεων αυτών 
αντιστοιχεί σε κλήσεις 
προς το ὑΝΙΧ. Επί τη 
ευκαιρία, πρέπει να πούμε 
ότι η 6 έχει ένα πολύ 


Στον τοµέα των δομών ελέγχου, 
η Ρ85608Ι παρουσιάζεται πιο 
αυστηρή απο τη ϱ, η οποία 
όµως έχει το πλεονέκτημα του 
να µπορεί να συνδυάζει την 
ευελιξία της µε τη 

; ; µεγάλο σύνολο ςἰαπααγαά 
βελτιστοποίηση της ταχύτητας. απ. πας 


και αυτό το οφείλει κυρίως στο υΝΙΧ. 


ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ 


Ένα σηµείο που ξεχωρίζει την ΡΑΘΟΑΙ από 
την Ο, στο θέµα των συναρτήσεων (και 
διαδικασιών), είναι ότι στη 6 όλες οι 
παράμετροι περνάνε κατ’ αξίαν. Τι γίνεται 
στην περίπτωση που θέλουμε να αναφερθούμε 
κατ’ αναφορά σε κάποια δεδοµένα; Απλά, 
φροντίζουμε να περνάµε ως παραμέτρους τις 
διευθύνσεις των δεδοµένων. Κοιτάξτε για 
παράδειγµα αυτή τη συνάρτηση, που 
ανταλλάσσει τα περιεχόμενα των δύο ακεραίων 
που της περνούν: 

Φυαρίρχ,ρι) 

Γπὶ αρχ, ἒρυ |) 


(ΘΜΡΙΤΕΑ 
Το 


{ πι {ἵεπρ 
ΕΕΠΡΞΚΡΧ 
ΧΑΡΧΞΑΡΗ ἥ 
πρι» τεπρ 

) 

Η συνάρτηση καλείται γράφοντας π.χ.: 

9Ν/ΑΡ(Χ8, δΌ) 

Προσέξτε ότι στέλνουµε τις διευθύνσεις των 
8, Ὀ. Αν κατά λάθος στέλνατε τα α, ϱ θα 
είχατε σίγουρο λάθος. 

Στην ΡΑΦΘΟΑΙ., αυτός ο µπελάς λύνεται 
αυτόματα, εφόσον δηλώσουμε τις παραμέτρους 
που θέλουμε να περνάνε κατ' αναφορά σαν 
να. Ἡ Ο υποστηρίζει τοπικές μεταβλητές, που 
διατηρούν τις τιµές τους μεταξύ διαφορετικών 
κλήσεων της ίδιας συνάρτησης. Οι μεταβλητές 
αυτές δηλώνονται σαν σἰαΐο και µπορεί 
κάλλιστα να σας µπερδέψουν, αν η συνάρτηση 
που τις περιέχει είναι αναδρομική. Ένα άλλο 
σηµείο διαφοράς είναι το εξής: Στη 6, όλοι οι 
ορισμοί συναρτήσεων βρίσκονται στο ίδιο 
"επίπεδο". Στην ΡΑΘΟΑΙ αντίθετα, µπορεί ένα 
υποπρόγραµµα (π.χ. το Α) να περιέχει τους 
ορισμούς άλλων υποπρογραμµάτων (π.χ. του 
Β). Το Β µπορεί να περιέχει άλλα (π.χ. το Γ) 
και ούτω καθ᾽ εξής. Σε αντίθεση µετη 6, 
όπου µια συνάρτηση βλέπει µόνο τις δικές της 
μεταβλητές και τις αἰοῦαί, στην ΒΑΞΟΑΙ κάθε 
υποπρόγραµµα µπορεί να βλέπει και τις 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΣΤΟ ΕΙΔΙΚΟ 


ΕΝΘΕΤΟ "ΝΕΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ" ΕΝΑ ΠΛΗΡΕΣ ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΟ 
ΡΕΞΚΤΟΡ Ρ0ΒΙ Ι5ΗΙΝ6Ο. 


“ΝΕΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 


ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΟΥ ΡΤΡ 


ΙΡΡΤΡ ΣΕ ΝΙΟΗΒΚΦΤΑΤΙΟΝς 
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ΘΟΕΤΗΙΑΗΕ 
» ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΡΤΡ 
ΡΒΟΗΘΗΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


:Σ ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΕΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΚΑΙ ΓΡΑΦΕΙΑ 


:Ν ΕΝΤΥΠΑ ΤΟΥ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 


οποία αποτελεί και ένα απὀ τα σοβαρότερα 
πλεονεκτήματα της ΡΑΦΘΟΑΙ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


μεταβλητές των υποπρογραμµάτων που το 
περικλείουν. Το Γ δηλαδή βλέπει τις 
μεταβλητές του ῥΓΟΦΓΑΠΙ, του Α, του Β και 
φυσικά τις δικές του. Το Β πάλι βλέόπει τις 
μεταβλητές του ῥΓΟΦΓΑΠΙ, του Α και τις δικές 
του. Ο δημιουργός της ΡΑΦΘΟΑΙ υποστηρίζει 
ότι έτσι διευκολύνεται η ανάπτυξη µιας 
ιεραρχίας στο πρόγραµµα. Συχνά όµως, 
βάζοντας ένα υποπρόγραμµα να αναφέρεται 


Πιστεύουμε ότι, µέσα από την παραπάνω 
παρουσίαση της ΡΑΦΟΑΙ., αντιληφθήκατε γιατί 
η ΡΑΘΟΑΙ θεωρείται γλώσσα "υψηλού 
επιπέδου" ενώ η Ο θεωρείται γλώσσα "μέσου 


κατευθείαν σε µια µεταβλητή άλλου 
υποπρογράµµατος που το περικλείει, 
µειώνουμε τη συναρτησιακότητα του 
προγράµµατος και αρχίζουμε τα ψαξίµατα για 
να βρούμε ποιό υποπρόγραµµα ασχολείται µε 
ποιές μεταβλητές, ποιού υποπρογράµµατος. 
Επίσης, δημιουργούνται ονθ/ηθθἁ όταν ένα 
υποπρόγραµµα αναφέρεται συχνά σε 
μεταβλητές υποπρογράµµατος που το 
περικλείει. 

Μεγάλο πλεονέκτημα της Ο είναι ότι 
μπορούμε να θεωρούμε τα ονόματα των 
συναρτήσεων σαν ροἱπίθΓ5 προς το σηµείο 


τακτική αυτή της 6 απλουστεύει φοβερά το 
πέρασμα συναρτήσεων σαν παραμέτρους σε 
άλλες συναρτήσεις 

Όλα αυτά έχουν σαν αποτέλεσµα να 
απειλείτε σε σηµαντικό βαθµό η δομημένη 
µορφή του συγκεκριμένου προγράµµατος, η 


μμ 


κ... 


όπου βρίσκεται ο πραγματικός κώδικάς τους. Η 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Πλπροφοριες/ 
Παραγγελιες: 92986672-5 


επιπέδου”. 
Επαναλαμβάνουµε ότι οι 
χαρακτηρισμοί αυτοί δεν 
μειώνουν τη Ο, αφού 
άλλωστε οι ίδιοι οι 
δημιουργοί της Ο είχαν 
σκοπό να φτιάξουν µιά 


γλώσσα µέσου επιπέδου ή, 


αν προτιμάτε, µια 
διπρόσωπη γλώσσα, που 
να µας δίνει τη 
δυνατότητα, µέσα στο ίδιο 
πρόγραµµα, άλλοτε: 


-να τη χρησιμοποιούμε αυστηρά και χωρίς 
τεχνάσματα (σαν να ήταν ΡΑΦΘΟΑΙ ) κι άλλοτε 

-νΝα τη χρησιμοποιούμε για να κάνουμε 
τεχνάσματα όμοια µε αυτά που κάνουμε στην 


855ΘΠΟΡΙΥ. 


Σίγουρα βοήθησε η 6Ο στο να πειστούµε ότι 
θγςίθπι ργορΓγαπηπήίπᾳ δεν γίνεται αποκλειστικά 


Θ 


ΗΥυΝΟΡΛΙ 
γΕΘΑΣ 


τυμρ 
ΕΡΣΟΝ 
5ΤΑΗ 
ΦΙΕΜΕΝΣ 
νες 


5ΑΜΣύΝΕ 


Στην άνεση χειρισμού δίΓΕ8ΠΙ 
χαρακτήρων της ϐ, η Ρ850Ο8Ι 
απαντάει µε τα αρκετά ευέλικτα 
ἰθχί Πθ5 της. Αποτελούνται από 
δεδοµένα τύπου οΏᾳγ, που 
διαιρούνται σε γραµµές, καθεµιά 
απ’ τις οποίες τερματίζεται από 
έναν οοπίΓγο! χαρακτήρα 
(οαιγίασθ Γθἰίυµγῃπ ή Ιπθ {θεα, ή 
οβΓΓί8ΦΘ ΓΘίΙΓΠ ακολουθούμενο 
από ΙΙπθ {8εα). 


ΡΑΤΑ | ΙΜΙΤ 


ΟΟΜΡὐώΤΕΒΗ ΘΗΟΡ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
5ΟΗΝΕΙΡΕΗΒ 


5ΑΜΣυΝΕ ΑΤ 
802686 - 6/10 ΜΗ 
1ΜΒ ΒΑΝ 
{ ΕΟΡ 1/2 ΜΒ 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ: {20,000 
6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 90,000 


- Παράδοση ἃ Εγκατάσταση στο σπίτι 
- Στις τιμὲς συμπεριλαμθάνεται ο ΦΠΑ 


ΚΕΡΚΥΡΑΣ 92 ΚΥΨΕΛΗ ΤΗΛ: 8819003 
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Η απουσία ελέγχου και η 
υπερβολική ελευθερία που δίνει 
η 6 μπορούν να γίνουν λιγότερο 
επικίνδυνες, αν ο χρήστης 
λαμβάνει υπόψη του τις 
προειδοποιήσεις του οοππρίθΓ 
και αν χρησιμοποιεί ένα 
πρόγραµµα όπως το Ιἰπί (που 
κάνει πλήρεις ελέγχους τύπου). 


Η Ρ85ο8Ι είναι πιο ευέλικτη στο 
θέµα των μεταβλητών. Στη 6 
όλες οι περάµετροι περνάνε κατ' 
αξίαν, οπότε και υπάρχει κάποιο 
µπέρδεµα, κάθε φορά που 
θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε τα 
δεδοµένα κατ’ αναφορά. Στην 
Ρ85ο8Ι το πρόβλημα λύνεται 
αυτόματα, δηλώνοντας σαν "ναγ" 
τις κατ’ αναφορά παραμέτρους. 


µε 855ΕΠΙΡΙΥ. Επιπλέον, πακέτα όπως η 
ΤυΒΒΟ Ο βρήκαν µέσα από τη 6 την ευκαιρία 
να µας δώσουν δυνατότητες αντίστοιχες της 
8556ΠΙΡΟΙΥ. Στην ΤΗΟΒΒΟ 6 για παράδειγµα, 
μπορούμε να δίνουμε µέσα στο 6 πρόγραµµα 
εντολές 48δΕΠΙΡΙΥ, οἱ οποίες χρησιμοποιούν τις 
μεταβλητές της Ο µε τα 
ονοµατά τους!!! Πολύ 
εὐκολα επίσης περιέλαβε 
η ΤΟΒΒΟ Ο την έννοια 
του ΙπίθΓγωρί Παπαἱ6Γ, σαν 
µια συνάρτηση που 
ενεργοποιείται απὀ ένα 
ἰπῖθιγωρί. Στον αντίστοιχο 
νθοίογ, απλά τοποθετούμε 
τη διεύθυνση της 
συνάρτησης. Με τέτοιες δυνατότητες, πολύ 
δύσκολα θα εκτοπιστεί η 6 απὀ το χώρο του 
Παοκίπᾳ και το χώρο των μικρού (ίσως και 
μεσαίου) µεγέθους δγςίθπι προγραμμάτων. 
Επιπλέον, η απουσία έλεγχου τύπου και η 
υπερβολική ελευθερία που δίνει η 6 μπορούν 
να γίνουν λιγότερο επικίνδυνες αν: 

- Λαμβάνετε υπόψη σας τα Ναιπίηᾳς που 
δίνουν οἱ οοπιρίςγ. 

- Χρησιμοποιείτε ένα πρόγραµµα όπως το 
ΙΠῖ, που κάνει πλήρεις ελέγχους τύπου (προς 
το παρόν δεν έχω βρει κάτι αντίστοιχο µε το 
ΙΠῖ για το ΡΟ αλλά αισιοδοξώ). 

Προβάδισμα στη Ο δίνουν και µερικές 
αδικαιολόγητες ελλείψεις της ΡΑΞΟΑΙ., όπως: 

- Δεν μπορούμε να δηλώσουμε τις αρχικές 
τιµές των μεταβλητών (δοµηµένων ή µη), στο 
τµήµα δηλώσεων. 

- Στην ΑΝΘΙ ΡΑΘΟΑΙ., δεν μπορούμε να 
έχουµε σταθερές (οοηςί) δοµηµένων τύπων. 
Στην ΤΟΒΒΟ ΡΑΘΟΑΙ., ευτυχώς, υπάρχει το 
κατάλληλο συντακτικό, ώστε να έχουµε 
σταθερές οποιουδήποτε τύπου. Στη Ο δεν 
έχουµε σταθερές δοµηµένων τύπων, αλλά 
αυτό δεν µας πειράζει 
πολύ αφού έχουµε τη 
δυνατότητα να 
αρχικοποιήσουµε όπως 
θέλουμε µια οποιαδήποτε 
δομημένη μεταβλητή και 
µετά να τη 
χρησιμοποιούμε σαν 
σταθερά. 

- Δεν ορίζεται στην 
ΡΑΦΘΟΑΙ η δυνατότητα 
ξεχωριστού οοπιρἰθ 
διαφόρων τμημάτων 
(πιοαυ|ε5) ενός προγράµµατος (η ΤΗΒΒΟ 
ΡΑΘΟΑΙ. έχει υλοποιήσει την έννοια των 
πιοαυθ5, µε τα υπίῖς της). Τα πιοαυθς εκτός 
από ταχύτητα στο οοπιρῖθ , αποτελούν και 
χρήσιμα λογικά εργαλεία, κάτι σαν προέκταση 
των ργοοθάυΓθ και {ωποῖίοπ. Αποτελούν συνάμα 
μέθοδο για ανάπτυξη βιβλιοθηκών και άνετη 
συνεργασία µιας οµάδας προγραμματιστών, που 


ασχολείται µε την ανάπτυξη ενός μεγάλου 
προγράµµατος. 

Όμως και η 6Ο, παρά το ότι έχει δυνατότητα 
ξεχωριστού οοπρίθ και βιβλιοθηκών, δεν 
μπόρεσε να θεωρηθεί ως η πανάκεια για την 
ανάπτυξη μεγάλων και περίπλοκων 
προγραμμάτων. Το εντυπωσιακό είναι ότι οι 
ανεπαρκειές της φάνηκαν κυρίως στον τοµέα 
του θγςίθπι ργοργαπηπιίπα. 

Χαρακτηριστικό μάλιστα είναι το εξής 
γεγονός: Το Υπουργείο Αμύνης των ΗΠΑ, το 
1975 περίπου, είχε φτάσει στο συμπέρασμα ότι 
καµιά απὀ τις τότε γλώσσες προγραμματισμού 
(ανάµεσα στις οποίες βρίσκονταν και η 
ΡΑΘΟΑΙ και η Ο) δεν ήταν η γλώσσα που θα 
ικανοποιούσε τις ανάγκες του. Όταν λοιπόν 
άρχισε τις προσπάθειες για διαµόρφωση της 
ΑΒΑ, εξετάζοντας πρώτα µερικές από τις ήδη 
υπάρχουσες γλώσσες, δεν περιέλαβε καν τη 
ϱ στο σύνολο των υπό εξέταση γλωσσών. 
Αντίθετα η φιλοσοφία της ΒΑΦΟΑΙ επηρέασε 
καταλυτικά και μεταγενέστερες γλώσσες 
προγραματισμού, όπως η ΜΟΡυΙ Α-2 (που 
γράφτηκε απὀ το Ν.ΙΜΙΓΙΠ) και η ΑΏΌΑ που 
θεωρείται σήµερα η πλέον ολοκληρωμένη 
γλώσσα. Είναι χαρακτηριστικό ότι οἱ γλώσσες 
αυτές είναι ακόµα πιό αυστηρές από την 
ΡΑΘΟΑΙ στο θέµα του ελέγχου τύπου. 

Τόσο το συντακτικό της ΒΑΦΟΑΙ., όσο και η 
σηµασία των συντακτικών της δοµών 
χαρακτηρίζονται από ευκρίνεια και απλότητα, 
πράγµα που βοηθά στην κατανόηση, ἀθεριᾳ και 
τροποποίηση ενός προγράµµατος. Η µεγάλη 
διαφορά µε τη Ο είναι ότι επιπλέον δεν µας 
αφήνει να παραβιάσουµε αυτά τα 
χαρακτηριστικά της φτιάχνοντας δυσνόητα 
προγράµµατα, γεμάτα από τεχνάσματα. Ο ίδιος 
ο Β.Ν.Κοιπίαηαη, από τους δημιουργούς της 
Ο, επαινεί την ΒΑΘΟΑΙ για την 
ευαναγνωστότητά της και λέει ότι "το πόσο 
ευανάγνωστο είναι ένα πρόγραµµα αποτελεί 
το βασικό κριτήριο της ποιοτητάς του" (η 
φράση απὀ το βιβλίο "Φοῄνναθ ἴοοίς ἰΠ 
Ρα868Ι"). Πρακτικό αντίκρυσµα των παραπάνω 
είναι ότι µπορείτε να αναπτύξετε γρήγορα ένα 
πρόγραµµα και εξίσου γρήγορα να αφαιρέσετε 
τα λαθάκια που κάνατε. 

Είναι αλήθεια, προς το παρόν, ότι τα 
χαρακτηριστικά υψηλού επιπέδου της γλώσσας 
ΡΑΞΟΑΙ την εμποδίζουν να πετύχει τις 
επιδόσεις της 6. Όμως εδώ θα κάνω μερικές 
παρατηρήσεις, που στηρίζονται αρκετά και 
στην εμπειρία που έχω αποκτήσει απὀ την 
υλοποίηση µεταγλωττιστών: 

- Είναι γενικά λάθος να νομίζετε ότι η 
αυστηρότητα της ΡΑΦΘΟΑΙ. στους τύπους 
δημιουργεί ονθΓηθαα κατά την εκτέλεση. 

-Η έλλειψη στοιχείων, όπως οι διευθύνσεις 
και οι γθαἰςῖθγ5ς που υποστηρίζονται από τη 6Ο, 
όντως μειώνει τις δυνατότητες για ταχύτητα. 
Από την άλλη πλευρά όµως, ο οοπιρίεΓ της 


ΡΑΘΟΑΙ και Ο είναι πιο ελεύθερος από το 
οοπιρ!ει της 6, να μεταφράσει το πρόγραµµα 
κατά τον καλύτερο δυνατό τρόπο (ορί(πιἰζαίίοη 
και έξυπνη παραγωγή κώδικα). Αν και ο 8086 
δεν είναι ιδιαίτερα πρόσφορος γιά ισχυρούς 
οοπιρίεΓ πιστεύουμε ότι πολύ σύντομα οι 
οοπιρ!θι5 της ΡΑΦΟΑΙ. θα φτιάχνουνε πολύ 
ισχυρό κώδικα. Οι θεωρίες για το πώς 
φτιάχνεται ένας καλός κώδικας είναι έτοιµες 
και περιμένουν υλοποίηση! Ελπίζουμε µέχρι 
τώρα να έχετε αντιληφθεί ότι η επιλογή 
μεταξύ ΡΑΦΟΑΙ και Ο µπορεί να γίνει µόνο 
υπό το φως του τι πρόγραµµα θέλετε να 
αναπτύξετε, καθώς κι από τις 
προγραμµατιστικές σας ιδιαιτερότητες!! Αν για 
παράδειγµα είστε επιρρεπής σε µικρά λάθη 
απροσεξίας, τότε η Ο δεν σας ταιριάζει. 

Η ΡΑΦΟΑΙ είναι, για πολλούς, η καλύτερη 
γλώσσα για να αρχίσει κανείς µε τον 
προγραμματισμό (η ΒΑΡΙΟ είναι προτιμότερη 
µόνο αν δεν σκοπεύεις να προχωρήσεις 
πολύ). Αν και κουραστική αρχικά η ΡΑΦΘΟΑΙ., 
σύντομα οδηγεί στην ομορφιά του δομημένου 
προγραμματισμού. Οπωσδήποτε, µακριά από τη 
Ο6 πρέπει να κρατηθούν αρχικά τόσο οι 
αρχάριοι στον προγραμματισμό , όσο κι αυτοί 
που δεν έχουν καταλάβει καλά τις αρχές 
λειτουργίας των Η/Υ (διευθύνσεις κ.λπ.). Η 
ΡΑΦΟΑΙ είναι κυρίως µια γλώσσα "γενικών 


αλγορίθμων" ή, όπως λένε οἱ αμερικανοί, 
γλώσσα ἴεχίροοκ αλγορίθμων (πλεονεκτηµά 
της η γρήγορη ανάπτυξη ενός προγράµµατος). 

Προσπαθώντας να 
επικεντρώσουµε την 
κριτική µας σε 
συγκεκριμένους χώρους, 
βρίσκουμε ότιη ο 
υπερέχει σε αριθμητικές 
εφαρμογές (υπεροχή που 
µπορεί να ισοφαριστεί µε 
την εμφάνιση ορί(πιἰζίπᾳ 
οοπιρΙθΓςθ). Ὑπερέχει 
επίσης σε εφαρμογές 
επεξεργασίας κειµένου 
(ας όψονται οἱ ροίπίς). 
Στο ζωτικό χώρο των εφαρμογών 
επεξεργασίας δεδοµένων η ΡΑΦΟΑΙ. 
προσφέρει γρήγορη και αξιόπιστη ανάπτυξη 
της εφαρµογής, ενώ η Ο προσφέρει δυνατές 
βιβλιοθήκες και δυνατότητες για ΙΟΝΝ/-Ιενεἱ 
χειρισμό των µέσων αποθήκευσης. 


της 856ΕΠΙΡΙΥ. 


Πέρα από το Σήµερα 


Ελληνικά και 
Ξξνα Βιθλία 


τηλ.: 9601.761 


Το να χαρακτηρίζουµε τη 6 σα 
γλώσσα 'µέσου επιπέδου” δεν 
μειώνει την αξία της. 
ας µην ξεχνάμε ότι σκοπός των 
κατασκευαστών της ήταν να 
δημιουργήσουν µια γλώσσα 
µέσου επιπέδου που άλλοτε θα 
χρησιµοποιείται αυστηρά χωρίς 
τεχνάσματα και άλλοτε θα να 
κάνει τεχνάσματα όμοια µε αυτά 


Άλλωστε, 


Να; 


Πληροφορικής 


Σουλτάνη 17 (Κάθετος Στουρνάρα), 
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βεποπκωυςα οἱ οκ μπα ρω ποσα σον ει θεπο 


Α:ἱΡς ΟΙΘΚ»5 ΡΙΗΒ /Ρ/4 
υΤΙΗΤΙΕΞ 

ΜΑΧΙ: Ένα υγ που αυξάνει τη χωρητικότητα των δισκετών σας. 

0556: (Ην πολλαπλής αντιγραφής. Διαβάζει τη δισκέτα µόνο µια φορά 
και την αντιγράφει άπειρες, σε οποιοδήποτε ἁπίνε (ἡ ἀπνος). 

6ΟΝΝ (Η5-2326). Ταχύτατη και αξιόπιστη µεταφορά δεδοµένων μεταξύ 
δύο συµβατών σε ταχύτητες απὀ 300 µέχρι 9.600 ραυα. 
ΗΙΟΕΟΙΗ/ΞΗΟΥΝΟΡΙΗ: Προστατέψτε τα αρχεία σας απὀ αδιάκριτους! Το 
πρόγραµµα αναλαμβάνει να κρύψει αρχεία στο σκληρό ή ακόµα και στις 
δισκέτες σας. 

ΟΑΡΤὐΒΕ/ΗΕΙ.Ρ: Αποκτήστε τη δυνατότητα να μετατρέψετε οθόνες σε 
αρχεία και "διαβάστε" τα µε το ΗΕΙΡ.ΟΟΜ. 


Αγαπητοί φίλοι, 
επιστρέφουµε πάλι αυτό το µήνα µε 
µια καινούργια συλλογή από τα 
καλύτερα υίες και παιχνίδια που 
κυκλοφορούν σαν ριβ]ίο ἁοππαίη. ᾿ 
Έτσι έχουµε για σας ένα πολύ καλό 
υγ που σας επιτρέπει να φορμµάρετε 
τις δισχέτες σας, ἄοιμβίε ή Πβή 


πο. ο λα Ἴ σπα εμας ἀεπ»ί(γ, σε 420Κ ή ΙΜ αντίστοιχα. 
τοι ωστ' ας πορτες σε µια π α α [ 
μλορώ Ὃ ας ων. Ένα γρήγορο εορἰεγ θα σας επιτρέψει 


να κάνετε πολλαπλές αντιγραφές µιας 
δισκέτας σας. Ένα πρόγραµµα 
επικοινωνίας προσφέρει σύνδεση για 
δύο υπολογιστές µέσω των θυρών 
Κὸ-2326 σε ταχύτητες από 300 έως 
9 600 ῥαμᾶ. Δύο υιηήίες σας δίνουν τη 
δυνατότητα να κρύψετε και να 
εµμφανίσετε κάποιο ή κάποια αρχεία 
σας. Ένα επίσης πολύ χρήσιμο υγ 
θα σας βοηθήσει να φτιάξετε τις δικές 
σας Πεὶρ οθόνες και τέλος τρία πολύ 
όμορφα παιχνίδια, το γνωστό σας 
τάβλι, µια έκδοση του παλιού 6ρ80ε 
Ιπναάετε και ένα φιδάκι θα σας 
διασκεδάσουν ύστερα από µια 
κουραστική δουλειά μπροστά από ένα 
ρτεβάνΠεεῖ. Φυσικά, µέσα στη δισκέτα 
υπάρχουν τα αντίστοιχα .«ΒΟς αρχεία 
για κάθε πρόγραµµα, για να µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε οποιοδήποτε 
πρόγραµµα µετά από πολύ καιρό, 
χωρίς να σας είναι απαραίτητο το 
άρθρο που συνοδεύει τη δισκέτα µέσα 
στο περιοδικό. Ἐπειδή τον τελευταίο 
χαιρό υπάρχει µεγάλο πρόβλημα µε τα 
γίπι, όλα τα προγράµµατα έχουν 
ελεγχθεί για όλους τους γνωστούς ιούς, 
τον ιταλικό, τον πακιστανικό και τον 
ισραηλινό (Επίάαν 1311). Έτσι, δεν 
υπάρχει καμιά περίπτωση να 
᾽αποκτήσετε” κάποιον από αυτούς τους 
ιούς χρησιµοποιώντας το ΡΟ ΒΙ5Κ. Ας 
ξεκινήσουμε όµως, να δούµε τώρα 
ένα-ένα τα προγράµµατα της δισκέτας 
αυτού του µήνα. 


ΘΡΑΟΕ ΡΟΤΑΤΟΕΕΡ: Το παιχνίδι του Ρ6 ΟΙωῦ. Το αρχαιότερο νιάεο 
ᾳϱαπιθ του κόσμου σε µια διασκεδαστική "έκδοση". 

ΘΝΑΚΕ: Ένα από τα πιο δημοφιλή παιχνίδια. Φαίνεται απλό, αλλά δεν 
είναι. Δεν φαίνεται εθιστικό, αλλά είναι! 


Σίγουρα πολλοί από εσάς θα έχετε βρεθεί σε 
πολύ δύσκολη θέση όταν θα διαπιστώσατε πως 
η δισκέτα σας δεν έχει ἀλλο χώρο για να 
σώσετε το νέο πρόγραµµα που μόλις φτιάξατε. 
Το Μαχί υἴΙΠγ έρχετε να σας λύσει το 
πρόβλημα έλλειψης χώρου. Τώρα µπορείτε να 
αποκτήσετε χωρητικότητες των 420Κ σε 
δισκέτες των 360Κ, 800Κ σε δισκέτες των 
720Κ, 1.4Μ σε δισκέτες των 1,2Μ ή 1.6Μ (11) 
σε δισκέτες των 1.44Μ. Πρέπει να λάβετε όµως 
υπόψη σας πως για να χρησιμοποιήσετε τις 
δισκέτες σας µε αυτά τα {ογπιαί θα πρέπει να 
χρησιµοποιήτε το ΞΘΜΑΧ.ΟΟΜ υἱΠίγ, το οποίο 


Επιμέλεια: 
Γιάννης Ρηγόπουλος 


εισδ! τι(ον/οἳ 
οτι ϱΤε νμου) 
4 τοπ” 
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αντικαθιστά τον κώδικα του ΒΙΟ5 που ελέγχει 
τον οοΠηΙΓοΙιεΓ του δίσκου, για να µην πάρετε τα 
μηνύματα "9θοῖοΓ ποῖ {ουπα ...." ή "ΑεπεΓαί 
{8ἱυΓ6..." και άλλα τινά. Το πρόγραµµα τρέχει ως 
εξής: 

ΜΑΧΙ «α:» [19] [Η] [/Ν] 

όπου 

«:Σ Ξ το γράμμα του «Γίνε (Α: ή Β:) στο οποίο 
θέλουμε να εκτελέσουµε το φορμάρισµα. 

/38 Ξ χρησιµοποιείται για να ορίσει ένα ἀπνθ 
3,5’ (720Κ ή 1.44Μ).Με αυτή την παράμετρο 
μπορούμε να πραγµατοποιήσουµε Φφορμάρισµα 
των 720Κ και 1,44Μ σε 800Κ και 16Μ, 
αντίστοιχα. 

/Η Ξ χρησιµοποιείται για να ορίσει ένα Πίσ 
αεης!ν ἀπίνο 5,25" ή ένα ἀῑίνθ 1.44Μ για Ρ5/2. 
Αυτό θα µας δώσει δισκέτες χωρητικότητας 
1.4Μ και 1,ΘΜ,αντίστοιχα. 

ΑΛ Ξ χρησιµοποιείται για να ορίσει 
Φφορμάρισµα µε δοκιμή. Με αυτή την παράμετρο, 


τα 5θοἵοΓ5 σε κάθε ἰἴγαοκ διαβάζονται ξανά εάν δεν θέλετε άλλες κόπιες, µε ΟΤΒΗΙ -α. 
ύστερα απὀ το φορμάρισµα, για να είναι σίγουρο Όταν ξεκινάει η διαδικασία αντιγραφής σε 
πως είναι εντάξει. Εάν υπάρξει κάποιο λάθος κάποιο ἀπνθ, το πρόγραµµα σας εἰδοποιεί µε το 
κατά το φορμάρισµα,το πρόγραµµα θα µας το μήνυμα "Οοργίπα ἴο ἀΠνθ ..." για να ξέρετε 
αναφέρει στο τέλος της διαδικασίας. Έτσι, µε τη πότε πρέπει να αλλάξετε δισκέτα. Εάν 
σύνταξη παρουσιαστεί λάθος κατά την αντιγραφή τότε το 
ΜΑΧΙ Α:ΗΝ μήνυμα "Ἔιτογ οὐ ἀΠνθ ..." γίνεται ΠἰαπΙιἰσΠίθα. 
θα έχουµε φορμάρισµα της δισκέτας των Ί.2Μ Πρέπει να σημειωθεί, τέλος, πως το Ώ550 δεν 
σε 1,4Μ και νοήῄοαβίίοη κατά τη διάρκεια του αντιγράφει προστατευµένα προγράµµατα. Είναι, 
Φφορμαρίσµατος. Μην ξεχνάτε πως για να μπορούμε να πούμε, µια προχωρημένη έκδοση 


χρησιμοποιήσετε χωρίς λάθος τις δισκέτες που της εντολής ἄἰδκοοργ του ΩΟ5. 


φορμαρίστηκαν µε το ΜΑΧΙ, θα πρέπει να 
τρέχετε το ΘΜΑΧ ιΙΗγ. Αυτό θα σας σώσει ςΟοΜΝ (Β95-2320) 
από πολλά προβλήµατα. 
Εάν έχετε δύο υπολογιστές και θέλετε να 
μεταφέρετε αρχεία από τον ένα στο άλλο, τότε 
το ΟΟΜΜ είναι το πρόγραµµα που ζητάτε! Με 

Η διαδικασία αντιγραφής µιας δισκέτας µε τη αυτό το πρόγραµµα µπορείτε να συνδέσετε δύο 
βοήθεια της εντολής «ἴδκοορν του ΟΡ είναι υπολογιστές µέσω των θυρών Β9-2320 και να 
οπωσδήποτε µια βαρετή δουλειά, εἰδικἀ αν αυτή στείλετε αρχεία µε ταχύτητες απὀ 300 εως 
η δισκέτα πρέπει να αντιγραφεί παραπάνω απὀ 9.600 ΌὈρ5,από τον ένα στον άλλο. Φορτώνοντας 


µια φορά. Για αυτήν ακριβώς τη δουλειά το πρόγραµµα, εµφανίζεται πρώτα το 5οἴιρ 
φτιάχτηκε το Ώι8ἱ ῑδκ 5ρθθάν οορἰθΓ επικοινωνίας, το οποίο σαν ἀθίαυἰ έχει 
(0950).Με αυτό το υΙΗγ έχετε τη δυνατότητα  µταχύτητα 1.2000ρ5, ννογά Ιθηαίῃ 8, πο ρ8ΠΤΥ και 
να φορτώσετε µια φορά µόνο στη µνήµη τη 1 5ἵορ ΡΠ.Στη συνέχεια εµφανίζεται το κυρίως 
δισκέτα που θέλετε να αντιγράψετε και από μενού του προγράµµατος, απ᾿ όπου έχετε 

κει και πέρα να αλλάζετε διαδοχικά δισκέτες πλήρη έλεγχο των λειτουργιών. ' 

στα ἀήνθ που έχετε ορίσει. Τρέχοντας το Εχουμε,λοιπόν,τις εξής κατηγορίες εντολών: 
πρόγραµµα (µε Ὀ95560), θα σας ζητηθεί να α) Εντολές µεταφοράς αρχείων (ΕΙΙθ ΤγαηςίθΓ 
ορίσετε τα ἀΠνθς, στα οποία θα γίνει η Οοπππιβηςς). 

αντιγραφή (Α.Β.0 ή Ὀ), και στη συνέχεια βάζετε 5 - Στέλνετε αρχεία χρησιμοποιώντας 

τη δισκέτα που θα αντιγράψετε (5οµΓοθ αἰδκ) πρωτόκολλο ΟΠ/5δίθη5θη 

στο ἀΠίνθ Α. Αφού διαβαστεί όλη στη µνήµη, το Β - Λαμβάνετε αρχεία χρησιμοποιώντας 
πρόγραµµα σας ζητάει να βάλετε µια άδεια πρωτόκολλο ΟΠΠΦδίθη5εΠ 

δισκέτα στο ἀήνθ Α και αρχίζει η διαδικασία Η εντολή είναι Β (ή 5) ΕΙ ΕΝΑΜΕ.ΤΥΡ 
αντιγραφής. Μόλις τελειώσει αυτή η δισκέτα, Επίσης, υπάρχουν και οι ὑποεντολές: 

πρέπει να έχετε βάλει στο Β «πίνθ µια άλλη Β - Για µεταφορά χρησιμοποιώντας ννάσαΓγας 
άδεια, για να συνεχιστεί η αντιγραφή χωρίς (πχ. ".Ἠ) 


διακοπή. Η ίδια διαδικασία επαναλαμβάνεται εως Ω - Αθόρυβη λειτουργία (χωρίς μηνύματα στην 
ότου πατήσετε ΟΤΒΙ -Β για να ξεκινήσετε πάλι κονσόλα) 
µε µια νέα 5οµγοθ δισκέτα ἡ να βγείτε στο ΡΟ5 Τ - Επιστρέφει σε λειτουργία τερματικού µετά 
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τη µεταφορά 

5 - Βλέπετε τι στάλθηκε µε µεταφορά 
αρχείου 

Β - Βλέπετε τι λήφθηκε µε µεταφορά αρχείου 

Ν - Βλέπετε τι στάλθηκε ή τι λήφθηκε µε 
µεταφορά αρχείου 

β) Εντολές λειτουργίας τερματικού (ΤοεΓπιίπαἰ 
Μοάθ Οοπιπιαπας). Τ - Λειτουργία τερματικού 

Ε - Λειτουργία τερματικού µε 60Πο 

ἱ - Λειτουργία τερματικού µε Ιοσ8ἱ ΘΟΠΟ 

ΝΗΤ - Γράφει το ὈυΠεΓ της µνήµης σαν 
αρχείο στον δίσκο 

ΕΒΑ - Σβήνει ΡυΠεΓ µνήµης και αρχείο 

ΒΕΤ - Επιστρέφει σε λειτουργία τερματικού 
χωρίς χάσιμο των στοιχείων 

Υ) Τοπικές εντολές σε λειτουργία τερματικού 
(ι9σαἱ Οοπιπιαπας ννηῖθ {π ΤοΓπιίπαἰ Μος). 

οἵΠΙ-ΎΥ - Αρχίζει αντιγραφή στο ὈυΠ9Γ 

οἵή-Β - Σταµατάει αντιγραφή στο ὈυΠ9Γ 

οἵη-Ε - Βγαίνει σε οοπιπαπά πιοᾶθ 

οἵή-Κ - Γυρνάει στον εκτυπωτή 

οἵη-Τ - Μεταφέρει ΑΦΟΙ αρχεία στον 56Γν6Γ 
υπολογιστή 

οἴή-5 - Σταµατάει για λίγο τη µεταφορά από 
τον 56ΓνΝΘΓ 

οἵή-Ω - Ξαναγυρνάει στη µεταφορά 

οἵή-Χ - Ακυρώνει τη διαδικασία μεταφοράς ή 
λήψης 

οἴ-Ζ - Στέλνει έναν απλό ΕΝΟ ΟΕ ΕΙ Ε 
χαρακτήρα 

δ) Ορισµός παραμέτρων (ΡαΓαπείε:ις Φείιρ 
Μοαθ). 

ΘΕΤ - Ορίζει τις θύρες επικοινωνίας π.χ. 
ΘΕΤΜ, ΘΕΤΗΒ 

ΕΟΡ - Εμφανίζει εντολές για ορισμό 
παραμέτρων του αρχείου εξόδου σε λειτουργία 
τερματικού 

ΤΟΟ - Εναλλάσσει ΟΠθοκδιπι/ΟΒΟ πιοάθ 
κατά την λήψη 

ΤΙΕ - Στέλνει Ιπείεθά µετά από οα/Γ8ᾳθ 
γθἴιγη 

ΤΘΤ - Πραγµατοποιεί ΙοορΏβοκ ἴεςί5 
ε) Έλεγχος δίσκου (ΟἰΦΚ ΜαϊπίεπαποῬ Μοαε) 


Η - Εμφανίζει τα Πδἰρ πεπις5 
2 - Εμφανίζει τα τρέχοντα 5ο[ΐπᾳς του 
προγράµµατος 

ΡΙΒ - Δίνει κατάλογο δισκέτας και τον 
ελεύθερο χώρο αυτής 

ἰΟ6 - Αλλάζει ἀΠῄνος π.χ. ΙΟ Β 

ΏΕΙ - Σβήνει κάποιο αρχείο 

ΧΡΒ - Εναλλάσσει σε ὈθαίηπεΓ/θχρεΓί πιοάθ 

ΡΟς5 - Επιστρέφετε στο ΡΟ5 

Συνδέστε, λοιπόν, τους υπολογιστές που 
θέλετε να μεταφέρετε τα αρχεία σας, σειριακά, 
και αφήστε το πρόγραµµα να κάνει τα 
υπόλοιπα, αφού το φορτώσετε και στα δύο 
μηχανήματα. Μην ξεχνάτε, όµως, πως τα 
αρχεία που μεταφέρετε θα πρέπει να είναι σε 
ΑΦΟΙ ή σε Ρίπα8Γγ µορφή για να γίνει σωστά η 
µεταφορά τους. Με πειραματισμούς πάνω στο 
πρόγραµµα θα πετύχετε σίγουρα αποτελέσµατα. 


ΗΙΡΕΡΙΒ / ΔΗΟΝΡΙΒ 


Ορισμένες φορές βρισκόμαστε στη θέση να 
θέλουμε να κρύψουμε κάποιο ή κάποια αρχεία 
µέσα στο σκληρό µας δίσκο ή ακόµη και σε 


δισκέτες, για να τα προστατέψουμε από τα 
αδιάκριτα βλέμματα. Αυτό μπορούμε πολύ 
εύκολα να το επιτύχουμε µε τα ΗΙΌΕΡΙΒ και 
ΘΗΟΝΝΡΙΗΒ υἱ]ήίθ5. Με αυτά τα µικρά 
προγραμµατάκια έχουµε οποιαδήποτε στιγµή τη 
δυνατότητα να κρύψουμε κάποιο αρχείο µας, το 
οποίο βρίσκεται µέσα σε κάποια 5ι0α[γθοίογγ 
του σκληρού δίσκου ή κάποιας δισκέτας.Το 
µόνο που έχετε να κάνετε είναι να τρέξετε το 
ΗΙΡΕΡΙΒ για να κρύψετε το συγκεκριµένο 
αἰγθοῖοΓγ, ως εξής: 

ΗΙΟΕΡΙΗΒ «αἰγθοίοιγ ραίη ρ8δδν/ογά 

όπου αγθοίογγ ραΐη - το όνοµα του 
8υ0αΙΓΘΟΙΟΓΥ, το οποίο θέλετε να κρύψετε 

Ρ855ΝΟΓά Ξ ο κωδικός µε τον οποίο θέλετε 
να κρύψετε το δυ0α[ΓθΘοίοΓγ και ο οποίος 
πρέπει να είναι µέχρι δύο γράμματα. Για 
παράδειγµα 

ΗΙΟΕΡΙΒ ο,δθοΓοί αα 

θα κρύψει το 5υβαἱΓθοΐογγ οἈδθοΓθί µε κωδικό 
88. 

Για να εµφανίσετε, τώρα, το 5υραγθοίογγ που 
μόλις κρύψατε, χρησιµοποιείτε το ΘΗΟΝΝΡΙΒ ως 
εξής: 

ΘΗΟΙΝΡΙΒ αἰγθοίοιγ ραίη ρ858ν/ογά 

όπου αἰγθοίογγ ραίῃ - το όνοµα του 
θι0αἱΓΘοίοΓγ το οποίο κρύψατε µε το ΗΙΌΕΡΙΒ 
Ρ888ΝΝΟΓά Ξ ο κωδικός µε τον οποίο κρύψατε το 
θυ0αΙΓΘοῖοΓγ 

Τώρα, µπορείτε να μείνετε ήσυχοι για την 
ασφάλεια των προγραμμάτων σας! Προσέξτε 
όµως µην ξεχάσετε τον κωδικό µε τον οποίο 
κρύψατε το δμ0α[ΓΘοίοΓγ, ειδάλλως δεν θα 
μπορέσετε µε κανένα τρόπο να το ανακτήσετε 
πάλι. Το 5υβαἱΓθοΐογγ είναι κρυμμένο. Παρόλα 
αυτά όµως µπορείτε να το βρείτε µε κάποιο 
ἴοο|. Δεν µπορείτε όµως να το εµφανίσετε 
χωρίς τον κωδικό. Το ΗΙΌΕΡΙΒ κρύβει 
δυ0α[ΓθοίοΠςς, τα οποία δεν έχουν επέκταση 
(ΧΧΧ) και δεν είναι ήδη κρυμμένα.Φυσικά,το 
ΘΗΟΙΝΡΙΒ εμφανίζει 5υρα[γθοίογίθ5, τα οποία 
έχουν κρυφτεί µόνο µε το ΗΙΡΕΡΙΒ. 


ΟΑΡΤΒΕ / ΗΕΙΡ 


Με το ΟΑΡΤΟΒΕ υγ έχετε τη δυνατότητα 
να μετατρέψετε Πεἰρ οθόνες ή ό,τι άλλο 
τυπώνετε στην οθόνη σας, σε αρχεία τα οποία 
μπορούν να διαβαστούν µε τη βοήθεια του 
ΗΕΙΡ.ΟΟΜ υἱΠγ. Το ΟΑΡΤΟΒΕ είναι ένα 
ΠΙΕΠΙΟΓΥ-ΓΘδΙάεπί πρόγραµµα για σώσιμο 
οθονών.Τα πλήκτρα ενεργοποίησής του είναι τα 
ΑΙἱ-Ο. Το πρόγραµµα δεν παίρνει καµία 
παράμετρο, αλλά σώζει τις οθόνες µε ονόματα 

ΞΟΒΕΕΝ.ΟΟΘ,ΞΟΒΕΕΝ.ΟΟΊ κ.λπ. Οι οθόνες 
που σώζονται από το ΟΑΡΤΗΒΕ μπορούν να 
μετονομαστούν για να χρησιμοποιηθούν από το 
ΗΕΙΡ. Τα αρχεία του ΟΑΡΤΙΒΕ μπορούν να 
συνδυαστούν σαν Περ οθόνες πολλαπλών 
σελίδων (µέχρι 14 οθόνες είναι το όριο του 
ΗΕΙ Ρ,) χρησιμοποιώντας την εντολή 


κά 
Ἱ οὐι ΟΥ) 9γΊογι ον 
ο 


ΟΟΡΥ /Β του ΟΡ ως εξής: ΟΟΡΥ /8 
ΘΟΒΕΕΝ.ΟΟΟ-ΦΟΒΕΕΝ.ΟΟ1Ι.ΘΟΒΕΕΝ.ΟΟΖ 
ΗΕΙΡ.ΗΙΡ 

Με την παραπάνω σύνταξη "βάζουμε" τις 
τρείς πρώτες οθόνες που σώθηκαν µε το 
ΟΑΡΤΗΒΕ σε ένα αρχείο µε το όνοµα 
ΗΕΙΡ.ΗΙΡ, το οποίο µπορεί να είναι ένα από 
τα αρχεία µέσα σε κάποιο ΗΕΙ Ρ ςι0αΙΓΘοίοΓγ. 

Το ΗΕΙΡ, όπως είπαµε, µπορεί να παίρνει τα 
αρχεία, τα οποία σώζονται µε τη βοήθεια του 
ΟΑΡΤΒΕ.Το υἱΠγ τρέχει µε την ακόλουθη 
σύνταξη: 

ΗΕΙΡ ΠΙθ8ρθο [...Πθδρθο][/Νπ][Ηπ][/ΡΙ] | [υ] 
όπου 

Πιερες - είναι το όνοµα του αρχείου καθώς 
και το όνοµα του ἀΠίνθ και το ραίη,αν 
χρειάζεται,αυτού,το οποίο σώθηκε µε το 
ΟΑΡΤυΒΕ.Μπορούν να οριστούν πολλαπλές 
Πεἰρ οθόνες βάζοντας περισσότερα από ένα 
ονόματα αρχείων διαχωρίζοντάς τα µε κόµµα, 
κενό ή άνω τελεία 

/Νη - µε αυτή την παράμετρο µπορείτε να 
ορίσετε τον αριθµό των σελίδων που θα 
εμφανίζονται µε το ΗΕΙΡ. Ο προκαθορισµένος 
αριθµός σελίδων είναι 4, αλλά µπορεί να 
ορίσετε µέχρι και Ί4(η-αριθμός σελίδων) 

/΄Ηη τ- µε αυτή την παράμετρο µπορείτε να 
ορίσετε το δικό σας Ποῖ-κθυ για να 
εμφανίζονται οι Πθἰρ οθόνες. Το η µπορεί να 
είναι οποιοσδήποτε αλφαριθµητικός 
χαρακτήρας,το πλήν ή και το ίσον.Το αείαιυ!ἰ 
Ποῖ- ΚΕΥ Ύια το πρόγραµµα είναι ΑΙ-Η 

/Ρ Ξ αυτή η παράμετρος εμφανίζει αµέσως 
τις Πεἰρ οθόνες 

{) Ξ µε αυτή την παράµετρο σβήνει απὀ τη 
µνήµη το πρόγραµµα Το ΗΕΙΡ υἴ]ήν µπορείτε 
να το βάλετε στο ΑὐΤΟΕΧΕΟς.ΒΑΤ, ώστε να 
φορτώνει αυτόματα στη µνήµη μαζί µε το 
πρόγραµµα που θέλετε. Για να δείτε τις Περ 
οθόνες, πατάτε ΑΙί-Η. Εάν οι οθόνες είναι 
παραπάνω απὀ µία, τότε χρησιµοποιείτε τα 
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πο ο ο ο ο πο ο 


Ρᾳῦῤρ, ΡᾳΏη, Ηοπιθ και Ἐπα πλήκτρα για να 
εµφανίσετε τις διάφορες οθόνες σας. 


ΘΙΝΒΑΡ'5 4ΑΜΜΟΝ 


Το Φίπρ8αά'5 ΑΠΙΠΙΟΗ είναι το γνωστό παιχνίδι 
τάβλι που πολλοί απὀ σας θα του έχετε 
σίγουρα αδυναμία. Το παιχνίδι είναι οι γνωστές 
"πόρτες". Οι κανόνες είναι όλοι οι γνωστοί 
εκτός από έναν: στο τέλος της παρτίδας δεν 
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χρειάζεται να "φέρετε" τη ζαριά που πρέπει για 
να µαζέψετε τα πούλια σας. Π.χ. εάν η θέση 


έξι δεν είναι κατειληµµένη και φέρετε στα 


ζάρια έξι, τότε µπορείτε να πάρετε στο "χέρι" 


τρ ο καπ Ἕη 
θέση. Το παιχνίδι φορτώνει µε: 

6ΑΜΜΟΝ 

κάι εμφανίζεται µπροστά σας ένα τάβλι µε 
τοποθετημένα τα πούλια στις σωστές θέσεις 
τους και σας ζητάει να πληκτρολογήσετε το 
ὀνομά σας και να δώσετε Υ ή Ν για το αν 
έχετε έγχρωμο μόνιτορ ή όχι. Εσείς παίζετε µε 
τα πούλια που συμβολίζονται µε (ο ίστε 


προς τῃ θεση 24. Για να παίξετε τη ζαριά σας. 
ράφοτε ον Εις πανοιµερο.ὅλοι Κο αείαι 
το πούλι, το οποίο θέλετε να κινήσετε και στο 
"Το:” το νούμερο στο οποίο θέλετε να 
µετακινήσετε αυτό το ποῦλι. Ἡ ἴδια διαδικασία 


επαναλαμβάνεται και για το δεύτερο ζάρι. Μόλις 


τελειώσετε µε τις κινήσεις σας,συνεχίζει το 
οοπηρι{ε: κ.ο.κ. Εάν ἔχετε κάποιο πούλι εκτός 
παιχνιδιού και φέρετε το κατάλληλο νούμερο 
στο ζάρι,τότε γράφετε στο '"Ἔτοπι:" το γράμμα Β 


και στο "Το:" το νούμερο το οποίο θα είναι από 
1 εως 6. 

Όταν μαζεύετε τα πούλια σας ,δώστε Χ για 
το '"Το:". Το παιχνίδι, επίσης, σας δίνει τη 
δυνατότητα να περάσετετῃ σειρἁ σας εαν η 
ζαριᾶ δεν σας αρέσει, δίνοντας Ῥ στο "Ἔτσπη:". 
τέλος, για να βγείτε απὀ το παιχνίδι δώστε Ω 
στο Ἔτοπηι, Το ΦΙΠΡ8ά'5 ἄαπιπιοπ συνιστάται 
κάλλιστα για να αναπτύξετε τις ικανότητές σας 
στο τ 5 ἵγια να βοηθήσει τους 
αρχάριους στα πρώτα τοὺς παϊχνίδία. Καλή 
διασκέδαση, λοιπόν!!! 


Το 9πΠ8Κθ είναι µια παραλλαγή ενός παλιού 
ἄΓο8ά86, στο οποίο οδηγούσατε ένα φιδάκι µέσα 
από διάφορες πίστες, τρώγοντας κερασάκια και 
μαζεύοντας ΒΟΝΟ5 ρο[πίς.Σκοπός σας είναι να 
"καθαρίσετε" κάποιες πίστες (8 στον αριθµό) 
από τις τελίτσες µέσα σε περιορισμένο χρονικό 
διάστηµα για κάθε πίστα, μαζεύοντας παράλληλα 
και τα διάφορα γράμματα, τα οποία είναι 
διασκορπισμένα, προσπαθώντας να σχηµατίσετε 
τις λέξεις ΕΧΤΒΑ και ΒΟΝυ5. Με την πρώτη 
λέξη κερδίζετε µια επιπλέον ζωή, ενώ µε τη 
δεύτερη τελειώνετε την πίστα και παίρνετε 
κάποιους βαθμούς δώρο. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, κρατήστε µακριά το κεφάλι από το 
υπόλοιπο σώμα του φιδιού, γιατί αλλιώς θα 
χάσετε µια από τις τρείς ζωές και αν χαθούν 
και οι τρεις τότε.....ΔΑΜΕ ΟΝΕΒΗ. 

Φορτώνετε το παιχνίδι µε : 

ΞΘΝΑΚΕ 

και αµέσως εµφανίζεται το παρακάτω μενού: 

«5» ΘΤΑΗΤ ΤΟ ΡιΙΑΥ 

«Η» 95ΕΕ ΗΙΦ4Η 9ΟΟΒΕΞ 

«ἰ» ΙΝΘΤΗυΟΤΙΟΝ5 

«Χ» ΕΧΙΤ ΤΟ ΘΥΡΤΕΜ 

Με την επιλογή «95 ξεκινάτε το παιχνίδι, µε 
την επιλογή «Η» βλέπετε τα ΠίΦΠ 5οοΓ85 που 
υπάρχουν, µε την επιλογή «ἰ» βλέπετε κάποιες 
οδηγίες για το παιχνίδι και µε «Χ» κάνετε ΩὐυΙΤ 
και επιστρέφετε στο σύστημα. Το παιχνίδι 
παίζεται µε τα πλήκτρα 


Ο Ξ Πάνω ἱ. - Κάτω 
Κ - Αριστερά :Ξ Δεξιά Α - Φουπά 
ΟΝ/ΟΕΕ 


και..... καλό κυνήγι!!! 

(Σημ. Για περισσότερες λεπτομέρειες στο 
πρόγραµµα, γυρίστε στη στήλη "ΘΕΜΑ" του 
περιοδικού, όπου και φιλοξενείται αυτό το 
μήνα.) 


ΦΘΡΑΟΕ ΡΟΤΑΤΟΕΣ 


Με το 9ρ809 Ροίαϊοθς σίγουρα θα έρθουν 
στο μυαλό σας οι παλιές καλές στιγμές του 
9ρ8ο00 Ιηναάε5, το οποίο έμεινε στην ιστορία 
των αΓοβάθ5 σαν το πρώτο ουφάδικο! Σε αυτό 
το παιχνίδι έχετε σαν αποστολή σας να 


ΠΩΣ ΘΑ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ ΤΑ ΡΟςύΜΕΝΤ ΕΙ ΕΞ 


Για να διαβάσετε τα ἄοομππεπί αρχεία για κάθε πρόγραµµα, 
µέσα από τη δισκέτα, πληκτρολογήστε: 

ΕΡ ΙΚΕΑΡΜΕ 

και στη συνέχεια κάντε: 

ΤΥΡΕ «ἀοε[ΓΠεπαπιε.ἄος» 

όπου ἀοοΠΙεΠΒππε το όνοµα του αρχείου που θέλετε να 


διαβάσετε. 


Στη δισκέτα περιλαμβάνεται ένα πρόγραµµα προσομοίωσης 
της κάρτας «ο1οτ ρταρΠο», έτσι ώστε τα προγράµµατα της 
δισκέτας να τρέχουν σε κάθε Ρ6, ανεξάρτητα από την κάρτα 
που ενσωματώνει. 


υπερασπιστείτε τη Γη από τις τρομερές ορδές ΘΡΑΟΕ Ξ ΕΙΒΕ 


των διαστηµικών..... πατατών! Οι διαστημικές Προσέξτε να µην είστε στο Ο8ρ5 Ι οοκ πιοάθ 
πατάτες είναι οπλισµένες µέχρι τα δόντια µε τα και .... καλό τηγάνισµα!Γ{σηῃ. έτα του 


πανίσχυρα πατατόπλα τους και έχουν µεγάλες ΡΟ ΜΑΘΤΕΒ περιέχεται το 5οµ[οθ το 


βλέψεις να διαλύσουν το ανθρώπινο γένος. προγράµµατος σε ΒΑΡΘΙΟ µε όνομα{1ΝνΑ.ΒΑΦ) 
Εσείς, µε το όνοµα Χαία, αναλάβατε την Μπορείτε να ρίξετε µια µατιά για το πώς εἶναι 
εξολόθρευση των πατατών και µε τα κατασκευασμένο. Επίσης, υπάρχει σχετικό 
καταπληκτικά όπλα που διαθέτετε θα χορέψετε ἀάρθρο στη στήλη ΡΟ-0Οἱ υΒ του περιοδικού για 
τις πατάτες στο ταψί! Το παιχνίδι τρέχει µε: το παιχνίδι.) 
ΙΝΝΑ και παίζετε µε τα πλήκτρα: 

Ο - Άριστερ Ξ Λεξιά Ώ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΙΣΚΕΤΑ ΠΟΥ ΠΡΟΤΙΜΑΤΕ 
Από τι θα θέλατε να αποτελείται η δισκέτα του ΡΟ ΜαςίεΓ; Θα θέλατε ίσως να είναι αφιερωμένη σε 
σ68πΠθ5; Μήπως να περιέχει µόνο υἱ]ίθ5, γλώσσες προγραμματισμού; Η όλα µαζί Συμπληρώστε τις 
προτιμήσεις σας και στείλτε το κουπόνι στα γραφεία του περιοδικού. Εμείς θα αναλάβουμε να 
μεταμορφώσουμε ό,τι ψηφίσατε σε ἰΓ8οκ5 και 58Οἱ0Ι5. 


ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 


(Σημειώστε µε ένα χ στο τετραγωνάκι το είδος που σας ενδιαφέρει) 


Προτιμώ η δισκέτα του ΡΟ Μαρί να περιέχει τα εξής: Τα υἱ]ήίες που µε ενδιαφέρουν είναι τα εξής 
α) υ1θ5 (αν έχετε απαντήσει µε β στην πρώτη ερώτηση, 


β) παιχνίδια τότε µην απαντήσετε): 


Υ) και τα δύο µαζί 


Ωω 


α) Γλώσσες προγραμματισμού 
και ρουτίνες πάνω σε αυτές 

β) υἱήήΙθ5 για Πορργ ἄπνε και σκληρό δίσκο (αντιγραφικά, 
ρουτίνες προστασίας, ρουτίνες υπαεΙείε, 
56οἱΟΓ Θά/οΓ5 κ.λπ.) 

γ) Βοηθητικά υἱήήιε5 για γνωστά προγράµµατα 

ὅ) υμήες του Μς-Ὀος 

ε) υΠθ5 εκτύπωσης αρχείων 


ια) 


Τα παιχνίδια που προτιμώ είναι τα εξής (αν έχετε απαντήσει 
µε α στην προηγούµενη ερώτηση, τότε µην απαντήσετε): 


α) 9Ποοίεπι µρ5 

β) ΑανεπίυΓθς 

Υ) Παιχνίδια στρατηγικής 
δ) ΑΓοβαες 


Πω 


Ωω 


Συμπληρώστε µε ένα χΧ τα τετραγωνάκια µε το είδος των προγραµµάτων που σας ενδιαφέρουν 
και στείλτε το στη διεύθυνση του περιοδικού ΡΟ Μαςία:: 
Λ. Συγγρού 44, Αθήνα. 


Στο φάκελο να σημειώνεται η ένδειξη "για το ερωτηματολόγιο του ΡΟ Μαςίε:". 
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πωπππππα (8185 ΓΘΝΙΘΝΝ 


ο διάσηµος αρχαιολόγος καθηγητής 

ΒοοκίοΓά γύρισε απὀ την επικίνδυνη 
αποστολή του στο δίκτυο των σπηλιών, 
φέρνοντας µαζί του ένα φορτίο απὀ πολύτιμα 


Λ εν πέρασαν πολλά χρόνια, απὀ τότε που 


ΕΙΔΟΣ: διαμάντια και τα τρόπαια των παράξενων και 
ΑΗΟΑΡΕ θανατηφόρων πλασμάτων που ζούσαν εκεί, 
φέρνοντας τη ΕΙ[ςΐί 9θί8Γ ΦοΠν/αΓθ στην κορυφή 
ΕΤΑΙΡΙΑ: | ΄της δημοσιότητας και το Βου[άει ΏΌβ5ῃ | στην 
ΕΙΒΟΤ «ΤΑΒ κορυφή των παιχνιδιών όλης της χρονιάς. Το 
ςΟΕΤΝΝΑΒΕ παιχνίδι αυτό θα μπορούσαμε να το ονοµάσουµε 
"επικίνδυνο": εάν ξεκινούσε κανείς το πρωί, 
συνήθως έκλεινε τον υπολογιστή το βράδυ. Η 
ΔΙΑΘΕΣΗ: | στρατηγική, το ααπιρίαν και η διασκεδαστική 
ΒΕΕΚ | υπόθεση ήταν ακαταµάχητα πλεονεκτήματα. 
ςΟΕΤΗΙΑΒΕ Όλα αυτά επαναλαμβάνονται στο ΒουἱάεΓ Όβδῃ 


ΙΙ, το οποίο όπως καταλάβατε είναι η συνέχεια 
του παιχνιδιού, µε νέες πίστες αλλά τους 
ίδιους πρωταγωνιστές. Κι όταν λέμε 
πρωταγωνιστές, εννοούμε βέβαια τον κύριο 
ΒοοκίοΓᾶ, τα διαµαντάκια του, τους βράχους, τις 
πεταλούδες και τα λοιπά πολύχρωμα όντα που 
στέκονται εµπόδιο στο δρόµο σας. 

Το παιχνίδι ξεκινά στο ίδιο στυλ: ο ΒοοκίοΓα 


ΤΟ Βούυι ΏΕΗ ΌΑΘΗ ΙΙ ΧΩΡΙΣ ΧΡΩΜΑ 


Το παιχνίδι απαιτεί κάποια έγχρωμη Χάρτα 
γραφικών για να τρέξει. Δυστυχώς για τους 
κατόχους κάρτας Ηετοµ]ε», το παιχνίδι αρνείται 
να συνεργαστεί ακόµα και µε τη βοήθεια 
χάποιου Ο6σΑ επιµαίογ. Καλά θα χάνετε 
λοιπόν να είστε σίγουροι για το είδος της 
Χάρτας που έχει το µηχάνηµά σας, πριν 
αγοράσετε το ΒοιΙάεΓ [85]. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΞΟΒΟΙΙΙΝα 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝ 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 
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ΒΟυΙ ΒΕΗ ΒΑΡΗ Ι 


(ΒΟΟΚΕΟΗΡ'5 ΒΕΝΕΝΑΕ) 
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είναι ἑτοιμος για δράση, χτυπώντας νευρικά το 
πόδι του στο έδαφος. Βρίσκεστε µέσα σε ένα 
λαβύρινθο. Αντίπαλός σας ο χρόνος, που 
μειώνεται συνέχεια, καθώς εσείς πρέπει να 
µαζέψετε έναν ελάχιστο αριθµό διαμαντιών. Αν 
βέβαια βρείτε περισσότερα διαμάντια, τότε 
ακόµα καλύτερα για σας. Το πώς Θα τα 
καταφέρετε τώρα να τα µαζέψετε είναι κάτι που 
θα πρέπει να το ανακαλύψετε μόνοι σας. Θα 
πρέπει να εφαρµόσετε συγκεκριμένες 
στρατηγικές, για να ανακαλύψετε το 
συντομότερο και ασφαλέστερο δρόµο ανάµεσα 
στους βράχους που επιμένουν να μαγνητίζονται 
από το κεφάλι του αξιότιμου κύριου Βοοκίογα, 
καθώς εκείνος (εσείς δηλαδή) ανοίγει ένα 
τούνελ ανάμεσά τους. Θα πρέπει επίσης να 
προσέξετε τα αδιέξοδα: εάν σε κάποιο στενό 
πέρασμα αφήσετε τους βράχους να 
κατρακυλήσουν και να "πιάσουν πάτο", τότε 
πιθανόν να µην μπορέσετε να βγείτε ποτέ από 
εκεἰ. 

Τα όντα που θα συναντήσετε είναι πολλά και 
διάφορα, γνωστά µας ήδη απὀ την πρώτη 
έκδοση του παιχνιδιού. Δεν είναι τίποτε άλλο 
από απλά γεωμετρικά σχήµατα, µε λαμπερά 
χρώματα. Τα περισσότερα απὀ αυτά είναι 
φυλακισμένα σε µικρά "δωμάτια" και συνήθως 
στέκονται εμπόδιο στο δρόµο σας. Τα όντα αυτά 
έχουν ένα Ιδιαίτερο χαρακτηριστικό: κινούνται 
με µεγάλη ταχύτητα στο χώρο που βρίσκονται. 
Περιττό να σας πούμε ότι δεν πρέπει σε καμιά 
περίπτωση να συναντηθούν οι δρόµοι σας. Εδώ 
θα χρειαστείτε πάλι να χρησιμοποιήσετε λίγη 
στρατηγική, καθώς θα πρέπει να ανοίξετε 
δρόµο ανάµεσα απὀ τα "δωμάτια", αποφεύγοντας 


συγχρόνως τα όντα, που - ελεύθερα πια - σας 
ακολουθούν. Θα τα καταφέρετε; Να είστε 
σίγουροι ότι κάθε πίστα και... χειρότερα. 

Το συµπέρασµά µας για το Βου]άειΓ Ώαςῃ είναι 
ότι θα αρέσει σε όλους. Όποια κατηγορία 


εν έχουμε να πούμε πολλά για την 
Δ Αοοοἰαάθ. Πρόκειται για την κορυφαία 

εταιρία δημιουργίας κάθε λογής 
εξομοιωτών. Εδώ και αρκετό καιρό είχαμε 
ακούσει ότι αντιμετώπιζε πρόβλημα, µια και δεν 
υπήρχε τίποτε άλλο για να... εξομοιώσει;: 
αεροπλάνα, τρένα, αυτοκίνητα, πλοία, 
ελικόπτερα και όλα σχεδόν τα αθλήματα 
περιλαμβάνονται στο ρεπερτόριό της σε πολλές 
παραλλαγές. Ευτυχώς για µας όµως, φαίνεται 
ότι αστειευόταν. Έχουμε και πάλι νέες 
κυκλοφορίες. Μέσα σε αυτές περιλαμβάνεται 
και το Μθα8η 18, ένας εξοµοιωτής των διεθνών 
αγώνων γκολφ. 

Σας αρέσει να παίζετε γκολφ; Είναι ένα 
παιχνίδι µε χιλιάδες φανατικούς θαυμαστές σε 
όλον τον κόσµο. Στη χώρα µας, οι αγώνες του 
πρωταθλήματος γκολφ δεν μεταδίδονται συχνά 
(καθόλου για την ακρίβεια), αλλά ευτυχώς 
υπάρχουν τα δορυφορικά κανάλια και η 
ΑοοοΙᾶᾶθ. 

Το Μθα8η 18 είναι ένα αρκετά σύνθετο 
παιχνίδι. Χρησιμοποιεί ΠἹθηι!, µέσα από τα οποία 
ο χρήστης µπορεί να επιλέξει ανάµεσα σε 
προπόνηση, κανονικό πρωτάθλημα ή ϱαϊίπᾳ των 
χώρων του παιχνιδιού. Η προπόνηση χωρίζεται 
και αυτή σε μενού, ανάλογα µε το σε τι θέλετε 
να εξασκηθείτε (δύναμη ή δεξιοτεχνία), και 
περιλαμβάνει τρεις διαφορετικές περιπτώσεις. 
Θα πρέπει να µάθετε να χρησιµοποιείτε το σετ 
µε τα μπαστούνια που διαθέτετε, καθένα απὀ 
τα οποία είναι φτιαγμένο µε διαφορετικά υλικά. 
Θα πρέπει επίσης να µάθετε να σηµαδεύετε. 
Για το σκοπό αυτό υπάρχει µια κατακόρυφη 
µπάρα στα αριστερά της οθόνης. Είναι η δύναμή 
σας. Ανάλογα µε το πόσο θα κρατήσετε 
πατηµένο το 5ρ808, η μπάρα "γεμίζει" µε 
χρώμα, στέλνοντας την µπάλα σας όλο και πιο 
κοντά στον στόχο. Το παιχνίδι είναι 
"εφοδιασμένο" µε πάρα πολλές οθόνες. Μόνο 


παιχνιδιών κι αν προτιμάτε, θα σας τραβήξει την 


προσοχή. Ακόμα κι αν το τελειώσετε (µετά από 
πολύ καιρό), να είστε σίγουροι ότι θα παίξετε 
ξανά µαζί του. Είναι αναμφίβολα ένα απὀ τα 
"διαμάντια" των ΡΟ σαπῃες. 


ΜΕΑΝ 


για τον αγώνα σας έχετε να διαλέξετε ανάµεσα 
σε τρεις τοποθεσίες, καθεµιά από τις οποίες 
περιλαμβάνει 18 διαφορετικές πίστες! Φυσικά, 
µπορείτε να φτιάξετε τη δική σας πίστα, αν δεν 
σας αρέσει καµιά απὀ τις προηγούμενες, µε τη 
βοήθεια του ειδικού ϱα[ογ. Το παιχνίδι έχει 
θαυμάσια ατμόσφαιρα. Βλέπετε το χώρο µε τα 
μάτια του παίκτη” και µπορείτε να γυρίσετε και 
να σηµαδέψετε προς όλες τις κατευθύνσεις. 
Καθώς πετάτε την µπάλα προς τη µεριά της 
σηµαίας, το τοπίο αλλάζει. Περνάτε µέσα από 
δέντρα, από μικρούς λόφους και λίμνες. Όταν 
φτάσετε αρκετά κοντά στην µπάλα, τότε η 
οθόνη αλλάζει και πάλι. Βλέπετε την τρύπα 
απὀ πάνω και σκοπός σας εἶναι να την 
πετύχετε µε όσο το δυνατόν λιγότερες βολές. 
Αν και δεν είμαι φανατικός φίλος του γκολφ, 
μπορώ να πω ότι το ΜθαπΠ 18 µε ενθουσίασε. 
Ἐχει κάτι απὀ την ατμόσφαιρα ενός κανονικού 
πρωταθλήματος. Είναι λεπτομερές και σύνθετο, 
προσφέρει πολλές ευκολίες στον παίκτη και 
συγχρόνως δεν είναι καθόλου δύσκολο στο 
χειρισμό. Ακόμα µια φορά η Αοοοἰθάθ δεν µας 
απογοήτευσε. 


- 


ΤΟ ΜΕΑΝ 18 ΧΩΡΙΣ ΧΡΩΜΑ 


ενός επιι]αΙΟΓ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΕΥΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜ 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝ 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 


ΕΙΔΟΣ: 
ΘΡΟΒΤ5 
5ΙΜυΙ ΑΤΟΒ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 
ΑΟΟΟΙΑΡΕ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 
ΒΕΕΚ 
ΘΟΕΤΗΑΒΕ 


Αν και το παιχνίδι περιλαµβάνει ένα ολόκληρο 
σετ εντολών για 4 διαφορετικά ΠΙΟΠΙΟΓΑ (ΚΟΒ, 
ΚΟΒ ΠπΟΠΟ, (οπιροδήε ή ΕΟΑ Ροαγᾷ), δεν έχει 
συμπεριλάβει τίποτε για μονόχρωμη Χάρτα. Το 
πρόβλημα µπορεί πάντως να λυθεί µε τη βοήθεια 
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πα η]ηϊς ἃι τρ 


Φίλοι των Ρ8ΠΠ6», γειά σας. 

Η στήλη είχε - όπως αναμενόταν - 
αρκετή επιτυχία. Ευχαριστούμε τους 
φίλους που µας έστειλαν τα τρ5 
τους και φυσικά περιμένουμε χαι 
συνέχεια. 


ΡΙΑΤΟΟΝ 
ο 


Αρχή για τον Οκτώβρη µε 
το αντιμιλιταριστικό (;) αυτό 
ϱ8ΠΠΘ. Μόλις χάσετε τρεις 
από τις τέσσερις ζωές σ' 
ένα στρατιώτη, αφήστε τον 
στην ησυχία του και 
συνεχίστε µε τον επόμενο. 
Σε κάποιο σηµείο της 
ζούγκλας Θα βρείτε ένα 
κουτάκι - Όοηι5, το οποίο 
σας δίνει πίσω µια χαμένη 
ζωή και σας προσθέτει 


ΙΟΡΕΒυΝΝΕΒ 


Το παιχνίδι έχει ένα 
οπθαί πιοάθ που 
ενεργοποιείται μόλις 
πατήσετε Ε9Ο. Βγαίνετε 


ΑΜΕ ΟΝΕΗ |Ι 


Ο κωδικός για να πάτε 
στη δεύτερη πίστα είναι ο 


πιοΓαἰθ. Μην το πάρετε, 
αλλά σταθείτε δίπλα του 
και σπρώξτε διαγώνια το 
Ιογφίίοκ, έτσι ώστε να 
πηδήξετε από πάνω του. 
Συνεχίστε έτσι μέχρι να 
πάρετε όλες τις ζωές που 
έχετε χάσει και τότε 
"θυσιάστε" το στρατιώτη που 
παίζετε, για να 
επαναλάβετε τη διαδικασία 
και µε τους υπόλοιπους. 


τότε σ' ένα πεπυ που 
καθορίζετε πόσες ζωές θα 
έχετε και την πίστα που 
θέλετε να πάτε. 


11334. Και τα τρία ρς απ’ 
το Θεοδόση Ιορδανίδη. 


ΡΕΕΕΝΡΕΗ ΟΕ ΤΗΕ 6ΒΟΝΝ 


Σίγουρα ένα απ' τα πιο 
δύσκολα σηµεία του 
παιχνιδιού είναι η 
κονταροµαχία, µε την οποία 
µπορείτε να κερδίσετε 
(αλλά πολύ ευκολότερα να 
χάσετε) Ὑη. Ο Τάσος 
Αρθανίτης συμβουλεύει 
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στον πρώτο γύρο της 

µάχης να κατεβάσετε το 
κοντάρι 1 φορά κάτω και 7 
φορές αριστερά (πατώντας 
τόσες φορές τα αντίστοιχα 
κουμπιά). Στο δεύτερο γύρο 
3 φορές κάτω και 7 
αριστερά και στον τελευταίο 


γύρο 95 φορές κάτω και 7 
αριστερά. Η νίκη σας έτσι 
θα είναι σίγουρη. Κάτι άλλο 
που θα πρέπει να κάνετε 


ΕΝΡυΒΟ ΒΑΟΕΒ 


Το ἄρ που ταξίδεψε απ᾿ 
τη Μυτιλήνη (µας το 
έστειλαν οι Ν. Μπατζάκης 
και Μ. Βόμόθας) 
συμβουλεύει: μόλις ο 
αφέντης δώσει εκκίνηση να 
πατήσετε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα Ε4, ΕΡ5, ΕΟ και 
ουΓςδο: ΙθεΠ (). Θα δείτε ότι 
η μοτοσικλέτα θ' αρχίσει να 
πηγαίνει µόνη της 
περνώντας µέσα απ’ όλα τα 
εμπόδια. Με αυτόν τον 
τρόπο θα ολοκληρώσει σε 
πολύ καλούς χρόνους τις 


ΕΤ ΕΙΙΟΗΤ 5ΙΜὺΙΑΤΟΒ 


Ο Νίκος Σπυρίδωνας 
συμβουλεύει - σε 
περίπτωση που δεν το 
ξέρετε - ότι στα 5οεηθε/ς5 
του 96ΐ ΕΙἰαΠί 5ἰπιυ|αῖοι 
µπορείτε να φορτώσετε - 
αν τα έχετε - και εκείνα 
του ΕΙΙΟΠΙ εἰπιω]αϊογ της 


ΤΗΕ ΒΑΒΟΡ'5 ΤΑΙ.Ε 


Ένα καλό κόλπο για να 
κερδίσετε αρκετά χρήματα 
είναι και το εξής: 

Όπως ξέρετε, κάθε νέος 
χαρακτήρας που 
δημιουργείται έχει επάνω 
του 700 - 300 νομίσματα. 
Εσείς µπορείτε να 
φτιάχνετε χαρακτήρες µε 
μοναδικό σκοπό να τους 
παίρνετε τα χρήματα (ροοἱ 


είναι και αρκετές ληστείες. 
Με αυτόν τον τρόπο 
γίνεστε δυνατότερος 
ηγέτης. 


τρεις πρώτες πίστες. Στην 
τέταρτη αναλαμβάνετε 
εσείς, έχοντας όµως 
αρκετό χρόνο να 
τελειώσετε την πίστα, 
ακόµα και αν δεν ξέτετε τι 
θα πει γκάζι και φρένο. Να 
πούμε ότι το ἴρ 
ενεργοποιείτε σε όποιο 
σηµείο θέλετε εσείς (εκτός 
φυσικά απ' την 4η πίστα) 
και απενεργοποιείται 
πατώντας το 5ρ806. ΤΠ8ΠΧ 
Ρουζ! 


ίδιας εταιρίας. Να τον 
ευχαρισήσουµε και να 
συμπληρώσουμµε ὁτι όλοι 
σχεδόν οι εξομοιωτές 
πτήσης της ΜΙογοδοῇ 
έχουν συμβατά μεταξύ τους 
σενάρια. 


ᾳοἱα) δίνοντάς τα σε κάποιο 
άλλο µέλος της ομάδας και 
κατόπιν να τους σβήνετε. 
Με αυτόν τον τρόπο 
µπορείτε να κάνετε µια 
περιουσία. Το Πρ το έστειλε 
ο Γιώργος Γιάλόδαλης, ο 
οποίος σας υπενθυμίζει 
πως η μοναδική είσοδος 
στο κάστρο εἶναι εκείνη 
που φυλάγεται απὀ ένα 


5Ἱ 


ΓΒΕΙΑΝ ΤΗΕ ΕΙ 


6Γ6Υ «Γασοπ. Τα {{ρ5 του 
όµως, για το ίδιο ᾳαΠΠθ, 
στέλνει και ο Χρήστος 
Παλιογιώργος: 

- Ἔνας καλός 
συνδυασμός για ραΓίγ είναι 
γναΓΓίογ, ρ8ἰ8αΙΠ, γοσυ6, ρ8Γα, 
πιβαΙοίαΒΠ, οΟΠΙΗΓΘΓ. 

- Μόλις βγείτε στην 
πόλη, πατήστε Ζ. Ένα 
5ίοπθ εἰεπιοπί θα προστεθεί 
στην ομάδα σας. Αν το 
κόλπο δεν πιάσει, 
ξαναπροσπαθήστε. Κατόπιν, 
γρήγορα στο μαγαζί του 
«αγίΠ. Αγοράστε όπλα και 
µετά αρχίστε να κάνετε 
βόλτες στην πόλη για να 
µαζέψετε θχρε/Πεποθ 
Ροίπίς. 

-Το Βενίθνν ΒοαΓά (όπου 
ανεβαίνετε |ενε!) βρίσκεται 
στην οδό Τγιπιροί και είναι 
το δεύτερο κτήριο στα 
δεξιά, όπως κατεβαίνετε. 

- Όταν η ομάδα σας έχει 
φτάσει επίπεδο 4 ή και 
παραπάνω, πηγαίντε στην 
οδό ΒΑΚΠΙΓ. Σκοτώστε το 
ΘΑΠΙυΓάΙ και µπείτε στο 
πανδοχείο. Εκεί 
παραγγείλτε ένα ποτό. 
Όταν ο µμπάρµαν σας 
ρωτήσει τι ποτό, ζητήστε 
κρασί. Θα σας πει να 
κατέβετε στο κελλάρι 
(6εΙΙαΓ) όπου βρίσκεται και 
το πρώτο ἄωπᾳθοη. 

-. ΟεἰίαΓ: Μόλις µπείτε 
κάντε ἑνα Μαᾳίο Οοπιαςς 
θρε(| (το ξέρουν οι 


ΝΗΕΕΙ 5 ΟΕ ΕΟΒΤΗώΝΕ 


Παίξτε τους τρεις 
πρώτους και σημειώστε τις 
λέξεις. Κατόπιν Γεςεί και 
ξαναφορτώστε το παιχνίδι. 


νι 


1 νά ϱ 

| 
. ΠΡΗΟΌΟΟ ) 
. ΠΡΩΌΡΝ ς 


Οοπ/µΓθί5 µε πιασἰο Ιενεί 
2Ξ2) και ανάψτε κάποιο 
φως. Στο Ο8ΙΙ4Γ, το µόνο 
που κάνετε είναι να βρείτε 
19 σκάλες για τους 
υπονόµους (969/6/Γ5) που 
είναι το δεύτερο ἀωπᾳθοῃ. 
Τα μπαούλα που θα βρείτε 
έχουν όλα παγίδες. Τις 
αφοπλίζει ο Γοσυθ µε 
Ροΐδοη ΝθθαΙθ. 

-ΦΘΝθί5: Μη διανοηθείτε 
να µπείτε αν η ομάδα σας 
δεν είναι ΙονθΙ 9 και πάνω. 
Οι περισσότερες παγίδες 
εδώ είναι Ροΐδοπ ΝεθαΙθ 
και Ὀογίς. 

- Τα Ζοπουίες - 
σκοτώνονται μ᾿ ένα Ηοί!ν 
ΥΝαἴεΓ απ’ το Μαφιοίαη. 

- Οαΐ8οοπῦς: Μην μπείτε 
αν δεν είστε από Ιενεὶ 14 
και πάνω. Για να μπείτε, 
πηγαίνετε στο ναό του Μαα 
Έοαά και δώστε "5 ρθεκ ἴο 
ρΠεςί" και στη συνέχεια 
"ΤαΓζαηπ". Οι περισσότερες 
παγίδες εδώ είναι: Ροΐδοη 
Νεθαίθ, Ὠαγίς, 9ΠοΟΚ6Γ και 
(85 ΟΙοιά (θανατηφόρο). 

-Ἡ νύχτα περνάει πολύ 
γρήγορα αν µπείτε στο 
Βενίθν/ Βοαγαά και βγείτε 
αμέσως. 

- Οι πληροφορίες των 
μπάρµεν µπορεί να είναι 
ακριβές (20.000 - 30.000 
νομίσματα), είναι όµως 
χρήσιμες. 

Αυτά τα... ολίγα {ἱρς. 
Παιδιά, σας ευχαριστούμε. 


Θα δείτε ότι οἱ λέξεις είναι 
ακριβώς οι ίδιες. Το {ἱρ από 
το Χρήστο Παληόγιωργο. 


Πηγαίντε σ' ένα δικό σας 
κάστρο και αφήστε µέσα 
µόνο ένα βάρβαρο. Βγάλτε 
όλους τους υπόλοιπους 
έξω και θα δείτε ότι σε 


ΤΗΕ ΙΑ5Τ ΝΙΝόΑ 


Αν την ώρα που περνάτε 
κάποιο ποτάμι αρχίστε να 
βουλιάζετε, πατήστε 9ρ808 
(πρέπει να έχετε 
τουλάχιστον ένα όπλο). Η 
ενέργεια θα σταµατήσει να 
πέφτει και ο Νίπία θα 
σταματήσει να βουλιάζει και 


ΞΤΑΗ ΤΗΕΚ 


Ο Γιώργος Οικονόμου 
μας έστειλε ένα πολύ 
χρήσιμο κατάλογο των 
περισσοτέρων ΙἴΘΠ5, καθώς 
και το πού θα τα βρείτε. 
Ιδού: 

-Βοοκ5: Βοπιίαπ στον 
Ὀιἰχίακ ΙΙ 

- ΟµΠΙδί6Ι5: ΕΙΜΟΧ, στους 
Βἰχίθπη ΙΙ, ΟαΓπΠοΙ ΙΙ, | ογκαζ 
Υ, Μαχίακ ΙΙ, Ρεγιεη Ι, 
Ρυκίεζ ΙΙ, Ζαιτα! Ν. 


ΤΗΕ ΑΝΟΙΕΝΤ ΑΗΤ ΟΕ ΜΑΗ 


λίγη ώρα θα έχει 
δημιουργηθεί νέος στρατός. 
Το Πρ από το Ν. 
Κουτσουκίδη. 


θα βγάλει τ' όπλο του. Το 
Πρ (χρησιµοποιείται και µε 
το δράκο) είναι αρκετά 
χρήσιμο, δυστυχώς όµως 
δεν λειτουργεί πάντα. 
Μας το έστειλε ο Μάκης 
Κοκκοφειάδης. 


ΡΦΥΟΠΟΦᾷΘΗ στους Βίκος 
ῃ, Βἰδιυ! 1, Ὀαπίαη |, θδίµπι 
ΙΝ, Κυχαπι ΙΙ, Μίπος ΙΙ, 
Μογίαχ {, Νυπιωπ Ν, ΤαΓίεχ 
ΙΙ, Ζοιδίικ ΙΙ. - Οιγςίαἰς: 

ΟεΓεηκον στους ΝαΓΓΘΧ 
ΙΝ, ναπυπι ΙΝ, Χυγοπῃ |. 

ὈΙΗΠίµπι Ώ6 στους 985οΟΚ 
ΙΙ, Καηοπη 1, νεικας ΥΙ. 

ΖαΠµΠΙ στους ΗαΖ7ίοη Ι, 
ΜαπΠΙΟΧ Ν, ΜΙπιίοη ΙΙ, Βυχας 
ΗΙ, θίσοχ ΠΙ, Χαπιυκ |. 
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παπα ηιηῖς ὃι ρς5 


Ώυασοπ στους Βἰχίεπ ΙΙ, 
Ώναπαγ Ι, Νμίυκ ΙΙ, ΡεΓυθη Ι, 
Ρικίθζ ΙΙ, Ψογππίο! ΙΙ, ΖαΓγκίαπι 
. 

- Οοάο Εἰθς; 

Βοπιυίαη στο Μοχες Ι. 

- ὈρενίοῬς: 

Ηοίϊδιοί στους Ο4:78κΚ Ι, 
Οσ/Γος ΙΙ, Ταζίοηπ ΗΙ, νογγίθΓ 


Οα/ΓΕΚ |, Μοπιίοκ ΙΝ, Νυιυκ 
Ν, Βαεπιοκ ΙΙ, ΤοζίΠΖ ΙΝ. 
- ΕπιπΙῖθ:ς: 


ΟπαΠ στους ΤεΠοκ Ι, 
δίδιι5 ΙΙ, Ζοιταἰ ΙΝ. 

ΟγοΙοχ στους Όεπαγ Ι, 
ἱογπα:Γ ΝΜ, Μοπιίοκ ΙΝ, Μογεἰ 
Ι, Καηίοπι ΗΙ, Ρα/πιυΠ ΙΝ. 


ΒοουΕ 


Μερικά δἄρ5 τώρα, για το 
αανοεηπίωΓθ που βρισκόταν 
στη δισκέτα του 
προηγούμενου τεύχους: 

- Κάθε εχθρός που σας 
κυνηγάει αντιπροσωπεύεται 
και από ένα γράµµα του 
αλφάβητου. Το πιο βλαβερό 
είναι το Α (ΑοαυαΓίµ8),το 
οποίο µε κάθε χτύπημα σας 
αφαιρεί δύναμη απ' την 
ασπίδα. Μόλις βρεθείτε 
αντιμέτωποι µε κάποιο Α, 
βγάλτε το ΑΓπιογ σας 
αμέσως. 

-Το παιχνίδι, μόλις 
φορτώνει, σβήνει το 58νθς 
08ΠΠθ Π6, για να µη 
µπορείτε να συνεχίσετε αν 
πεθάνετε. Αυτό µπορείτε 
να το αποφύγετε εύκολα 
κάνοντας ΝΓίθ - ργοῖεοϊ τη 
δισκέτα. Στα 3-4 


Ρς Μαςίει 46 


|, Χυπιίυχ ΙΙ. 

Κίπαοη «θΠηπΙίπα στον 
ουίυπ ΙΝ. 

Βοπιυἱαη στον Ψογπιίοἱ ΙΙ. 

Ρα(-ννα[θ στους ΚαγΓΠας Ι, 
ΒαπαΓ[Ι. 

9οἱ8Γ 9ο8η στους Καπας5 
Ν, Κογήθ: Ι, ΘοππίοΚκ |, 9οπαχ 
ΙΝ. Ζπιχ στους Βἰχίεπῃ ΙΙ, 


ἰιοαίο στους Ηεκίακ ΙΙ, 
Κυπεχ ΙΙ, Βοππίοι ΙΝ, Τοζοχ 
ΙΙ. 5οπι8 στους εΓςδίµη ΙΙΙ, 
Μοκακ ΙΙ, Φαπίεπι ΙΗ, Χυχίαζ 
Ν. 5γΠΟΠΓοΠ στους Ώεῃαγ Ι, 
Ηθίυ! Ν, Βθπεη Ι, Τθ7ίοΠ 
Π. 


προειδοποιτικάἀ μηνύματα 
δώστε ἰᾳπο[θ και το παιχνίδι 
θ' αρχίσει κανονικά. 

- Πολύ χρήσιμα είναι τα 
Ιάεηί(γ 9οΓο(!5. Φροντίστε 
να έχετε πάντα ένα µαζί 
σας (έχοντας σώσει πρώτα 
το παιχνίδι) και να κάνετε 
ἰάθηίγ κάποια αντικείμενα 
που βρίσκετε στο δρόµο. 
Φυσικά, ο πάπυρος 
καταστρέφεται µετά απὀ µια 
χρήση - και εδώ θα σας 
χρησιμεύσει το σωσμένο 
αρχείο. Μόλις κάνετε 
ΙάθηΙΙγ, δώστε αω[ί και 
ξαναφορτώστε, πάντα µε 
Μ/Πίθ - ργοῖθοϊῖ, φυσικά. 

- Όλα τα αντικείµενα 
που βρίσκετε έχουν κάποια 
χρησιμότητα, η οποία βέβαια 
µπορεί να είναι και 
αρνητική. Προσοχή λοιπόν. 


- Φροντίστε να έχετε 
πάντα τροφή µαζί σας. Λίγο 
δύσκολο βέβαια, όµως αυτή 
είναι η σκληρή αλήθεια. 
Ωστόσο, υπάρχει κάποιο 
δαχτυλίδι που ονομάζεται 
5ἱονν Ὀίᾳθςίίοπ. Αν το 
Φφορέσετε, θ' αργήσετε να 
πεινάσετε. 

- Τα αντικείµενα και οι 
πάπυροι που βρίσκετε δεν 
έχουν την ἴδια χρήση 
πάντα. Ας υποθέσουμε ότι 


ΑΒΑΘΗ! 


Στη δισκέτα του 
προηγούμενου µήνα, 
φιλοξενήσαμε το ΑΓΙ, ένα 
πολύ όμορφο και έξυπνο 
ρυζ7Ιθ - 48πΙ6. Μέσα σε 
ένα µήνα, πήραμε πάρα 
πολλά τηλεφωνήματα από 
φίλους αναγνώστες, οι 
οποίοι πίστευαν πως το 
ρυζζΙε ήταν πολύ δύσκολο 
και μάλλον δεν υπήρχε 
λύση γύ αυτό. Λοιπόν, φίλοι 
μας... Ναι μεν το ριζζΙθ 
ήταν δύσκολο (ο γνωστός 
αρχισυντάκτης είχε μπλέξει 
κι εκείνος), αλλά όχι άλυτο. 
Προς ικανοποίηση εκείνων 
που πότισαν τον 
υπολογιστή τους µε ιδρώτα 
προσπαθώντας να λύσουν 
το ΑΓςΟΠ!, δημοσιεύουμε τη 
λύση αυτού του ριυζ7Ι6. 

Σε όσους προσπάθησαν ή 
προσπαθούν ακόµη για τη 
λύση, θα προτείναµε να µη 
διαβάσουν παρακάτω, αλλά 
να επιχειρήσουν από μόνοι 
να βρουν κάποια δεύτερη 
λύση, ίσως και µε λιγότερες 
κινήσεις. Για να λύσετε, 
λοιπόν, το πρώτο Ιενε[ του 
ΑΓ.Π (το ομώνυμο ΑΓοη, 
δηλαδή), δεν έχετε παρά 
Ὑα φορτώσετε το παιχνίδι 
και να ακολουθήσετε τις 
παρακάτω κινήσεις: 

Ε, Ε-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, α, Ό, Ι, 
Ο, Η-ΚΑΤΩ,Ε, ,Ε, 
-ΑΡΙΣΤΕΡΑ,Ι,Ε, ,Ε, 
4-ΔΕΞΙΑ, Η, Η-ΠΑΝΩ, Ε, 
Ὀ, Ε, Ὀ-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Ι, 6, 
-ΔΕΞΙΑ, Η, Ὀ, Ώ-ΠΑΝΩ, Ε, 
Ε-ΠΑΝΩ, Ι, 6, 6, ἄ-ΚΑΤΩ, 
Ε, Ε-ΚΑΤΩ, Η, Ε, Ε-ΠΑΝΩ, 
Ι, Ο, Β, Β-ΔΕΞΙΑ, Α, ν, Ὁ, 


βρίσκετε ένας πάπυρο Χ 
και διαπιστώνετε ὁτι είναι 
Ιάεπί(γ 5οΓγοΙΙ. Αν αρχίσετε 
νέο παιχνίδι, θα δείτε ότι ο 
ίδιος πάπυρος έχει άλλη 
λειτουργία. 

- Τέλος, οι πόρτες των 
Ιενοὶς είναι τετράγωνες. Αν 
- απ' την ἴδια πόρτα - 
βγείτε από διαφορετικές 
πλευρές, θα δείτε ότι 
οδηγείστε σε διαφορετικό 
λαβύρινθο. 


Ὀ-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Ε, 
Ε-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Ι, ν, «-ΔΕΞΙΑ, 
Α, Β, Β-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, 6, Ε, 
Ε-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, ϐ, 
«-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Η, Η-ΚΑΤΩ, 
Ι, ὁ, Ε, Ε-ΠΑΝΩ, Α, Ὀ, 
Ὀ-ΚΑΤΩ, Ε, Ε-ΚΑΤΩ, Ε, 
Ε-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Ι, Ι-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, 
9, Ε, 4-ΔΕΞΙΑ, Α, Ὀ, 
Ό-ΠΑΝΩ, 8, 6, 
(-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Α, Ὀ, 
Ὀ-ΔΕΞΙΑ, Ε, Ε.Ιιν, , 
Ὀ-ΔΕΞΙΑ, Α, Ο, 0-ΔΕΞΙΑ, Β, 
Ε, Ε-ΚΑΤΩ, Ι... 

Σε αυτό το σηµείο έχετε 
πραγματοποιήσει ακριβώς 
100 κινήσεις. Και 
συνεχίζουμε... 

ϱ, «ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Α, Ε, 
Ε-ΔΕΞΙΑ, Ε, Ε-ΔΕΞΙΑ, Β, 6Ο, 
Ο-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Ε, 
Ε-ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Η, Ὀ, 
Ὀ-ΚΑΤΩ, 6, Α-ΚΑΤΩ, Α, Ε, 
Ε-ΠΑΝΩ, Ε, Ε-ΠΑΝΩ, Η, α, 
«-ΚΑΤΩ και µε Α... 
Τέλος!!! (126 κινήσεις). 

Ελπίζουμε η λύση αυτή 
να σας ανακούφισε λίγο. 
Εμείς θα προσπαθήσουμε 
να βρούμε και τη λύση του 
δεύτερου Ι6νεἰ. Ως 
τότε,τώρα που πήρατε πια 
το βάπτισμα, προσπαθήστε 
και μόνοι σας και όποια 
πιθανή λύση υπάρχει θα 
είναι ευπρόσδεκτη στα 
γραφεία µας. 

Όμως, εδώ πρέπει να 
κλείσουμε. Περιμένουμε τα 
ἄρ5 σας. Μέχρι να τα 
ξαναπούμµε, γειά σας. 


Καθώς ο χρόνος κυλούσε, η 
ανησυχία του γινόταν όλο και 
µεγαλύτερη. Ἠξερε καλά ότι, αν ο 
χεντρικός κομπιούτερ του σκάφους 
δεν αποκαθιστούσε έγκαιρα την 
πλήρη λειτουργία του, θα έχανε το 
φάσμα που θα τον μετέφερε στο 
ηλιακό σύστημα της Γης. Ο χοόνος 
είχε στραφεί εναντίον του. Είχε 
αρχίσει να απελπίζεται, όταν ένα 
μήνυμα εμφανίστηκε στην οθόνη του 
κομπιούτερ: ΌΛΑ ΤΑ ΚΑΝΑΛΙΑ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΩΝ ΑΝΟΙΧΤΑ. ΚΑΙ ΟΙ 
143 ΑΙΣΘΗΣΕΙΣ ΣΤΟ ΜΑΞΙΜΟΥΜ. 
ΑΠΟΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΔΕΙΚΤΗ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗΣ Ι0000 
ΕΠΙΤΕΥΧΘΗΚΕ.” Είχε ακόµη 49 
δευτερόλεπτα... Ο χώρος της 
επιστημονικής φαντασίας δεν θα 
μπορούσε να αφήσει ασυγκίνητη 
Χαμία µεγάλη εταιρία παραγωγής 
Βάγεηίιτε». Και φυσικά ούτε τη 
ΦΙΕΓΤΕ ΟἨΠ-Ι πε, που µε την τελευταία 
της παραγωγή κάνει ένα ακόµη βήμα 
προς την κορυφή. Γιατί σίγουρα το 
ὁρασςε Ομε»ί ΠΠ, µαζί µε το ΚΟ ΙΥ, 
είναι από τα καλύτερα αάνεπίµγες 
που κυκλοφορούν, δύο πραγματικά 


διαμάντια του είδους. 
ήρθε περίπου ένα χρόνο πριν την 


Η εμφάνιση του περιβόητου ΙΒΜ ΡΟ Ιωπίογ, 
Η ΙΒΜ ζήτησε από τη ΦίθΙΓ8 να κατασκευάσει 
ένα παιγνίδι, το οποίο θα αξιοποιούσε τα 
έγχρωμα γραφικά του νέου κομπιούτερ. 
Προμµήθευσε λοιπόν την εταιρία µε ένα 
πρωτότυπο ΡΟ |ωπίοΓ και η Βουεγία ΝΝΙΙίαπις 
άρχισε να,σχεδιάζει ένα νέο είδος αάνεπίωθ. 
Δεκαοκτώ µήνες αργότερα και 250.000 δολάρια 
η Βοῦεγία µαζί µε µια ομάδα έξι 
προγραμματιστών είχε δημιουργήσει το πρώτο 
ᾳΓ8ΡΠίο απιπιαϊεα αανεηίωΓθ. Ἠταν το 1984, 
όταν το ΚΩΙ είδε το φως της ημέρας. Χρήσιμο 
να γνωρίζουμε το παρελθόν, πολύ χρήσιμο 
όµως είναι και να μπορούμε να γνωρίζουμε το 
μέλλον. Ποιά είναι λοιπόν τα μελλοντικά σχέδια 
της εταιρίας; ΚΩ Ν δεν πρόκειται να υπάρξει 
στο άµεσο µέλλον, αν και φήμες από την 
Αμερική λένε ότι τελικά η Βοδθἱἰα και ο ΕαᾳαΓ 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


µεγάλη αλλαγή στην τεχνική της Θίειτα 


Δονθηῖυγο μμ μρραα 


ΡΑΕ 
υΕ5Τ ΙΙ" 


ἴπθ ρἰιαῖθς 
οἵ Ρος5ἱμ[οη 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Θίειγα Οη-ἰ[πθ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: ΙΒΜ συμβατά, Μαοϊπίοςη, Αἰαπί 97, 
Απηίσα, Αρριθ 

ΤΥΠΟΣ: αηἰπιαϊθά 3-Ό αΓαρῃίἰο αανεπίυγθ 


θα παντρευτούν. Δεν έχουµε παρά να 
περιμένουμε. Η τόσο αγαπημένη σειρά των 50 
πιθανόν να έφτασε στο τέλος της, µια και οι 
Μα:κ και 95οο[ἵ δουλεύουν ήδη πάνω σε ένα 
αανεπίωΓθ τρόµου. Επίσης, κανένα μελλοντικό 
σχέδιο δεν υπάρχει για τη σειρά των ΒΩ.Ο 
δημιουργός τους οἴπι ΥΝαἰΙ5 ήδη δουλεύει πάνω 
σε ένα κατασκοπευτικό θρίλερ. Μετά το 
Μαπηυπίειγ: Νενν Υογκ, σύντομα θα ακολουθήσει 
το ΜαπηυπίεΓγ; 98η ΕΓαποίΐδοο. Ταυτόχρονα 
ετοιμάζεται το πρώτο Β.Ρ.Α. της εταιρίας από 
τον περιβόητο | οΓγἱ Απη Ο0οἱθ, ενώ η Βουεγία 
ήδη ετοιμάζει µία περιπέτεια µε φόντο την 
εποχή της ποτοαπαγόρευσης. Ταυτόχρονα βρίσκεται. 


6οογε ππαξπππσαα 
1 Ίρκ--- ο --ᾱ-, 


:8 οί Β ραος {4 
δ ν σος {--ἝἜἜΞΕ-- ε: Ἔε Ἕττ ἝΕ τα: τσ 


Ο Βοφε/ μόλις έχει 
συνέλθει και κοιτά 
το αμπάρι του 
διαστημοπλοίου, 
προσπαθώντας να 
καταλάβει που 
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σχεδιάζει και µία νέα περιπέτεια, µε κεντρικό 
χαρακτήρα ένα φάντασμα ακολουθώντας τα ίχνη 
της | ονθἰ 9. Φαίνεται ότι τα φαντάσματα έγιναν 
πολύ της µόδας έξω απὀ την Ελλάδα. Φυσικά, 
αφήσαμε για το τέλος τον τόσο ταλαιπωρηµένο 
ἱ-ατΓγ. Ετοιµαστείτε να υποδεχτείτε το | θίδυΓ8 
θμίί ἰ αγγ’ Ρατὶγ ἄαππθς. Οι | ον/θ και 0Γοννθ 
υπόσχονται αυτή τη φορά πολλή κίνηση. 
Καλύτερα ελέγξε το πριν το φέρετε στο σπίτι 
σας. Καιρός όµως να δούµε πιο αναλυτικά το 
9ρ8οθ ΟΩιθςί ΙΙΙ: ΤΠθ ρ/Γγαίες οἱ Ρεπίυίαῃ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Ἐχει περάσει ένα απροσδιόριστο χρονικό 
διάστηµα αφ’ ότου ο ήρωάς µας, ο Βοᾳε/ ἸΝήοο, 
εκτοξεύθηκε µακριά απὀ το φλεγόμενο 
διαστημικό φρούριο του Νομαυ|. Ο χρόνος κυλά, 
Το εσωτερικό της | ενώ ο Βοᾳφ: βρίσκεται µέσα στην ειδική κυτίδα, 
φορτηγίδας | η οποία του εξασφαλίζει αναστολή των ζωϊκών 


του λειτουργιών. Οι μηχανές του μικρού 
σκάφους διάσωσης το κατεύθυναν άσκοπα 
διαμέσου αγνώστων αστρικών συστηµάτων. Η 
κατεύθυνση του άλλαξε πολλές φορές εξαιτίας 
μικρών αστεροειδών και διαφόρων διατηµικών 
σκουπιδιών. Μέσα στο μικρό σκάφος, ο ΒοᾳθΓ 
συνεχίζει το μακρύ του ύπνο, όταν ξαφνικά 
κάποιες ακτίνες το εντοπίζουν. Πρόκειται για 
ένα τεράστιο διαστημικό σκάφος - φορτηγό, το 
οποίο µε ειδικές ακτίνες το τραβάει µέσα του. 
Για τη φορτηγίδα, το μικρό σκάφος αξίζει µόνο 
σαν κάποια κομμάτια μετάλλου. Η ειδική ακτίδα 
µέσα στην οποία βρίσκεται ο ΒοᾳςΓ, 
ενεργοποιείται απὀ τη σύγκρουση του ροᾶ µε 
το αµπάρι της φορτηγίδας. Έτσι, ο ἠρωάς µας 
συνέρχεται και βγαίνει έξω, αντικρίζοντας τη 
νέα πραγματικότητα. Εδώ ακριβώς είναι που η 
περιπέτεια ξεκινάει. Τελικός σκοπός; Να 
απελευθερώσει δύο τρελούς επιστήμονες - 
προγραμματιστές που βρίσκονται αἰχμάλωτοι σ᾿ 
ένα αόρατο φεγγάρι. Το ποιοί είναι αυτοί οι δύο 
τρελοί προγραμματιστές θα το μάθεις στο 
τέλος, όταν... 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΜΟΥΣΙΚΗ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Η καινούργια τεχνική της ΦίΕΙΓ στο απόγειό 
της. Αυτή τη φορά, τα γραφικά της σ᾿ ορισμένα 
σηµεία αγγίζουν το τέλειο. Παρακολουθήστε το 
εισαγωγικό κομμάτι της περιπέτειας, αλλά και 
αυτό του φινάλε, και πιστεύω ότι θα 
συμφωνήσετε μαζί µου. Δεν σταματάνε όµως 
εδώ. Η σκηνή της προσγείωσης του ρομπότ που 
κυνηγά τον Βοᾳεγ, στον πλανήτη ΡΠΙεεΡΠιΐ 
είναι φανταστική. Η µετατροπή του σε αόρατο 
µε τα ίχνη στην άμμο αποτελούν την καλύτερη 
εικόνα που έχω δει µέχρι τώρα σε αντίστοιχη 
περιπέτεια. Ούτε κινηματογράφος να ήταν. 
Αλλά ακόµη και οἱ σκηνές που ο ἠρωάς µας 
προχωράει πάνω στην επιφάνεια του πλανήτη 
είναι εκπληκτικά τρισδιάστατη. Να µην 
ξεχάσουμε όµως και τη σκηνή λίγο πριν το 
τέλος της πάλης των δύο ρομπότ. Θυμίζει λίγο 
ταινίες του Κάρπεντερ. Τέλος, το 89ρ8οθ Ωυεςί 
ΠΙ έχει, κατά τη γνώµη µου πάντα, τις 
καλύτερες εικόνες πλοήγησης διαστημικού 
σκάφους που έχει εμφανιστεί μέχρι τώρα σε 
κομπιούτερ. Ξεπερνά κατά πολύ και όλα τα 
αντίστοιχα αΓοβ8ά9 του είδους. Πρόκειται για 
πραγματικά μαγευτικές εικόνες, που 
δημιουργούν αληθινή ευχαρίστηση. Ειλικρινά, 
ό,τι και να γράψω είναι λίγο, για την εκπληκτική 
δουλειά που έχουν κάνει οι σχεδιαστές του. 
Όσοι δε, έχετε µονόχρωμη οθόνη, επιδιώξτε 
πάση θυσία να το δείτε σε έγχρωμη. Η μουσική 
του επένδυση είναι πολύ υψηλού επιπέδου, 
έχοντας τα κατάλληλα ηχητικά εφέ, ενώ το 
βασικό μουσικό μοτίβο είναι διάρκειας µισής 
ώρας περίπου! Πραγματική ηχητική απόλαυση. 
Οι Βοῦ ΦΙερεπΏθΓᾳ και Μα(Κ ΘΦε[οεπί έχουν 
κάνει φοβερή δουλειά. Στο παλιό µέρος της 
οθόνης υπάρχουν οι απαραίτητες εντολές 
ΦΑΝΕ, ΒΕΦΤΟΒΕ, ΒΕΘΤΑΗΤ, ΩυΙΤ, ΡΑΕ 
ΑΜΕ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΒΕΤΥΡΕ. Υπάρχουν 
επίσης εντολές που ρυθμίζουν την ταχύτητα, 
από την πιο γρήγορη Ί ως την πιο αργή 16, 
καθώς και αυτές που ρυθμίζουν τον ήχο. 
Υπάρχει και µία έξτρα ή Β055 ΚΕΥ; δοκιμάστε 
τη για να πάρετε µία γεύση απὀ την αἴσθηση 
του χιούμορ της εταιρίας. Το λεξιλόγιό της, 
όπως πάντα, είναι σχετικά περιορισμένο. Ας 
δούµε όµως ένα µέρος απ᾿ αυτό, για τη 
µεγαλύτερη διευκόλυνσή σας στη λύση της 
περιπέτειας: ἱ:ΟΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ, 9ΤΑΝΟ, «᾿ὐΜΡ, 
ΟΙΙΜΒ, ΡΒΕΞΕΣ, ΕΤ, ΡυύΤ, ΡΒΟΡ, υ5Ε, ΕΙΧ, 
ΦΕΑΒΟΗ, ΒΙΟΥ, ΙΕΑΝΕ, 9ΙΤ, ΡΑΥ, ΕΑΤ, ΙΝΞΕΗΤ, 
ΤΗΒΟΝΝ, ΝΕΑΒ, ΟΟΡΥ, ΗΑΝΑ, ΗΟΙ ΑΟ κ.λπ. 
Επίσης, χρησιμοποιεί και πιο σύνθετες 
εκφράσεις όπως ΟΙ ΜΒ υΡ, ΟΙΙΜΒ ΡΟΝΝ, 
:Ο0Κκ ΙΝ, Ηοιῦ ΟΝΕΒ, ΡύΤ ΒΑΟΚ και άλλες 
πολλές. Λογικά, το λεξιλόγιο της περιπέτειας 
δεν πρέπει να αποτελέσει κανένα εμπόδιο 
στην προσπάθεια σας να ολοκληρώσετε το 
5ρ8ο9 Ωυεςί ΙΗ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η περιπέτεια έχει µια πειστική ατμόσφαιρα, 
είτε αυτό οφείλεται σε σημαντικές περιγραφές 
που έχει προσθέσει η ΦΙΘ/ΙΓ8, είτε οφείλεται σε 
σκηνές δράσης. Για παράδειγµα, η σκηνή µε το 
γοῦοῖ, το οποίο κυνηγά το Βοᾳε/ για το χρέος 
του απὀ την περιβόητη σφυρίχτρα του 90 ΙΙ και 
τον εντοπίζει όταν͵ έχοντας αποδράσει από τη 
Φφορτηγίδα που τον αιχμαλώτισε, κατευθύνεται 
προς τον πλανήτη ΡΠΙΘΘΟΠΗΙ, µιλάει απὀ µόνη 
της. Ο διάλογος του τοροί µε το Βοᾳς/, όταν το 
πιάνει έξω απὀ το κατάστηµα Νοηαά ο' ννοπάε/ς, 
είναι απολαυστικότατη και αποτελεί άλλη µια 
απόδειξη του εντυπωσιακού χιούμορ των 
προγραμματιστών της εταιρίας. Η δράση του 
είναι όµως αντιφατικά κατανεμημένη. Το πρώτο 
κομμάτι που αφορά την προσπάθεια του ΒοᾳεΓ 
Ἠ/ῆοο να αποδράσει απὀ τη διαστημική 
φορτηγίδα, µέχρι το σηµείο της προσγείωσης 
στον πρώτο του πλανήτη. Είναι πάρα πολύ 
καλό, µε µεστή δράση, έξυπνους γρίφους αλλά 
και - το πιο σηµαντικό - µε πολύ πρωτότυπες 
ιδέες. Μετά όµως, η περιπέτεια παρουσιάζει µία 
κοιλιά. Δεν έχω εντοπίσει ακόµη αν αυτό 
οφείλεται στο γεγονός ότι το 90 ΙΙ είναι 
σχετικά μικρό, αλλά µου άφησε τελικά µια 
αίσθηση ανικανοποίητου. Η περιπέτεια 
ξανάρχεται σε υψηλά στάνταρ προς το τέλος, 
απὀ τη σκηνή της μονομαχίας των δύο ρομπότ 
µέχρι το φινάλε. Πιστεύω ότι, αν είχαν 


προσθέσει στη δράση της περιπέτειας ένα-δύο ΄ 


πλανήτες ακόµη, θα έδινε πολύ καλύτερο 
αποτέλεσµα. Ας δούµε όµως και μερικούς 
γρίφους. Μετά την απὀδρασή σου, πήγαινε στον 
πλανήτη που η ατμόσφαιρά του στο επιτρέπει. 
Πώς θα βρεις χρήματα; Κατ' αρχήν, στο σκάφος 
σου, μόλις κάτσεις ΘΕΑΒΟΗ 9ΙΤ. Βρίσκεις 7 
Ριοκαζοίάς αλλά δεν είναι αρκετά. Για 
περισσότερα, πούλησε το 6θπι που κουβαλάς 
από το 9Ω ΙΙ, µόνο αφού απαντήσεις αρνητικά 
στις δύο πρώτες προσφορές. Πώς θα γλυτώσεις 
από το ρομπότ που σε κυνηγά; Μόλις σ' 
αφήσει, πήγαινε αριστερά και µπες στην 
πορτούλα. Ανέβα µε το ασανσέρ στην 
πλατφόρμα, ανέβα τις σκάλες και πήγαινε πίσω 
από τους γάντζους. Όταν το ρομπότ σε 
πλησιάσει, σπρώξε τους γάντζους και θα το 
Υκρεµίσεις. Φεύγοντας, µην ξεχάσεις να πάρεις 
τη ζώνη του. Πώς θα εντοπίσεις το αόρατο 
φεγγάρι; Πήγαινε στον πλανήτη ΟΓί8ᾳ8, 
φορώντας όµως το κατάλληλο ρούχο. Μόλις οι 
επιστήµονες φύγουν | Ο00Κ, ΙΟΟΚ 
ΕΩυΙΡΜΕΝΤ. Πήγαινε και υ5Ε ΤΕΙ ΕΞΟΟΡΕ. 
Στον ανεµοδείχτη ΕΤ ΡΟΙΕ, 3-4 βήματα νότια 
και ἰΟΟΚ ΟΒΑΤΕ, ΕΤ ΡΕΤΟΝΑΤΟΗ. Πήγαινε 
δύο οθόνες δεξιά και µετά βόρεια. Αφού ρίξεις 
τον αεἰοπαἴοΓ µέσα στην τρύπα της μηχανής 
(ανέβα τη σκάλα), γύρισε πίσω. Πώς να 
περάσεις το γκρεμό; υ9Ε ΡΟΙ Ε και ούτε ο 
Μπούμκα να ήσουνα. Το 9ρ8ο0θ ΟΩυεςί ΙΙΙ δεν 


500Υ6΄ 338 οἱ 38. 


είναι απλά το καλύτερο της αντίστοιχης σειράς, 
αλλά µαζί µε το ΚΩ ΙΝ είναι σίγουρα και οι 
καλύτερες έως τώρα παραγωγές της 9ΙΕ/Γ8. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Μόλις βγεις ΙΟΟΚ 4ΒΟυΝΩΟ, ιΟΟΚ ΟΒΟΕΟΤ 
(ν/ατρ πιοϊιναίογ). Πήγαινε νότια και δεξιά. 
ἱἰΟΟΚ. Πήγαινε στο Ριοκθί οοπνθγεΓ και θα σε 
ανεβάσει πάνω (3-9). Μόλις ανέβεις ΘΤΑΝΩ, 
ΦύΜΡ (3410). Πήγαινε όλο αριστερά και στην 
τελευταία οθόνη ἰ ΟΟΚ, ΙΟΟκ ΟΗύΤΕ, ΙΟΟΚ 
ΜΑΟΗΙΝΕ. Χωρίς καθυστέρηση, γιατί το ρομπότ 
θα σε σκοτώσει, πήγαινε πάνω απὀ τον αΓ8ϱ09Γ 
και ΟΙΙΜΒ ΡΟΝΝΝ. Οδήγησε τον αᾳΓαθΏ9Γ 
αριστερά. Πάνω απὀ την οθόνη που ξεκινάς, 
στο δεξί µέρος, σταμάτησε και ΡΒΕἘΦ5 
ΒυΤΤΟΝ. Το µηχάνηµα Θα πιάσει και θα 
σηκώσει το πιο[ίναϊἴο: (3-15). Πήγαινε όλο δεξιά 
και, αµέσως μόλις στρίψεις, σταμάτησε το. 
ΡΗΕΘΕς ΒΙΤΤΟΝ. Ο γερανός κατεβάζει το 


.ρα0ς Ωµος{ 21 


Μια από τις πιό 
δύσκολες 
αποστολές. Η 
κορυφή του βουνού 
είναι ένα υφαίστειο 
το οποίο κρύβει µια 
επικίνδυνη ακτίνα. 


Το διαπλανητικό 
µπαρ. Γαλαξιακά 
ποτά, δορυφορικά 
κουτσομπολιά και τα 
τελευταία σουξέ 
των αστρικών α./. 


ρρα0ς Οωεςῖ δὲ, 
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ο ου... υυ-ύ-υύὸυ-υ---υ------ τος... 


πίσω, εκεί που βγήκες απὀ την σκάλα και 
ΟΙΙΜΒ ΟΟΝΝΝ. Μμμ! Πάλι φωτεινά. Πήγαινε 
πάλι στον τοίχο και! ΟΟΚ ΝΑΙΙ,ΙΟΟΚ ΗοιξΕ, 
ΕΤ ΒΕΑΟΤΟΒ (18). Αυτή τη φορά όµως δεν 
σε παρακολουθούνε. Ξανά στη σκάλα. Οἱ1ΜΒ 
ΙΑΡΡΕΡΒ και μόλις ανέβεις ΕΤ Ι ΑΡΡΕΡΒ (4-10). 
Πήγαινε ξανά στο τούνελ και στην αρχή του 
«ΕΤ ΝΝΙΒΕς (--θ). Προχώρα δεξιά και Ι ΟΟΚ. 
Στην κεφαλή του ρομπότ | ΟΟΚ ΗΕΑΟ, ι ΟΟΚ 
ΕΥΕ, ΕΝΤΕΒ ΕΥΕ (49). Επιτέλους έφτασες στο 
διαστημόπλοιο µε το οποίο θα ὅραπετεύσεις. 
Πήγαινε στο νότιο µέρος του σκάφους (το 
κοιτάς) και ΡΟΤ Ι ΑΏΏΕΒ (:4:9), ΟΙΙΜΒ Ι ΑΡΡΕΒ, 
ΙΟΟΚ ΘΗΙΡ. Προσεχτικά πήγαινε πάνω απὀ το 
πιοἰιναϊΐογ µέσα στο σκάφος µε το οποίο θα Παϊοµ και ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ (4-10). Μόλις µπεις, 
δραπετεύσεις (415). Πήγαινε όλο αριστερά και ιΟΟκ, ιΟοοκ ΟΟΜΡύΤΕΑΒ, ΙΟΟΚ ΡΑΝΕΙ., τώρα 
σταμάτησε τον ᾳΓ8Ὀ0εΓ µπροστά απὀ την ΕΙΧ ΒΕΑΟΤΟΒ (39) και ΕΙΧ ΥΝΙΒΕΕ (319). Ξανά 
πλατφόρμα του οηυίθ. ΘΤΑΝΏ και αμέσως ιΟΟΚ ΟΟΜΡώΤΕΒ και βλέπεις την κατάσταση 
.προχώρα στο άνοιγμα. Μόλις πέσεις | ΟΟΚ, του σκάφους σου (θαυμάσια σκηνή). Καιρός να 
ἱ00Κ ΝΝΑΙΙ. Πρόσεξε τα ποντίκια. Πήγαινε φύγεις. 9ΙΤ, ΔΕΑΒΟΗ 9ΕΑΤ. Βρίσκεις τα πρώτα 
στον αριστερό τοίχο καιΙι ΟΟΚ ΝΑΙ, ΟΟΚ σου χρήματα (4-10). ἱΟΟΚ, Ι ΟΟΚ ΞΟΒΕΕΝ, 1, 7, 
ΗΟΙΕ, ΕΤ ΒΕΑΟΤΟΑΒ (4-19). Σκοτεινιάζει και 3. Το σκάφος σου σηκώνεται, αλλά σταματά. 

τα ποντίκια έφυγαν. Πήγαινε στη σκάλα και Πώς θα φύγεις; Τώρα πάτα τα 8, Ε, η 

ΟΙ1ΜΒ Ι ΑΡΏΌΕΒ. Σηµείωσε το µέρος όπου προστατευτική ασπίδα είναι απαραίτητη, ΕΙΒΕ. 
βγήκες. Τώρα πήγαινε βόρεια και όλο δεξιά. Συγχαρητήρια. Κατόρθωσες να δραπετεύσεις 
Μόλις µπεις στο τούνελ, Ι.ΟΟΚ ΝΝΑΙΙ.. Μην (425). ΙΟΟΚ ΔΟ0ΒΕΕΝ, 2, 1 (πλανήτης ΟΠἱ8ᾳ8), 
πάρεις τα καλώδια ακόµη. Προχώρα στο τούνελ.  Ἅ1 (πλανήτης΄ΡΠΙΘεΟΠιΙ), 1 (πιοπο!!η διαστημικό 
Άχου! Ένας ποντικός σου επιτίθεται και σου φαστφουντάδικο)... Η συνέχεια επί της οθόνης. 
παίρνει πίσω το ιθβοίο: (-15). Τώρα; Γύρνα Το σκορ σου εἶναι 145/738. μα] 


ΦΙΜΝ) 


Πέρα απότο Σήµερα 


Μη νομίζετε βέβαια ότι θα σας πούμε όλη 
τη λύση του παιχνιδιού. Έχουμε όµως 
πολλά [Προ για ώρα ανάγκης - χαι η ώρα 
αυτή δεν είναι µακριά! Άλλωστε είναι τόσο 
καλό το 9ρ86ε Ομεςί ΠΠ, που δεν µας 
Χάνει χαρδιά να το "καταστρέψουμε” - δεν 
θα ήταν καλύτερα να ανακαλύψετε χι εσείς 
κάτι; 


ἼΟλες οι Εκδόσεις 
της 6οπιριρΓθς5 


ο Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ. 3601.761 


«οποώΕὺ ΜΚΤΑΡΕΡ. 
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ππππυππαρς Ἰτίοκ5 


Μέσα απ’ αυτή τη στήλη, θα παρουσιάζονται 
χρήσιμες ρουτίνες, που θα σας βοηθούν να λύνετε 
χάποια µικρά ἤ µεγάλα προβλήματα, που ίσως 
αντιμετωπίσετε. Μπορείτε αν θέλετε να µας 


στέλνετε και τα δικά σας προγραµµατάκια (αρκεί 
να µην είναι μεγαλύτερα από τα παρακάτω) και 
να κερδίσετε δόξα και - γιατί όχι - κάποια 
χρηματική αμοιβή. 


ΟΤΤΥ 6οπιπιαπά 


µέσα από Τμίρο Ρα5668ἱ 


του Τ ο μικρό πρόγραµµα που ακολουθεί 
Δ. Ασημακόπουλου εξομοιώνει, κατά ένα µέρος, την εντολή 


ΟΤΤΥ του ΏΟς. Το πρόγραµµα έχει γραφτεί 


στη νθΓςδίοη 3.01Α της ΤωΓρο Ρ85ο8ἱ, αλλά αυτό 


δεν σηµαίνει ότι δεν τρέχει στις νεότερες 
εκδόσεις. Όσοι απὀ σας ξέρετε αυτήν τη 


γλώσσα µπορείτε να αλλάξετε τη συνθήκη του 


Ργροφγαπ ΕΟΤΤΥ(Ππριί, θµέρμί); 
ψαγ οἨμ: ζμβανγ; 
βΒεςφίῃ 
Βερεαί 
Βερεαί 
ὑπι ΓΙ Κειργεφφδεά; 
Βεαά(ίΚθμά,οῃ); 
ΗΡΙ{8δ(ΒΙΧ, οἨ) 
ὑπετ! 1-0 { Ρίαοε Μου ουπ οοπάΙ{[οη 
Π6γδ - Νου [95 εδπάἱ65δθ |Ιοορ }) 
Επά, 


2 'ΡΗΟΡΟ ΒΥ «0ηΗΝ 5ΤΗΠΗΤΕΙΟΣς 

5 5 

10 ΒΗΗΤΟΠΙΖΕ 

20 ινΝρυτ "ρῦςες 5ΤΗΙΕΣς 

27 ΙΕ Π-0 ΤΗΕΝ 110 

30 ΕΟΗ Ι-Ι το ἤ 

40 Β-ΞΕΙΝ(ΗΝ0.3).1 

60 ΙΕ Αβ-Ι ΤΗΕΝ ΡΗΒΙΝΙ "ΙΙ"; ΕΙἰ5Ε ΙΕ Ββ-2 ΤΗΕΝ ΡΒΙΗΝΤ 
"2 Εειςοξε ΡΗΙΗΝΤ "α. 

8δ0 ΡΒΙΝΤ 

90 ΝΕΝΤ |! 

100 ΡΗΙΗΝΤ "σουῦυ ιυεκ" 

110 ΕΝΟ 


τελευταίου υπίϊ και να κάνετε το βρόγχο να 
σταματά. Το πρόγραµµα, σε αυτή τη µορφή του, 
τρέχει επ’ άπειρον. Διακόπτεται µόνο µε 
ΟΟΝΤΗΟΙ -ΒΒΕΑΚ και εφ’ όσον η σειριακή 
θύρα υπάρχει και είναι ενεργή (δηλ. υπάρχει 
κάποια συσκευή συνδεδεμένη). Σε αντίθετη 
περίπτωση το πρόγραµµα κολλόέει. 


νι πορεί βέβαια την τύχη µας να µην την 
αφήνουμε σε χέρια άλλων ανθρώπων, 
αλλά όταν πρόκειται για τυχερά παιχνίδια όπως 
το ΠΡΟ-ΠΟ κανείς δεν θα αρνιόταν την τύχη 
του σε έναν υπολογιστή. Το πρόγραµµα αυτό, 
µέσα από την εντολή ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ και απὀ ένα 
μεταβλητό αριθµό στηλών (εμείς καθορίζουµε), 
µας δείχνει µια σειρά από εντελώς τυχαίες 
στήλες, µε τις οποίες µπορείς να συμπληρώσεις 
ένα απλό δελτίο ΠΡΟ-ΠΟ. Δοκιμάστε το και 
αφήστε την τύχη σας στα χέρια του υπολογιστή 
σας. 


κ 
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ΙΜΦΙΡΗ 


ΘΑ Το ΒΡΕΙΤΕ Στο ΟΜΝΙ 9Η0Ρ 
ΣΟΥΝΤΑΝΗ 17 (Κάθετος Στουρνάρα) Τηλ. 36 ϱ4 761 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ / ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 92 38 672:5 


ΡΑΤΑ 96 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ 2 
ΟΟΜΡώΡΒΕΘΡ Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΘΣ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11745 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιραίἴοίες) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγἡ Νο µε το ποσό των 9900 
ὄρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακέἑ- 
του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

δε κα θρνως ο τει ς 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


| 
Ι 
| 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Παρακαλώ να µου στείλετε τον ΟΔΗΓΟ 
ΑΓΟΡΑΣ ΌΑΤΑ 88. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Επιταγήἡ Νο. ... µετο 
ποσό των 1.000 δρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟ --ύἕἘσ--- τκ 

ΑΠΟ βλ Σω | ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


κτοων!ικΏ 
τοιΛΡ! 
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Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡΙ- 
ΡΗΕΦ5 Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο.......μµε το ποσόὸ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡυΡΒΕΘΞ 
Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετετοΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. : 
Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- ! 
.µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των ! 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεταίστην α- ι 
ξία του θιθλίου. ῃ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ πο -- 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΕΥΘΥΝΣΗ 
Πολ η ΙΟ οπως 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


----- ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


2 μος 1 ἃ 2. τ 
τόμος ΝΑ ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ Ἅπενς Ἂ. ΣΥΡΟΥ απλο 


ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρώ- 


το και δεύτερο τόµο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠβ) µόνοτον πρὠτο τόμοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λὀγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µικἡ Επιταγὴἡ Νο µε το ποσό 
α) 1.900 ὄρχ. ἡ β) 900 ὅὄρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 


Προς εκδοτικὀ οργανισµο 
ΟΟΜΡΙΟΡΗΕΞΞ α 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλω να µου στειλετε το βιβλιο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 


ΟΛΟΥΣ Νο 2 τος ὁ πεις 
Για το λόγο αυτό στέλνω την ον 
Ταχυδρομική Ἐπιταγήη Νο .. µε τομ μή 


ποσὀ Των 1.000 δρχ. που ανταποκρίνεται 
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πππππππππαπαπππππσππππππππαα ἰοοἳ περιφερειακού ππαπαπαπαα 


Αυτόν το µήνα. η στήλη 
φιλοξενεί ένα 5ΟΔΠΠΕΓ, ΤΟ 
σεπίδεαπ. Πρόκειται για ένα 
μικροσκοπικό ΦΟΒΠΠΕΓ αλλά, 
όπως θα διαπιστώσετε στη 
συνέχεια, οι δυνατότητές του 
είναι... αντιστρόφως ανάλογες 
του μεγέθους του! Πράγματι, το 
σεπίδοαπ ὃεν έχει να ζηλέψει 
τίποτα απολύτως από τα 
μεγάλα χαι πανάκριβα 
ξαδέρφια του. Η ανάλυσή του 
ξεκινά από τα Ι00άρί και 
φτάνει μέχρι τα 400άρΗ Επίσης, 
μπορεί να απεικονίσει από δύο 
μέχρι Ι6ό αποχρώσεις του 
γκρίζου, ανάλογα µε την 
περίπτωση. 


ΕΝΙ-5(ΑΝ 
ο ΜΙΚΡΟΣ 
ΜΑΓΟΣ! 


εικόνα. Γενικά, η συσκευή αφήνει πολύ καλές 
εντυπώσεις για την απλότητά της αλλά και για 
την ποιότητά της. 


ΙΝΘΤΑΙ.Ι ΑΤΙΟΝ 


Η τοποθέτηση του 508ΠΠΘΙ µπορεί να είναι 
πολύ απλή ή πολύ δύσκολη! Τα πάντα 
εξαρτώνται απὀ το πόσο εύκολα έχετε 
πρόσβαση στις θύρες επέκτασης του συμβατού 

σας. Η κάρτα δουλεύει µε όλα τα ΧΤ, ΑΤ, 
καθώς και µε µερικά από τα νέα μοντέλα της 
ΙΒΜ (τα Ρ9/2 25 και 30). Δεν συνεργάζεται µε 

Κατ' αρχήν, πρέπει να διευκρινίσω ότι µαζί µε τα μεγαλύτερα µοντέλα που έχουν το 
το 5Ο8ΠΠΘΙ µου παραχωρήθηκε και ένα επίυς ΜΙοΓγοσΠαηΠεΙ. Μόλις τοποθετήσετε την κάρτα, 
ππουςθ και αυτό γιατί το 5οῄνναΓθ που δίνεται ΄ κλείνετε το καπάκι του συμβατού σας και 
μαζί µε το 508ΠΠΕΙ δεν µπορεί να δουλέψει µε Ὦµβάζετε το βύσμα του 5ο8ηΠθΓ στην ειδική 
πλήκτρα (το ένα απὀ τα δύο προγράµµατα υποδοχή που έχει η κάρτα. Προσοχή! Όλα αυτά 


του Δ.Ασημακόπουλου 


συνεργάζεται καὶ µε πληκτρολόγιο, αλλά είναι γίνονται µε την προὐπόθεση ότι ο υπολογιστής 
τόσο δύσχρηστο που το ππουςθ θεωρείται είναι κλειστός. Μη συνδέσετε το 508ΠΠΘΓ όταν 
σχεδόν απαραίτητο). Ἆρα, αν σκοπεύετε να το ΒΟ σας εἶναι αναμμένο, γιατί υπάρχει 
πάρετε το επίΦο8η και δεν έχετε κάποιο µεγάλη πιθανότητα να καεί. Η ΠαΓανναΓθ 


ΠΙοιςθ, αρχίστε απὀ τώρα να ψάχνετε. 
Το κουτί του επίΦο8η δείχνει αµέσως ότι η 
συσκευή είναι πολύ μικρότερη από το 
αναμενόμενο. Ανοίγοντάς το, κάνουν την 
εμφάνισή τους τα ΠΙΒΠΙΒΙ5 των προγραμμάτων. 
Κάτω απὀ αυτά βρίσκεται το 508ΠΠΕΙ μαζί µε 
την κάρτα του. Το 5ο8ΠΠΕΘΓ είναι τόσο μικρό, 
που μόλις που ξεπερνά στο διπλάσιο τον όγκο 
του πουςθ. Πάνω του βρίσκονται όλες οι 
απαραίτητες ρυθμίσεις για φωτεινότητα, επιλογή 
αποχρώσεων του Υκρίζου, ανάλυση και φυσικά 
το κουμπάκι που ειδοποιεί την κάρτα ότι το 
ΦΟ8ΠΠΕΙ δουλεύει. Στο πίσω µέρος του 
μικροσκοπικού περιφερειακού ξεπετάγεται το 
καλώδιό του, το οποίο καταλήγει σε ένα βύσμα 
που μπαίνει στην κάρτα. Το καλώδιο είναι 
αρκετά μακρύ, αλλά θα το προτιμούσα ακόµα 
μακρύτερο, γιατί µερικές Φορές εμποδίζει κατά 
τη διάρκεια του 5οβηΠίΠᾳ, µε αποτέλεσµα η 
εικόνα να βγαίνει στραβά. Φέρνοντας τούμπα 
το 508ΠΠ6ΘΓ, εμφανίζονται οι οπτικοί του 
αναγνώστες και το ροδάκι, το οποίο έρχεται σε 
επαφή µε το χαρτί απ' όπου διαβάζεται η 


55 Ρς6 Μαςίει 


Εστ νέου Ἀγθο. [ζ1χος ΤΕ το ΦοΤιπο] --Ἱ-. 


Μια εικόνα, όπως 
παράγεται 
συνήθως από το 
εηπίδοΒβη 


Ρς Μαςίει 56 


πππππμπμα [ο 5ἵ περιφερειακού πππππππππππππππρ”ρσσ”ρσ”ρ”ρ--α 


τοποθέτηση μόλις έχει τελειώσει και το σύστηµα 
είναι έτοιμο να ξεκινήσει εφόσον έχετε, όπως 
προανέφερα, κάποιο ΠΙοµςθ, το οποίο πρέπει να 
είναι ΜΙογο5δοῇ οοπιρα[!θθ. 

Το ΙΠπ5ίαΙἰαΐίοπ των προγραμμάτων δεν είναι 
τίποτα το Ιδιαίτερο, ειδικά αν έχετε και κάποιον 
σκληρό δίσκο. Φτιάξτε ένα ἁἰγθοἴοΓγ και ρίχτε 
εκεί µέσα όλα τα αρχεία των δισκετών. 
Προβλήματα υπάρχουν αν δεν έχετε σκληρό 
δίσκο. Τότε θα πρέπει να φτιάξετε µια ννοΓκίπα 
δισκέτα, η οποία πρέπει να περιέχει µόνο τα 
απαραίτητα αρχεία. Επίσης, θα πρέπει να έχετε 
πολλές άδειες δισκέτες ακόµα, γιατί οι εικόνες 
που δημιουργεί το επίΦοβΒῃ εἶναι το λιγότερο 
200Κ (περίπου). Αυτό σηµαίνει ότι για κάθε 
εικόνα θέλετε και µία δισκέτα. Εκτός αυτού, θα 
χρειαστεί να περιμένετε και αρκετή ώρα για να 
γραφτούν όλα τα 200Κ. Γι' αυτό οι 
κατασκευαστές του επίΦο8η (αλλά κι εγώ) 
συνιστούν την αγορά ενός σκληρού δίσκου (αν 
δεν υπάρχει). Κάτι άλλο που πρέπει να έχετε 
υπόψη σας εἶναι οι απαιτήσεις των 
προγραμμάτων σε µνήµη. Χρειάζονται το 
λιγότερο 640Κ και όχι µόνο αυτό! Εξαφανίστε 
όλα τα Γοδιάεπί προγράµµατα, γιατί σίγουρα το 
πρόγραµµα δεν θα τρέξει (αυτό συνέβη στο 
γράφοντα). Τα πιαπιαἰ των προγραμμάτων 
αναφέρουν ότι ο υπολογιστής πρέπει να έχει 
το λιγότερο 448ΚβΒ ελεύθερη ΒΑΜ, πράγµα που 
δεν ισχύει, αφού µε 975 ελεύθερα το 
πρόγραµµα µου έβγαλε Ιηδυβιοιεπί πἹΘΠΠΟΓΥ. 
Όσοι δεν έχετε 640Κ, τρέξτε να αγοράσετε! 
Κάτι αρκετά παράξενο ήταν ότι τα πιαηιαἰ5 δεν 
ανέφεραν τίποτα για εχίεπάθα ΒΑΜ, πράγμα 
που νομίζω ὁτι έπρεπε να εἶχε προσεχθεί πιο 
πολύ, µια και τα προγράµµατα είναι τόσο 
μνημοβόρα. 


ΤΟ ΡΟΕΤΝΑΒΕ 


Δύο είναι τα προγράµµατα που συνοδεύουν το 
εΠίΦο8Π. Το πρώτο, που ονομάζεται ΦοβηΕαΙ 


ΙΙ, κάνει εκτεταμένη χρήση του περιφερειακού, 
διαβάζει, σμικρύνει, µεγεθύνει, αντιστρέφει κ.λπ. 
τις εικόνες. Το δεύτερο πρόγραµµα ονομάζεται 
ΩΒ ἄαθπίμς ΗΙ. Και αυτό µπορεί να 
χρησιμοποιήσει το 508ΠΠ6Γ, αλλά όχι σε τέτοιο 
βαθµό όπως το προηγούμενο. Το ΡΒ απίμς 
είναι περισσότερο σχεδιαστικὀ πρόγραµµα που 
έχει τη δυνατότητα να χρωματίζει τα ΙΠαΦϱθ5 
που διαβάζει το 508ΠΠ6ΕΓ, καθώς επίσης και να 
προσθέτει κείµενο (έχει πάρα πολλά {οηί5 και 
δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη να φτιάξει τα 
δικά του). Ας δούµε αναλυτικά το κάθε 
πρὀγραμµα. 


ΞΟΑΝΕΡΙΤ Ι 


Το πρόγραµµα καταλαμβάνει µόνο µία δισκέτα 
και αυτό γιατί δεν έχει τόσα πολλά αἀΠνοις και 
{οηῖς. Αυτή τη δουλειά την αναλαμβάνει το ΡΗ 
επίµς. Το ΦοβηΕαΙ δεν χρειάζεται κανένα 
ΙΠ5ίαΙΙαΐίοη και µπορεί να τρέξει κατευθείαν σε 
όλα τα συμβατά που έχουν Θ40ΚΒ ΒΑΜ και 
κάρτα γραφικών ΗεΓουίθ5, 66Α, ΕΘΑ και ΝΑ. 
Το πρόγραµµα αυτό δουλεύει µόνο µε Ππουςθ, 
σε αντίθεση µε το ΓΡΒ απίμς, το οποίο έχει και 
έναν ΚεγΏοαΓά ἄΓινεΓ. Μόλις φορτωθεί το 
πρόγραµµα, η οθόνη αλλάζει σε αΓαρῃίο5 πιοᾶθ 
και κάνει την εμφάνισή του ένα ἀθδκίορ (κο 
περιβάλλον µε ρι-άοννη πιθηι!5, ννπαάοννς5 κ.λπ. 

Συνολικά υπάρχουν 13 πιθηµ5 υπό µορφή 
ἴοοῃ5 στο πάνω µέρος της οθόνης. Το πρώτο 
από αυτά, το ΕΙΙ Ε πεπι, έχει να κάνει µε 
φόρτωμα / σώσιμο / πιεΓαίπᾳ / ονεγαρίπᾳ των 
εικόνων που διαβάζει το 5ο8ΠΠΕΓ. Αξίζει να 
σημειωθεί εδώ ότι το πρόγραµµα υποστηρίζει 
πάρα πολλά και γνωστά {ογπιαΐ5 για να σώζει 
τις εικόνες, όπως τα .ΟυΤ (ΏΒ επίμς), .ΙΜΑ 
(ΕΜ Ρα), ΡΟΧ (Ρ06 Ραἰπίργιιση), .ΟΟΒΊΗ, 
ΙΜΘΡΡ (Μς5 ΝΝΙΠάοννς) και φυσικά το {οιπιαί του 
ίδιου του ΞοαηΕαΠ, που είναι το .ΤΙΕ. Δηλαδή, οι 
εικόνες που σηκώνετε απὀ το χαρτί μπορούν 
να επεξεργαστούν απὀ µία τεράστια ποικιλία 
προγραμμάτων και - το κυριότερο - από 
προγράµµατα ἀθβκίορ ριβΙ5ΠίΠΑ που 
χρησιμοποιούν το {ογπαί ΟΟΒ. Ἐνα µειονέκτηµα 
του 9οβηΕαΙἴ είναι, ότι ναι µεν σώζει τις 
εικόνες σε ό,τι /{ογπιαϊ θέλουμε, αλλά µπορεί να 
διαβάσει εικόνες σωσμµένες µόνο µε το δικό του 
{ογππαί (.ΤΙΕ). 

Το δεύτερο πῃπεπυ είναι το Φσοαῃ. Κάνοντας 
οἱιοκ πάνω του, το ρι|-άοννῃπ Ππθηι που 
εµφανίζεται µας δίνει τρεις επιλογές για να 
κάνουµε 5σ8η. Η πρώτη εἶναι η Νο/πιαΙ 9ο8η. 
Δεν κάνει τίποτα άλλο απὀ το να διαβάζει το 
ΦΟ8ΠΠΕΙ και να μεταφέρει την εικόνα απὀ το 
Χαρτί στο Ὀυῄήει του προγράµµατος. Η δεύτερη 
επιλογή εἶναι η ΝΝΙΠάονν Όοαπ. Αν κάνουµε οἰίοκ 
πάνω της, θα παρουσιαστεί δίπλα ένα άλλο 
πιθηυ που µας ζητά να καθορίσουμε το πλάτος 
του 5ο8ηπίπᾳ. Η επιλογή αυτή δίνει τη 
δυνατότητα να μεταφέρουμε τµήµατα απὀ το 


χαρτί στην οθόνη, να τα µμεγεθύνουμε ή 
σμικρύνουμε και, τέλος, να τα "ρίξουμε" πάνω 
σε άλλες εικόνες που είχαμε μεταφέρει πριν. 
Φυσικά, επειδή το 5ο8ηΠεΓ δε µπορεί να 
σαρώσει µια σελίδα Α4 µε ένα πέρασμα, 
υπάρχει µια ρουτίνα Αιίο-ππθΓᾷθ, η οποία ενώνει 
τα δύο διαφορετικά τµήµατα µε τέτοια ακρίβεια, 
ώστε η διαφορά εξαφανίζεται σχεδόν τελείως. 
Λέω σχεδὀν, γιατί εξαρτάται και απὀ τον 
ανθρώπινο παράγοντα αν το πιεΓαίπᾳ θα γίνει 
καλό (ίδια ταχύτητα σάρωσης κ.λπ.). Η τρίτη 
επιλογή είναι η ΟνεΓιβαρ 9σοαπ. Η δυνατότητα 
που προσφέρει είναι η συγχώνευση κειµένου µε 
εικόνα. Μπορείτε να διαβάσετε µια εικόνα και 
µετά να βάλετε απὀ κάτω την υπογραφή σας!!! 

Τα επόµενα Ππιεηµ δεν έχουν κάτι το 
Ιδιαίτερο, για να παρουσιαστούν 
λεπτομερέστερα. Μια µικρή αναφορά είναι 
αρκετή. Έχουμε λοιπόν το Ρ/πί πιεπυ, το οποίο 
δεν υποστηρίζει πολλούς τύπους εκτυπωτών 
(προφανώς για λόγους µνήµης), αλλά που 
καταφέρνει να οδηγήσει Θ-ρίῃ, 24-ρίΠ Ερ5οη 
οοπιρα/{ΙΡΙθ εκτυπωτές, καθώς και τον ἱ αδεγὀεἰ 
ΙΙ. της Ηθννείϊί - ΡαοκαΓά. Περισσότεροι 
εκτυπωτές (καµιά 50αριά) υποστηρίζονται απὀ 
το άλλο πρόγραµµα, το ΌΒ δθπίμς. Άλλα πθηι.: 
ΦΟΓ66Η (καθαρίζει, αντιστρέφει την εικόνα), Τοχί 
(εισάγει κείµενο - υποστηρίζει µόνο ένα {οηί), 
Ζοοπι (μεγέθυνση για λεπτοδουλειά), Ου 
(αντιγραφή, µεταφορά, αλλαγή σκάλας κ.λπ.), 
Βοϊαίΐθ (περιστροφή παράθυρου), 6οπάθεη5θ 
(σμίκρυνση, μεγέθυνση εικόνας), ΦοΓοΙ| (για να- 
µπορείτε να βλέπετε όλα τα σηµεία του 
αριστουργήµατός σας!), ΕΓαρΠΙο Τουίς (για 
γραµµές, κύκλους, παραλληλόγραμμα κ.λπ.), 
ἰήπο ΥΜΙάίΙΠ / ΒαοκοΓουπά ΟοἱουΓ (πάχος 
γραμμής, χρώμα) και Ραἴϊθγη (µερικά ραἴίειΓη5 
και να διακοσµείτε την εικόνα). 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟ Θ6ΟΑΝΝΕΒΗ 


Και τώρα νομίζω ότι είναι καιρός να σας 
περιγράψω πώς γίνεται το 5οβηπίπᾳ, Τι 
πλεονεκτήματα και τι μειονεκτήματα 
παρουσιάζει. Κατ' αρχήν, διαλέγουµε απὀ το 
κατάλληλο ππεπι την επιλογή που θέλουμε. 
Τότε, σβήνει η οθόνη και ένα µήνυμα µας 
ειδοποιεί ότι μπορούμε να ξεκινήσουμε 
πατώντας το κουμπί του 5068ΠΠΘΓ. Σε αυτό το 
σηµείο μπορούμε να κάνουµε όλες τις τελικές 
ρυθμίσεις πάνω στο ἄεπίΦοαΠ. Διαλέγουμε 
πόσες αποχρώσεις του Υκρίζου θέλουμε 
(υπάρχουν 3 σκάλες και µία μονόχρωμη), 
διαλέγουμε την ανάλυση που θέλουμε (100, 
200, 300 και 400 αρ, διαλέγουµε τη 
φωτεϊνότητα που θέλουμε (όταν η εικόνα είναι 
πολύ σκοτεινή ή πολύ ανοικτή) και διαλέγουµε 
τι θα μεταφέρουμε στην οθόνη (αυτό έλειπε). 
Τοποθετούµε το 5ο08ΠΠΘΙ πάνω στο χαρτί, το 
πιέζουµε ελαφρά, έτσι ώστε να κινείται το 
ροδάκι που έχει απὀ κάτω και, τέλος, πιέζουµε 


και κρατάµε πατηµένο το κουμπί σἑρνοντάς το 
ταυτόχρονα κατά µήκος της επιφάνειας αργά 
και µε όσο πιο σταθερή ταχύτητα γίνεται. 
Σίγουρα δεν πρόκειται να πετύχετε τα ιδανικά 
ἴπι8ᾳθες τις πρὠτες φορές που θα 
χρησιμοποιήσετε το περιφερειακό. Οπωσδήποτε 
θέλει αρκετή εξάσκηση για να καταφέρετε να 
µετακινείτε το χέρι σταθερά όταν σαρώνετε 
κάποια εικόνα. Εδώ θα διαπιστώσετε πόσο 
ενοχλητικό γίνεται µερικές φορές το καλώδιο 
που επιμένει να μπερδεύεται µε τα χέρια σας, 
προκαλώντας σπασίµατα στην εικόνα. 


Είναι το δεύτερο πρόγραµµα που συνοδεύει 
το πακέτο και καταλαμβάνει τρεις δισκέτες, 
λόγω των πολλών «ΓίνεΓ5 που έχει για κάρτες 
γραφικών και εκτυπωτές. Το ΡΒ ἄεπίς είναι 
ένα καθαρά σχεδιαστικὀ πρόγραµµα, απόγονος 
του ΌΒ Ηαίο που δινόταν µαζί µε το θπίμ5 
πιουςθ. Δεν πρόκειται για κάποιο φοβερό 
πρόγραµµα, οπωσδήποτε όµως έχει ορισμένα 
στοιχεία που το κάνουν να ξεχωρίζει απὀ τα 
άλλα προγράµµατα, λόγω του ότι είναι 
φτιαγμένο να συνεργάζεται κυρίως µε το 
θηπίΦο8η αλλά και µε άλλα περιφερειακά, όπως 
αἰΦίΙζθι5 κ.λπ. Τα ππεπυ του είναι τα γνωστά 
που συνανατά κανείς σε παρόμοια 
προγράµµατα. Βρίσκονται στο αριστερό άκρο της 
οθόνης (μπορούν να μεταφερθούν και στο δεξί) 
και στο κάτω µέρος της. Επιλέγονται µε το 
αριστερό κουμπί, ενώ πατώντας το δεξί, όταν ο 
δείκτης του ποντικιού βρίσκεται πάνω στο Ιοοη, 
εµφανίζεται ένα παράθυρο στην οθόνη µε 
διάφορες επιλογές - κάτι σαν ρμ-αοννη πἹεπι 
δηλαδή. 

Τα ἰίοοπ5 που υπάρχουν μοιάζουν αρκετά µε 
του Φο8ηΕαΙ, όσον αφορά τη βασική λειτουργία. 
Ἐχουμε επιλογές όπως Ο1θ68(: ΦοΓ6ΕηΗ, ΌΙ5Κ, 
9ο8η, ΡΓπῖ, ΤθΘχἰ, 9οἱ55ΟΓ5 (για ορισμό, κόψιμο 
και µεταφορά Οἰοοκς της εικόνας), Ρεποί!, ΡαΙΠί, 
ΑΙΓΡΓΗςΗ, ΕΓά58, Ιπ6, Βοίαϊθ, ΑΠά, Ο0/Γοἱ6, 
Βοοίαηᾳἰθ κ.λπ. Όπως βλέπετε, οι 


Η μεγένθυση εἶναι 
µια από τις 
δυνατότητες του 
Φοῄνναγθ που 
συνοδεύει το 
εηίδοβΒη. 
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περισσότερες λειτουργίες αφορούν το 
σχηματισμό γεωμετρικών σχημάτων. Το κάτω 
πιθηι περιέχει την επιλογή χρωμάτων και 
ραΐΐθΓΠ5, τα οποία είναι άφθονα, αλλά - µεγάλο 
µειονέκτηµα - δεν µπορεί ο χρήστης να 
προσθέσει τα δικά του. Τουλάχιστον κάτι τέτοιο 
δεν αναφέρει πουθενά το ππαπια[. Το ίδιο 
συμβαίνει µε τα {οηΐς του προγράµµατος και τα 


αλλά πάλι δεν µπορεί ο χρήστης να επέμβει 
προσθέτοντας τα δικά του ή αλλάζοντας τα 
χαρακτηριστικά κάποιου απὀ τα υπάρχοντα. Και 
µια και μιλάμε για {οπίς και ρηπίεΓ ἀ4πνθις, σας 
πληροφορώ ότι υπάρχουν καμιά 20αριά {οηί5 
(µε όλες τις παραλλαγές - Όο[α, Ιἰ8ί95, 
υποαθγίπθα κ.λπ. - και όλα τα μεγέθη) και καμιά 
Δ0αριά ργιπίθι ἀπνθι5 που υποστηρίζουν ακόµα 
και τους πιο σπάνιους εκτυπωτές. Φυσικά, οι 
Ια56Γ δεν μπορούσαν να µη συμπεριληφθούν. 
Κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα δεν συνάντησα µε 
το ΏΒ απίμς κατά τη διάρκεια του ἰθςί. Τα 
πάντα γίνονταν απλά και γρήγορα χωρίς πολλά 
χασοµέρια. Δοκίμασα το πρόγραµµα 
χρησιμοποιώντας τον ΚεγροαΓά ἄπΠινεί που ἐχει. 
Καλύτερα να τον ξεχάσετε. Το πρόγραµµα 
γίνεται πολύ δύσχρηστο και πολύ κουραστικὀ 
στο χειρισμό του. Θα σας σπάσει τα νεύρα 
σίγουρα.... 


ρηπίεΓ πίνεις. Υπάρχουν πάρα, µα πάρα πολλά, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Δεν ανέφερα σχεδόν τίποτα για την ποιότητα 
των εικόνων που περνούσε στην οθόνη το 
ΦΟ8ΠΠΕΓ, γιατί απλούστατα είναι πάρα πολύ 
καλή. Ειδικά στη µεγάλη ανάλυση των 400αρι, οι 
εικόνες σηκώνονται μαζί µε τις πιο µικρές 
λεπτομέρειες. Βέβαια, αυτό κρύβει κινδύνους 
του τύπου: είναι το χαρτί καλής ποιότητας για 
να µη σηκωθουν και μουτζούρες; Μειονέκτηµα 
φυσικά εἶναι το ότι το 5ο8ΠΠΕΓΙ κινείται µε το 
ανθρώπινο χέρι. Αλλά μόλις ακούσετε την τιµή, 
θα διαπιστώσετε ὁτι πραγματικά αξίζει να το 
αποκτήσετε. Το επίθο8η κοστίζει µόνο 58.000 
δρχ. Δηλαδή, µπορεί να το αποκτήσει άνετα 
και ο χομπίστας. Νομίζω ότι αυτό τα λέει όλα. 
Βέβαια, θα χρειαστεί να πάρετε µαζί και ἑνα 
ποντίκι σε περίπτωση που δεν έχετε αλλά και 
πάλι το κόστος παραμένει πολύ χαμηλό. Όσοι 
απὀ σας έχετε τρέλα µε ἁἀθδκἰορ ριυΡΙί5ΠΙΠΦ και 
το µόνο που έλειπε απὀ τη συλλογή σας μέχρι 
σήµερα ήταν ένα 508ΠΠ6ΘΓ, τότε δεν έχετε παρά 
να το αποκτήσετε. Δεν θα χάσετε! 


Ἱ Το εηίδο8η µας παραχωρήθηκε απὀ το 
κατάστηµα ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡύΤΕΡΒΗΕ (Στουρνάρα 
24, τηλ. 3644001-4). 

ο 


Πέρα από το Σήµερα 


«οπος Ἑν ΜΚκΤΩΡΕΡ. 


Τα προϊόντα της 
ΗΙ-Τοση ΡΙΧΕΙ. 
Βομίίαιο 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ. 3601.761 
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ρέξτε το ΘΝΑΚΕ.ΟΟΜ. Στο αἱδρίαν 
Τ εμφανίζονται τα πλήκτρα που εκτελούν 

ορισμένες λειτουργίες. Με «Η» βλέπετε 
τα ΗΙΘΗ Θ00ΒΕς, µε «ἰ» ορισμένες οδηγίες, 
µε «Χ» φεύγετε από το παιχνίδι και τέλος µε 
«Ρ» ξεκινάτε. Κάτω απὀ τον πίνακα εµφανίζεται 
το σχήµα µιας νότας. Αυτό σηµαίνει ότι στο 
παιχνίδι θα ακούγονται ορισμένοι ήχοι. Αν δεν 
θέλετε ήχο, τότε πατήστε «ΑΣ», οπότε το σχήμα 
της νότας θα εξαφανιστεί. Κατά .τη διάρκεια του 
παιχνιδιού το πλήκτρο «ΑΣ δεν έχει ισχύ. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, παρουσιάζεται µια 
πίστα µε διαδρόμους και διάσπαρτα αστεράκια 
και γράμματα. Στην πάνω αριστερή µεριά 
υπάρχει το φίδι. Πατώντας ένα οποιοδήποτε 
πλήκτρο, το φίδι αρχίζει να κινείται προς τα 
δεξιά. 

Το φίδι κινείται µέχρι α) το κεφάλι του να 
συναντήσει τοίχο και β) να υπάρχουν δύο ή 
περισσότεροι διέξοδοι. Τότε σταματά και 
περιμένει εσάς να του δώσετε κατεύθυνση. Αν, 
καθώς κινείται, θέλετε να αλλάξει κατεύθυνση 
(εφ’ όσον µπορεί να αλλάξει), πατήστε το 
ανάλογο πλήκτρο, μόλις το κεφάλι του φτάσει 
σε κάποια είσοδο διαδρόμου. Μετά από λίγη 
εξάσκηση θα σας φαίνετε πιο εὐκολο. Σκοπός 
σας είναι να οδηγήσετε κατάλληλα το φίδι, ώστε 
να φάει όλα τα αστεράκια που υπάρχουν στην 
πίστα. Μόνο που πρέπει να το κινείτε 
προσεχτικά, έτσι ώστε να τρώει όσο το δυνατόν 
περισσότερα αστεράκια σε κάθε του πέρασμα 
από το διάδρομο της πίστας. Κι αυτό γιατί το 
φίδι, κατά κάποιο περίεργο τρόπο, μεγαλώνει 
καθώς κινείται! Όσο λοιπόν περνά ο χρόνος, 
γίνεται όλο και πιό μακρύ. Και αν το κεφάλι του 
δαγκώσει κάποιο µέρος του σώματός του, τότε 
δυστυχώς χάσατε. 

Όπως καταλαβαίνετε λοιπόν, 
θα πρέπει να προσέχετε 
πολύ πού το οδηγείτε, 
κυρίως όταν έχει μεγαλώσει 
πολύ, γιατί εύκολα µπορεί να 
δαγκώσει το ίδιο του το σώμα. 
Όταν το φίδι φάει όλα τα 
αστεράκια, η πίστα τελειώνει ἢ 
και περνάτε στην επόμενη. Γ---- 
Υπάρχουν συνολικά οκτώ διαφορετικές πίστες. 
Όταν τελειώσετε και την όγδοη πίστα, ξεκινάτε 
πάλι απὀ την πρώτη. Με µια διαφορά: το φίδι 
μεγαλώνει πιο γρήγορα τώρα και έτσι τα 
πράγματα γίνονται πιο δύσκολα. Αν γίνετε 
καλός παίχτης, µπορεί να τελειώσετε και το 
δεύτερο κύκλο απὀ πίστες και να περάσετε 
στον τρίτο (ξεκινώντας πάλι απὀ την πρώτη 
πίστα). Στον τρίτο κύκλο όµως το φίδι 
μεγαλώνει τόσο γρήγορα, που δεν δίνει 
περιθώρια για λάθος. 

Προσέξτε ακόµα το ότι σε µερικές πίστες 
υπάρχουν διάδρομοι που δεν έχουν άλλη 
έξοδο. Έτσι, αν το φίδι είναι αρκετά µεγάλο, 
δεν θα µπορέσει να βγει απὀ εκεί που μπήκε, 


Μετά το ΙΝΕΣ, σας παρουσιάζουμε ένα 
ακόµα πρόγραµµα σε ΤΟΚΒΟ ΡΑΦ6ΑΙ. 
που αποτελεί απόδειξη ότι η γλώσσα 
αυτή µπορεί να χρησιµοποιηθεί µε 
επιτυχία χαι στην κατασκευή 
διασκεδαστικών παιχνιδιών. Το παιχνίδι 


αυτό αποτελεί µια παραλλαγή ενός 
γνωστού παλιού παιχνιδιού, που πολλοί 
από εσάς θα έχετε απολαύσει στις 
αίθουσες ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 


ΘΝΑΚΕ 


Ἐνα κλασικό παιχνίδι 


γιατί την είσοδο του διαδρόμου θα την καλύπτει 
η ουρά του, και αναπόφευκτα θα συγκρουστεί 
µε το ίδιο του το σώμα. Σ' αυτούς τους 
διαδρόμους πρέπει να οδηγείτε το φίδι µόνο 
αφού αυτό έχει φάει όλα τα υπόλοιπα 
αστεράκια, εκτός του τµήµατος της πίστας στο 
οποίο οδηγεί ο συγκεκριμένος διάδρομος, ώστε 


-.- 
να 

περάσετε στην επόμενη πίστα. Στην .” ὼ.. 

πίστα υπάρχουν επίσης διασκορπισμένα 

γράμματα. Είναι τα γράµµατα που αποτελούν τις 

λόξεις ΕΧΤΒΑ και ΒΟΝύΕ. Όταν το φίδι φάει 

ένα γράµµα, αυτό εµφανίζεται στο πάνω µέρος 

της οθόνης σε ένα πλαίσιο. Αν συμπληρώσετε 

τη λέξη ΕΧΤΒΑ, παίρνετε ΘΧίΓ8 φίδι, ενώ όταν 

συμπληρώσετε τη λέξη ΒΟΝΟ»5, η πίστα 

τελειώνει αµέσως και παίρνετε πολλά ρο(πῖς. 

Όταν το φίδι έχει φάει ένα συγκεκριµένο 

γράµµα και το ξαναφάει, αυτό δεν γράφεται στο νιρ 

πλαίσιο. Επίσης, δεν είναι ανάγκη το φίδι να κο. 
φάει όλα τα γράμματα που υπάρχουν στην 

πίστα. Η πίστα τελειώνει µόνο όταν το φίδι φάει 
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Φᾳµαγεβ-ρεοσοογά 
αρ,άουπ,Ιδα[{{, υἱοαΠβί,θδίαγ:ομαυγ) 


επαά) 
ἑαῦίε-αγγαν[1., 15, τν «201 οἵ 9δαµαγεφ) 
ραγίθ5-γεσοογά 

Εν) ἱπίιεφεγ) 
επά) 
Φαγγαυ-αγγαυ[1.. 150] οἱ ραγίφ) 
Φβπακεδ5-γρεσοογά 

9Φ'Φαγγαι) 

ἀἰρεοί[οπ:οπαγ) 

ταῇ]|,διερθ] ἱπίεφευγ; 


ἑτίαδί[α, 
ΦβΠαΚΕ6’5ΠαΚΕΦ/) 


όλα τα αστεράκια, ή όταν σχηματιστεί η λέξη 
ΒΟΝύΕ5. Γι’ αυτό προσέχετε τι γράμματα 
υπάρχουν στην πίστα, ώστε να µην τα χάσετε. 
Όταν έχετε σχηματίσει τέσσερα απὀ τα πέντε 
γράμματα µιας λέξης, τότε οἱ πιθανότητες να 
βγει το γράμμα που χρειάζεστε στην επόµενη 
πίστα, είναι λιγότερες. Δίπλα στα πλαίσια που 
τοποθετούνται τα γράµµατα των δύο λέξεων 
υπάρχει ένα χρονόµετρο που τρέχει, 
ανεξάρτητα αν το φίδι κινείται ή όχι, και δείχνει 
το χρόνο που έχετε ακόµα στη διάθεσή σας για 
να τελειώσετε την πίστα. Αν το χρονόµετρο 
µηδενιστεί, τότε χάνετε, αλλά περνάτε στην 
επόµενη πίστα (αν έχετε ακόµα κι άλλες ζωές). 
Επίσης, όσο λιγότερο χρόνο κάνετε να 
τελειώσετε την πίστα, τόσους περισσότερους 
πόντους παίρνετε. 

Όταν τελειώσει το παιχνίδι, πατήστε ένα από 
τα πλήκτρα που υπάρχουν στο αρχικό πιεηι. 

Ξεκινήστε λοιπόν να καθοδηγήσετε το φίδι, 
και προσοχή µην το αναγκάσετε να δαγκώσει 
την ουρά του! 

Και τώρα ας δούµε µερικά σηµεία του 
προγραμματισμού του παιχνιδιού. Η πίστα στην 
οποία κινείται το φίδι είναι ένας δισδιάστατος 
πίνακας, που κάθε στοιχείο του είναι µια θέση 
που µπορεί να πάει το φίδι. Σε ΡΑΦΟΑΙ., κάθε 
στοιχείο του είναι µια εγγραφή που αποτελείται 
από πέντε πεδία. 


Η μεταβλητή ἵ είναι ο πίνακας που 
αναφέραμε παραπάνω, που κάθε στοιχείο του 
αντιστοιχεί σε µια θέση της πίστας. Το πεδίο 
οίαΓ του κάθε στοιχείου δηλώνει αν στη θέση 
αυτή υπάρχει αστεράκι (αν έχει το χαρακτήρα ”) 
ή κάποιο γράµµα ἡ τίποτα (αν έχει τον κενό 
χαρακτήρα). Τα άλλα τέσσερα πεδία, δηλαδή τα 
µρ, ἄοννη, παπί και Ι6Η, δηλώνουν αν η θέση 
αυτή έχει άνοιγµα προς τα πάνω, κάτω, δεξιά, ή 
αριστερά, αντίστοιχα. Αν έχει άνοιγμα προς 
κάποια κατεύθυνση, θέτουµε στο αντίστοιχο 


πεδίο τον κενό χαρακτήρα, διαφορετικά, αν δεν 
έχει άνοιγµα, κάποιο χαρακτήρα διάφορο του 
κενού. Έτσι, θέτοντας κατάλληλους χαρακτήρες 
στα στοιχεία του πίνακα ἶἴ, μπορούμε να 
κατασκευάσουµε διάφορες πίστες. Το φίδι 
ορίζεται µε τη μεταβλητή 5Π8ΚΘ που είναι 
εγγραφή. Το φίδι αποτελείται από µέρη 
(δηλώνονται ως ραγίς στο πρόγραµµα), που 

κάθε ένα αντιστοιχεί σε µια θέση της πίστας. 
Το πεδίο 5 είναι ένας µονοδιάστατος πίνακας, 
που κάθε στοιχείο του αποτελεί ένα µέρος του 
σώματος του φιδιού. Το πρώτο στοιχείο 
αντιστοιχεί στο κεφάλι του φιδιού, ενώ αυτό που 
δείχνει η μεταβλητή ἴαί αντιστοιχεί στο 
τελευταίο µέρος της ουράς του. Τα πεδία { και | 
δείχνουν τις συντεταγμένες της θέσης που 
βρίσκεται κάθε φορά το κάθε µέρος του 
σώματος του φιδιού. 

Το πεδίο αἰΓθοίίοπ, ανάλογα µε το χαρακτήρα 
που έχει, καθορίζει την κατεύθυνση που κινείται 
το φίδι (υ' - πάνω, 'α' - κάτω, τ' - δεξιά, Ἰ' - 
αριστερά). Τέλος, το πεδίο 5ἱερς μετράει τα 
βήματα (θέσεις) που κάνει το φίδι. 

Η ρΓοσθαιΓθ που δίνει αρχικές τιµές στη 
ΦΠ8ΚΘ είναι: 


Ρργοσθεόάωγε ογεαϊδπακείναγ 
βπαΚ6:95ΠαΚεΦ)/ 
ναυ 
πιΚκιἱηπίδαφευγ) 
ρεφί[ῃ 
λα] 


8ΦηαΚκε ὁἀο 

ρεφίη 
ται: -5; 
ἀἰγεοίίομπ:- 
Φδίερφ:50; 


πΙΞο; 
{ου Κ:-ιαὶ] ἀἆουπ ἴο | 
4ο 
δεφίῃ 
Φ[Κκ]. τπτ) 
[κ]. ντ 1/ 
επ) 


Αυτή η ργοοθαυΓθ καλείται στην αρχή του 
παιχνιδιού και κάθε φορά που χάνετε, ή όταν 
τελειώσει µια πίστα. Δημιουργεί το αρχικό 
μέγεθος του φιδιού (ἱαἱ--5) και δίνει στα µέρη 
του τις συντεταγμένες των θέσεων πάνω και 
αριστερά της πίστας. Στο κυρίως πρόγραµµα 
δηλώνεται η μεταβλητή οΓγονςίθρς που δείχνει 
τον αριθµό των βημάτων, που πρέπει να κάνει 
το φίδι, ώστε να μεγαλώσει κατά ένα µέρος το 
σώμα του. Η μεταβλητή 5ἵθρς µετρά τα βήματα 
που κάνει το φίδι, και όταν γίνει 5ἵερς - 
οΓοννδίθρς, το φίδι μεγαλώνει κατά ένα µέρος. 
Στην αρχή, η τιµή της αΓοννςίερς είναι 9. Αυτό 
σηµαίνει ότι το φίδι πρέπει να κάνει 9 βήματα, 
για να αυξηθεί το σώμα του κατά ένα µέρος. 


Στο δεύτερο κύκλο, η οαΓοννςίθρς έχει την τιµή 
6 και στον τρίτο την τιµή 3. Η ρΓγοοθάµΓθ που 
κινεί κατά µια θέση το φίδι είναι: 


Ργροσοεόάμγε πουεβδπακείυαρ 
8ΠαΚΕ6:95ΠαΚ6Φ)/ 
ρεαί[ῃ 
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δες [η 
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υΓΤἩ 8{1]1 ὁἀο 
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ἔπεῃ 


ιο 2 ἆἀο 


, 
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Η παραπάνω ρΓοοθάυΓθ αρχικά, ελέγχει αν το 
φίδι πρέπει να μεγαλώσει ή όχι. Αν ναι, τότε η 
ἰα] γίνεται ἴαί-1, μεγαλώνοντας έτσι το σώµα 
του φιδιού κατά ένα µέρος. Με την εντολή {οΓ 
γίνεται η μετατόπιση των μερών του φιδιού κατά 
µια θέση. Το | µέρος παίρνει τις συντεταγμένες 
του |-1 µέρους. 

Το κεφάλι του φιδιού, ανάλογα µε την τιµή 
της αἰΓθοίίοῃ, παίρνει τις συντεταγμένες της 
νέας θέσης που πρόκειται να πάει το φίδι. Αν, 
για παράδειγµα, η αιγθοίίοη έχει την τιµή ' 
(1Η), το 5[1] θα πάρει τις συντεταγμένες της 
θέσης που βρίσκεται αριστερά της παρούσας 
θέσης του. 

Επίσης, δίνεται η ρΓοοθᾶυΓΘ, που ελέγχει αν 
το κεφάλι του φιδιού έχει συγκρουστεί µε το 
σώμα του. 


Ργοσθάμγθ οΠεοκβδπακείναγ 
ΦΠαΚΕΙΦΠΟΩΚΕΦ/ΙυναΓ ἁἀεαάδηπακα: 
Ροο[εαῃ)) 
ρεφ[η 

ἀδεαάκπακεα]'- {ία[5ε; 

ψΙΤΠ 8πακε ἆο 

δεφίῃ 
κ. 1} 


ρερεαί 
κ.κ.) 
μυ “ορια Γκ] λαπάςς 


[11]. Ι59δ[κ]1. 1) ἵῃμεῃ 
ἀεαάδβπακαι;-ίνρμς; 
απ! Κξία)!; 
εης/ 
επ) 


Αν η ἀθαάςπαΚκθ πάρει την τιµή ἴτμθ, τότε 
έχετε χάσει. Η κύρια ρΓγοσθάιΓθ του παιχνιδιού 
έχει το εξής σχήμα: 


Ργοσςεάυμγε 
Ρεφίπ 
ογεαϊιβδίαφε(!ι)) 
ρερεαί 
{πει ξ-παχίίπα; 
ογεαίδπακεαίβθπακε); 
Γερεαί 
εἶπαιΞτἼπε-[; 
Γδεαάκβραά(ομ); 
οΠβδεοκκβά(φσπακα); 
πουεβθπακε(βδπαΚκε); 
οβεοκφδίαγίαπακε,ί, επάφθίαφς)) 
υπ ἳ  (ἶπε-0)ογ(επάφίαφε)ουγ 
(άἀεαάθπακε); 
απ (τἶπεςθ)ογ(επάφθίαφε); 
επαά/ 


Ρρ]Ιαυ) 


Η οΠθοκκΏοά ελέγχει αν το φίδι µπορεί να 
κινηθεί προς την κατεύθυνση που έχετε 
επιλέξει. Αν ναι, τότε δίνει την κατάλληλη τιµή 
στη μεταβλητή αἰΓθοίίοπ. Αν όχι, τότε δεν 
αλλάζει κατεύθυνση, αλλά εξετάζει αν µπορεί 
να διατηρήσει την ἴδια, ελέγχοντας αν η πλευρά 
της θέσης που βρίσκεται το κεφάλι του και 
προς τη διεύθυνση που κινείται είναι ανοιχτή. 
Αν δεν είναι, τότε ελέγχει τις άλλες πλευρές 
της θέσης. Αν βρει ότι υπάρχουν δύο ή τρεις 
διέξοδοι, σταματά (θέτει στην αἰΓθοίίοη τον κενό 
χαρακτήρα). Αν υπάρχει µόνο µια διέξοδος, τότε 
κατευθύνεται προς αυτή, αλλάζοντας κατάλληλα 
την τιµή της αἰΓθοίίοη. 

Η οΏθοκδίαι ελέγχει αν στη θέση που πήγε 
το κεφάλι του φιδιού υπάρχει αστεράκι ή κάποιο 
γράμμα και, επίσης, αν έχει σχηματιστεί κάποια 
απὀ τις λέξεις ΕΧΤΗΑ ή ΒΟΝύ5. Ακόμα, 
ελέγχει αν το φίδι έχει φάει όλα τα αστεράκια. 

Στην περίπτωση που έχει σχηματιστεί η λέξη 
ΒΟΝυύ5 ή που το φίδι έχει φάει όλα τα 
αστεράκια, δίνει στη μεταβλητή επαδίααε την 
τιµή ἴτμς, οπότε το παιχνίδι σταµατά (η πίστα 
τελείωσε). Όταν χάσετε, ή όταν τελειώσει η 
πίστα, ή όταν τελειώσει ο χρόνος, η δεύτερη 
γερεαῖ σταματά. Στη συνέχεια, αν έχετε χάσει, 
δημιουργείται µε την οΓθαί5πακο το φίδι στην 
αρχική του µορφή και οι ζωές μειώνονται κατά 
µια. Αν όµως έχει τελειώσει η πίστα, τότε η 
ρΓοοθεαυΓθ σταματά, για να κληθεί πάλι µε άλλη 
πίστα. 

Αυτά όσον αφορά µια πολύ γενική παρουσίαση 
του προγράµµατος. Πρέπει να τονιστεί ότι οι 
ΡΓγοοεαυΓες είναι πολύ πιο σύνθετες από ό,τι 
παρουσιάζονται εδώ, επειδή περιλαμβάνουν τα 
απαραίτητα γραφικά και άλλες λεπτομέρειες, 
ώστε το παιχνίδι να έχει µια συγκεκριμένη 
μορφή. α 
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ππρππππαῤρς οι 


Ένα ηλεκτρονικό 


. Τοάβγς Μεπυ ” µε παιχνίδια, ας συνεχίσουμε και αυτή τη 
φορά µε παραλλαγές στο ίδιο θέµα. Τώρα 
όµως θα εγκαταλείψουµε κάθε πρόσχημα 
σοβαρότητας και θα ασχοληθούμε µε κάτι 
πραγματικά άχρηστο: ένα οποοί 'επι μρ. 

Το εντυπωσιακό µε τα προγράµµατα αυτά 
είναι το πόσο δύσκολο είναι να γράψει κανείς 
ένα πραγματικά καλό. Ενώ π.χ. µια μισθοδοσία 
είναι µέσα στις δυνατότητες κάθε µέσου 
προγραμματιστή, ένα 9ρ808 ἱπναάεις δεν είναι. 
Το καλό παιχνίδι είναι µια απὀ τις πιο 
ιδιότροπες εφαρμογές. Δεν πρόκειτα για µια 
απλή υλοποίηση υπολογισμών σε χαρτί µε 
ηλεκτρονικό τρόπο. Είναι µια οντότητα 
πολύπλοκη και πολυσύνθετη, της οποίας η 
τελική µορφή εξαρτάται από πολλούς και 
δύσκολα ελεγχόμενους παράγοντες. Είναι 
λοιπόν αξιοθαύμαστο πόσος κόπος (και πόσα 


ῇ φού ξεκινήσαμε τον προηγούμενο µήνα 


Πρώτο πιάτο: 
Γενικότητες 


Κυρίως. γεύμα: 
Το ερήϊθ ΜΒΠΒΠ6ΘΙ 


Επιδόρπιο: 
Ένα (8/6 
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9ρ808 Ροϊαϊῖοςς 


του Νίκου Νασούφη 


παιχν(δ! 


λεφτά) χρειάζονται για να δημιουργήσει κανείς 
κάτι τελείως άχρηστο. 

Αλλά αλοίμονό µας αν χωρίζαµε τα πράγματα 
σε χρήσιμα και άχρηστα και αγνοούσαµε τα 
δεύτερα. Εκτός του ὠφελίμου, υπάρχει και το... 
τερπνόν. 

Ας δούμε λοιπόν τι χρειάζεται για να 
κατασκευάσουµε το τερπνόν αυτό. Είναι 
αξιοπερίεργο το γεγονός ότι τα περισσότερα 
παιχνίδια αποτελούνται βασικά απὀ κάποιες 
απλές, βασικές κοινές ρουτίνες, οἱ οποίες δεν 
αλλάζουν όσο και αν Φαίνεται διαφορετικό το 
αποτέλεσµα. Ο επαγγελματίας 48ΠΠε 
ΡΓΟΦΓΑΠΙΠΙΕΓ έχει φτιάξει µια τέτοια βιβλιοθήκη 
γύρω απὀ την οποία χτίζει τις διάφορες ιδέες, 
για να καταλήξει σε προϊόντα. Γι’ αυτό άλλωστε 
παιχνίδια που προέρχονται απὀ τον ίδιο 
προγραμματιστή έχουν την ίδια "γεύση"... (βλέπε 
ΦίθιΓα - Οπ ΙΠ6). Το σημαντικότερο σε ένα 
8ἴο8άθ που σέβεται τον εαυτό του είναι βέβαια 
τα θρήίΐθ5 του. Πολλά δρήΐθ5. Πολύχρωμα. Που 
κινούνται ανεξάρτητα σε διάφορες 
κατευθύνσεις. Των οποίων οι συγκρούσεις 
ανιχνεύονται και ενεργοποιούν τις κατάλληλες 
ρουτίνες. Μιλάμε για πολύπλοκα πράγματα. Το 
κομμάτι του παιχνιδιού που τα δημιουργεί είναι 
από τα βασικότερα. Όλα τα υπόλοιπα δεν είναι 
ουσιαστικά τίποτε άλλο από µια ααἴαθαςε 
"χτισμένη" γύρω απὀ το δρΠίθ ΠΙ8ΠΒᾳ6Γ. Η 
ἀαϊαῦραςθ περιέχει τις πίστες, τους εχθρούς και 
τα 500Γ65 και το δρΠΐθ πιΒΠΒᾷ6Ι τους δίνει ζωή. 

Ακριβώς µε το 5ρΠϊΐθ πιβπ8αεΓ θα 
ασχοληθούμε, λοιπόν. Γενικά το πιβπΒᾳᾷΘ{ 
αποτελείται από δύο ξεχωριστά κομμάτια. Το 
ένα είναι οι ρουτίνες για τα 5ρήΐθ5 (εμφάνισε 
ένα δρηήΐθ, έλεγξε αν δύο «ρήίΐες ακουμπάνε 
και άλλα τέτοια βασικά). Το άλλο κομμάτι είναι 
το λεγόμενο 5ρΠΐθ Ιοᾳίο οοπἰγοἰ, το οποίο δίνει 
στα δρηϊΐθ5 τη "λογική" τους. Οι ρουτίνες αυτές 
αναλαμβάνουν να κουνήσουν ένα δρΠΐθ µέχρι 
που να χτυπήσει κάποιο άλλο, να εμφανίσουν 
µια διαδοχή 5ρΠϊΐθ5 για να δώσουν την 
εντύπωση "κινουμένου σχεδίου" και άλλα τέτοια. 

Το τελευταίο αυτό κομμάτι είναι τελικά το πιο 
σηµαντικό και είναι ανεξάρτητο απὀ το 
συγκεκριµένο ΠαΓαάνναίθ που διαθέτουμε. Οι 
ρούτινες για απλό 5ρηϊθ πιαπἰρυ|αϊίοη 


εξαρτώνται απὀ το νἰάθο οοπἰγοΙιθΓ που έχουµε Το ενδιαφέρον στη δοµή αυτή είναι το τι 
στο µηχάνηµα µας (Ο66Α, ΕΘΑ, ΝΑ, ΜΑ συμβαίνει αν "ενώσουμε" πολλά ςρηϊθ οοπίτοἱ 
κ.Ἀπ.). Στο άρθρο αυτό θα ασχοληθούμε µε τις ΓΘοοΓᾷ5 σε ένα οἰγομίαΓ ΙΙπκθα Ιἰδί (παράδειγµα 
τεχνικές που χρησιμοποιούνται στο 5ρήΐθ Ιοᾳίο µε 3 ΓΘοοΓςΦ): 

οοΠΙΓοΙ πιοαυἱθ. Για να γίνουν δε πιο 

συγκεκριµένα τα πράγματα, θα δούµε από Οωττοπί ΘΒργίϊθ 

πρέπει να ξεχνάμε ότι το "κανονάκι" ρίχνει 

μέχρι και τρεις βολές ταυτόχρονα, κάτι που δεν 

λόγους: α) Στο άρθρο αυτό µας απασχολεί η ” Σβήνει το δρΓίθ από την παλιά θέση. 
λογική και όχι τα οΓαρῃίος. β) Αν τα πω όλα µε "Καλεί τη ρουτίνα υπολογισμού της νέας 


κοντά ένα παράδειγµα: Το περίφημο 9ρ808 

ἳ ΒΕΟΟΒΟ 1 1 ΒΕςΟΗΟ 2 Ε, ΒΕςΟΒΟ 38 ἳ 
κάνει βέβαια το οΠᾳίπα[). 
την πρώτη, τι θα µου μείνει για αργότερα; Ας θέσης 


Ροΐαΐοες ένα παιχνίδι Πηλεκτρονικής φαντασίας 
και τρόμου (εντάξει, εντάξει, το παραδέχοµαι 
ότι μοιάζει λίγο µε το 98ρ808 Ιηνβαά6[5, αλλά δεν 

Το παιχνίδι ονομάζεται ΙΝΝΑ.ΕΧΕ και θα το Αν έχουµε µια ρουτίνα η οποία "διατρέχει" το 
βρείτε στη δισκέτα που συνοδεύει το περιοδικό. µΙἴπκεα Ιἰδί και σε κάθε ΓΘουΓά κάνει τα εξής : 
Όλα γίνονται σε ἰθχί πιοάθ και αυτό. για δύο 


πάµε όµως στο Ψψήτο: ” Εμφανίζει το δρΓίθ στη νέα θέση 
Κεντρική δοµή στο 5ρηϊΐθ οοπἰγοἱ πιοαυἰθ είναι ” Ελέγχει για οο/[ἱ5ΙΟΠ 
το ερΓίθ Ιδί. Το δρήἱθ Ιἰδί είναι µια λίστα στην ” Αν υπάρχει οο/ἱδίοη καλεί τη ρουτίνα 
οποία περιέχονται όλες οι πληροφορίες για σύγκρουσης περνώντας για παράμετρο ένα 
κάθε αρΠ1θ. ΡοΙπίεΓ στο δρ/Γΐθ µε το οποίο έγινε η 
Κάθε στοιχείο της λίστας περιέχει τα εξής: σύγκρουση. 
Ἑργϊίϊθ Οοπίτοι Βθοοτά δίγμοίωγθ: ” Προχωράει στο επόμενο «ρΓ9. 


Τότε αυτό που θα δούμε 
στην οθόνη δεν θα είναι 
τίποτε άλλο απὀ τρία 5ρΠ1θ5, 
τα οποία θα κινούνται 
ανεξάρτητα το ένα απὀ το 
άλλο, εν είδει πιυιαξκίπα. 
Ουσιαστικά, κάθε «ρηϊθ είναι 
ένα ἴα5κ το οποίο "τρέχει" 
παράλληλα µε όλα τα άλλα 
(βέβαια, δεν έχουµε 
πραγµατικό ππυ[ήαδκίπᾳ, διότι 
δεν υπάρχει Ἰπιθειίοθ αλλά, 
αφού κάθε γθοουΓά χρειάζεται 
κάποιον 5ἴαπαβΓα χρόνο 
επεξεργασίας, είµαστε πολύ 
κοντά). 

Αν μάλιστα ένα απὀ τα 
«ρΠΐθ5 είναι το κανονάκι µας, 
του οποίου η ρουτίνα 
"υπολογισμού νέας θέσης" θα 
διαβάζει βέβαια το 
πληκτρολόγιο, τότε το 
παιχνίδι έχει σχεδόν 
τελειώσει. Ένα από τα 
«ρΠΐθς είναι υπό τον έλεγχο 
του παίκτη, τα δε υπόλοιπα 
κινούνται αυτόματα. Τι άλλο 
θέλουμε; 

Θέλουμε αρκετά πράγματα 
ακόµη. Όπως όµως θα δούµε 
παρακάτω, όλα μπορούν 
πολύ εύκολα να υλοποιηθούν 
µε τη βοήθεια του «ρΠΐθ Ιἰδί. 
Κατ' αρχήν, θέλουμε δύο 


ΜΟΡΦΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 


Πρόκειται για ένα Π8ᾳ που λέει αν το δρήΐθ 
τούτο είναι ζωντανό ή όχι. 


Ενεργοποίηση 


Ταχύτητα ΧΥ 


Διεύθυνση Βή Ραϊίειπ.Ουσιαστικά εδώ λέμε 
πώς φαίνεται το 5ρηΐθ στην οθόνη.Η 


Δείκτης (Ροἱπίθι) στη ρουτίνα που από την 
προηγούµενη θέση του 5ρίΐθ υπολογίζει 
την επόµενη.Αν η γλώσσα που 
χρησιμοποιούμε είναι η 6 ή η ΤωίΏο 
Ρα5681, εἶναι πολύ απλό να φτιάξουμε 
αυτό το ϱΠίΓΥ.Σε ΒΑΦΙ6Ο μάλλον θα τα 
βρούμεσκούρα. 


Ένα Βγἰθ που λέει για τι είδος δρήΐθ 
πρόκειται(εχθρό,Ό8οΚαΓουπά, κ.λπ.). 


Ρουτίνα Σύγκρουσης Η ρουτίνα που καλείται όποτε έχουµε 
σύγκρουση. Σαν παράμετρο περνάµε ένα 
Ρρο(πίει στο 5ρήἴθ οοΠίΓοἱ ΓΘοοΓά του 5ρήΐθ 
µε το οποίο έγινε η σύγκρουση. Το πώς 
το βρίσκουμε αυτό είναι µάλλον 
πολύπλοκη δούλεια, αλλά θα το πούμε 
στο επόμενο άρθρο. 


Επόμενο 8ρήΐθ Δείκτης στο επόμενο δρῄ! οοπίτοἱ ΓΘοοΓ4. 
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Ρουτίνα κίνησης 
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[ ΒΕςΟΗΟΡ 1 που ΒΕΟΟΒΟ 2 : 


ἱ ΒΕΟΟΒΟ 1 Ἅ ΒΕςΟΒΟ 2 ) ΒΕςΟΒΟ 3 : 


ΒΕΟΟΗΒΟ 1 


ἳ ΒΕςΟΒΟ 1 ωά οο ΒΕςΟΒΟ 2 : 


ο ο πο Ὅ Ὕλ στ. ὍὍ------- 


βασικότατες ρουτίνες. Την Αααθρηπίε() και την απαρχαιωµένα δεκαρικοφάγα. Ακόμη να 


Βοπιονθθργίθ. Το τι κάνει η κάθε µία φαίνεται μπορούν να ρίχνουν και οι "εχθροί". Εκτός 
στα παρακάτω σχήµατα : αυτού έχουµε την απαίτηση οι βολές των 
"εχθρών" να µη "σκοτώνουν" παρά µόνο εµάς 
3. Η Ααάάθργιϊε(): και όχι άλλους εχθρούς (προαιρετικό αυτό). Και, 
Αρχικά το 5ρΠΐθ Ι5ί φαίνεται κάπως έτσι: βέβαια, όλα αυτά πρέπει να γίνουν µε ενιαίο, 
"καθαρό" τρόπο. Όχι ΙΕ Ι5Επεπιγ(Ρργθ) ΤΗΕΝ 


ΕποεπιγΗαπαιει(ΞρΠἴθ); 

Τέτοια πράγματα απαγορεύονται. Αν 
χρειαζόμαστε εξτρά κώδικα για κάθε ειδική 
περίπτωση, τότε θα πρέπει να ξαναγράψουµε 
το 5ρΠΐθ ΠΙΠΑΠΕΓΙ για κάθε παιχνίδι. Κάτι τέτοιο 
είναι όµως απαράδεκτο για έναν επαγγελματία 


σαν και µας. 
Τότε δίνω την εντολή ΑααΦρΠΙΕ(ΒΕΟΟΒΡΔ). Η λύση έχει ως εξής: κάθε πυροβολισμός δεν 
Το ΒΕΟΟΒΟΒ8 είναι ένα ροίπίθγ στο ΓθοοΓά είναι παρά ένα ακόµη «ρΠΐθ το οποίο τοποθετεί 
που θέλω να προσθέσω. Το αποτέλεσµα θα στη λίστα το 5ρΠίθ που πυροβολεί. Από τη 
είναι : στιγµή που θα ενεργοποιηθεί η σφαίρα αρχίζει 


να κινείται ανεξάρτητα απὀ αυτόν που την 
έριξε. Μόλις συγκρουστεί µε κάποιον, η ἴδια η 
σφαίρα θα "αποφασίσει" τι να κάνει. Και, βέβαια, 
όταν εκπληρώσει την αποστολή της δεν έχει 
παρά να αφαιρέσει τον εαυτό της από τη λίστα. 
Έτσι μπορούμε µε κατάλληλα ΠαπαϊθΓ5 να 
υλοποιήσουμε πολύ εύκολα όλες τις 
προηγούμενες κατηγορίες βολών, χωρίς να 
Δηλαδή ή Αααάβδργϊς() προσθέτει ένα 5ρ/ῇθ αλλάξουμε τη λογική του ΠΙΒΠΑΠΕΙ στο 
στη λίστα. παραμικρό. 
Ένα ακόµη ενδιαφέρον σηµείο είναι η αλλαγή 
της πίστας. Πάρα πολύ εύκολα µπορεί µια λίστα 


”. Ἡ Βοπιονεοβργίϊε(): να περιέχει π.χ. 10 εχθρούς της πρώτης 
πίστας. Η ρουτίνα έκρηξης των εχθρών αυτών 
Αρχικά το ρήΐθ Ι5ί φαίνεται κάπως έτσι: είναι προφανώς κοινή και για τα 10 5ρΠίες (ας 


τους ονοµάσουμµε "εχθρούς 0Ο"). 

Σε κάθε έκρηξη ενός εχθρού 0 η ρουτίνα 
κάνει ἀθογεπιεπί ένα οουπίεγ. Μόλις το οουΠῖθΓ 
µηδενιστεί, πράγµα που σηµαίνει ότι όλοι οι 
εχθροί σκοτώθηκαν, η ρουτίνα µας προσθέτει 
στη λίστα 10 εχθρούς 1, που είναι τα εχθρικά 
ορ[ίθ5 της δεύτερης πίστας. 

Τότε δίνω την εντολή ΒεπιονθθρΓίθ Με τον τρόπο αυτό μπορούμε να σχεδιάσουμε 
(ΒΕΟΟΒΟΔ). παιχνίδια µε πάρα, µα πάρα πολλές πίστες. 

Το ΒΕΟΟΒΟΒ είναι ένα ροίπίεγ στο ΓθοοΓά Όπως καταλαβαίνετε, οι τεχνικές αυτές είναι 
που θέλω να αφαιρέσω. Το αποτέλεσµα θα επαρκείς για αρκετά πολύπλοκα παιχνίδια. Αυτό 
είναι: που µας λείπει τώρα είναι το δρΠίθ επᾳ(πθ. 
Αυτό θα το συζητήσουμε όµως στο επόμενο 
άρθρο. Για την ώρα αρκεστείτε στο (αρκετά 
βαρετό, εἶναι η αλήθεια, 5ρ8ο8 ροϊαῖοθς, που 
περιέχει µόνο το 5ρΠΐθ πιαπ8ᾳ6Γ αλλά όχι το 
«ρΠίθ ΘΠᾳίΠΘ. Μια Πίγες έκδοση παρόμοιου 
παιχνιδιού µε σοβαρό 5ρΠϊΐθ ΠΙ8ΠΑΦΘΙ και 5ρΠΐθ 
θηᾳίπθ - γραμμένα σε 6 και Αδδεπιοιγ - θα 

Δηλαδή, η ΒεπιονθοθρΠίε() αφαιρεί ένα 5ρηίΐθ δούµε τον επόμενο µήνα. 
από τη λίστα. 


ΒΕςΟΗΒυΟ 2 ΒΕςΟΗΒΟ 3 


Με τις δύο αυτές ρουτίνες μπορούμε να 
αντιμετώπισουµε όλες µας τις ανάγκες. Κατ' 
αρχήν θέλουμε πυροβολισμούς. Και μάλιστα µε 
σφαίρες διαφόρων είδων: τηλεκατευθυνόµενες, 
Πθαί-566Κθ65, απλές. Επίσης θέλουμε πολλές 
από αυτές. Όχι µόνο µία τη φορά, όπως σε κάτι 


ρο προγράµµαταυ.«.ῖ,ρυ 


ΝΙΝΡΟΝ5 ΚΑΙ ΡὺΙ 1 ΡΟΝΝ 


ΜΕΝυς Νέο Βεξκίορ 


για Τµ(ίΏο Ρᾶ5σα| 


ο πρόγραµµα αυτό είναι µια νέα ΟΝΙΤ 
για την ΤΟΒΒΟ ΡΑΦΘΟΑΙ (4.0 ή 5.0), η 
οποία προσθέτει τρεις νόες 
ΡΒΗΟΟΕΡΒυΟΒΕΣΕ για το χειρισμό 
κομματιών της οθόνης και τη δηµιουργία Ρυ!11. 
ΡΟΝΝ ΝΝΙΝΡΟΝΝ (1) είτε σε κάρτα 
ΗΕΒΟυΙ Ε9 είτε σε Ο8Α (κατάσταση κειµένου). 
Πρώτα όµως ας ρίξουμε µια µατιά στη δοµή του 
προγράµµατος. Οι ργοοθάµΓθς που 
χρησιμοποιούνται είναι οι εξής: 
ΡΒΟΟΕΡΟΒΕΝΝΙΝ(ΧΥ,Ν ΕΡΙΙ,ΦΤ ΡΟ5Β.Ε,ΒΒ: 
ΒΥΤΕ ; ΝΑΒ ΕΡΙ. : ΒΥΤΕ); Η ργοοθάιωΓθ αυτή 
σχεδιάζει ένα παράθυρο στην οθόνη, γράφει τις 
Επιλογές και περιμένει το χρήστη να επιλέξει. 
Η κίνηση γίνετε µε τα βελάκια πάνω και κάτω 
ενώ µε το ΕΝΤΕΒ γίνεται η επιλογή. Ο 
αύξοντας αριθµός της επιλογής επιστρέφει στη 
μεταβλητή αρ. (Αν διαπιστωθεί λάθος στις 
παραμέτρους, τότε η μεταβλητή έχει την τιµή 
0.) 
Οι παράμετροι Χ και Υ δηλώνουν την αρχική 
θέση του παράθυρου. Η παράµετρος Ν ΕΡΙΙ. 
δηλώνει πόσες επιλογές υπάρχουν. Με την 
9Τ ΡΟ5 δηλώνουμε από ποιά επιλογή θα 
αρχίσει η γνωστή µας µπάρα (χρήσιμο όταν 
επιστρέφουµε απὀ κάποιο υπο- ΠΙθηΙ). Με τις 
Β και Ε δηλώνουμε το Ὀαοκαοιπα και το 
{ογθαγουπαά χρώμα, αντίστοιχα (ΜΟΝΟ για 664). 
Με την ΒΒ -0 έχουµε τη γνωστή µας µπάρα 
ενώ µε 1 η τρέχουσα επιλογή αναβοσβήνει. 
Τέλος τις επιλογές σας τις βάζετε σε σειρά 
στον πίνακα ΡΒΙΝ, τον οποίο δε χρειάζεται να 
ορίσετε. Ας δούµε ένα παράδειγµα. Έστω πως 
θέλουμε να φτιάξουμε ένα πιθπυ µε τις εξής 
επιλογές : "ΝΕΟ ΚΕΙΜΕΝΟ", "ΦΟΡΤΩΜΑ 
ΚΕΙΜΕΝΟΥ" και "ΣΩΣΙΜΟ ΚΕΙΜΕΝΟΥ". Το 
Ρβοκαγουπά χρώμα του παραθύρου θα είναι 
μαύρο και το χρώμα των χαρακτήρων άσπρο. Η 
επιλογή θα γίνεται µε τη γνωστή µας µπάρα και 
θα αρχίζουμε από την επιλογή "ΦΟΡΤΩΜΑ 
ΚΕΙΜΕΝΟΥ". Τέλος, το παράθυρο θα ανοίγει 
στην πέµπτη στήλη της δεύτερης γραμμής. 


ΡΗΟΘΒΑΜ ΤΕΘΤΕΒ; 


υΘΕΞΟΒΤΑΝΙΝΡΟΝΝΕ5, 


Οι Χαιροί έχουν πια αλλάξει. Οι οικιακοί 
υπολογιστές χαι ο Μαοἰπίο5μ δεν είναι οι μόνοι 
που χρησιμοποιούν ρι]-άονπ ΠπεπιΙ χαι 
παράθυρα για την επικοινωνία µε το χρήστη. 
Μπορείτε χι εσείς να αποκτήσετε το δικό σας 
"φιλικό” περιβάλλον, µε πολύ απλό τρόπο, κι 
εμείς θα σας βοηθήσουμε σε αυτό µε ένα νέο 
πρόγραµµα. 


ΝΑΒ 


ΕΡΙΘΥΤΕ, 


ΒΕΩΙΝ 


ΡΙΝ[Ί]:-ΝΕΟ ΚΕΙΜΕΝΟ": 
ΡΙΝΙ2]:-ΦΟΡΤΩΜΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ”: 
ΡΙΝ[Ξ]:-’ΣΩΣΙΜΟ ΚΕΙΜΕΝΟΥ”: 
ΥΝΙΝ(5,2.3,2.0,7,0,ΕΡ); 

ΘΟΤΟΧΥ (1,20) ΝΒΙΤΕ(ΔΙΑΛΕΞΕΣ ΤΗΝ 
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[ο προγράµµατα ππππππππππππππυρῦρρὓ0ὓὺμυμωας 


ΕΠΙΛΟΓΗ : 'ΡΙΝΙΕΡ); 
ΕΝΡ. 


Το πρόγραµµα επιτρέπει µέχρι 10 επιλογές στο 
κάθε παράθυρο µε το πολύ 25 χαρακτήρες η 
κάθε µία, ενώ δεν υπάρχει περιορισμός στον 
αριθµό των παραθύρων που μπορούν να 
ανοιχτούν. Αν θέλετε, µπορείτε εὔκολα να 
κάνετε αλλαγές στις παραπάνω τιµές. Όποια 
κάρτα οθόνης και αν χρησιµοποιείτε, όλα τα 
χρώματα του κειµένου ή τα αἰῑπουίες 
διατηρούνται όπως ήταν πριν το άνοιγμα του 
παραθύρου. 
ΡΒΟΟΕΡΟΒΕΡΝΝΙΝΟ(ΑΒ,Χ1,Χ2Υ1Υ2Ζ:ΒΥΤΕ); 

Με την ρΓοοθάυΓθ αυτή σώζουμε στη µνήµη ένα 
κομμάτι της οθόνης, ώστε να το ξαναφέρουµε 
στην αρχική του κατάσταση αργότερα (π.χ. µετά 
από ένα ρυ[ άονΠ πιθηι!) ή να το αντιγράψουµε 
σε κάποια άλλη θέση. 

Η παράμετρος ΑΒ δίνει ένα αριθµό (1-20) στην 
περιοχή που σώσαμε, ώστε να ξέρουμε ποιό 
σωσμένο τµήµα θα ξανατοποθετηθεί στην 
οθόνη. Δεν μπορούμε να σώσουμε µια δεύτερη 
εικόνα µε τον ίδιο αριθµό στην µνήµη, αν δεν 
γυρίσει στην οθόνη η πρώτη εικόνα. Οι 
παράμετροι Χ1,Χ2 δείχνουν την αρχική και την 
τελική στήλη του τµήµατος που θα σωθεί ενώ οι 
Υ1Υ2 την αρχική και την τελική γραµµή 

(πρέπει Χ1«ΞΧ2 και Υ1«ΞΥ2). 

Το κάθε τµήµα πρέπει να έχει συνολικό εμβαδό 
ως 270 χαρακτήρες για συμβατότητα µε την 
ΝΝΙΝ. Ο αριθµός αυτός, καθώς και το όριο των 
είκοσι, ταυτόχρονα σωσµένων στη µνήµη, 
τµηµάτων, μπορούν εύκολα να αλλάξουν. Ακόμα 
δεν είναι απαραίτητο να σώζονται τα τµήµατα µε 
αύξουσα σειρά. 

ΡΒΟΟΕΡυΒΒ ΝΝΙΝΟ(ΑΒ,Χ1,Χ2.Υ1Υ2:ΒΥΤΕ); 

Με την ρΓοοθάυΓθ αυτή φορτώνουµε από τη 
μνήμη ένα κομμάτι οθόνης που είχαμε σώσει µε 
την ΘΝΝΙΝΟ. 

Για τις παραμέτρους ισχύει ό,τι και στην 
προηγούµενη. Φυσικά δεν μπορούμε να 


φορτώσουµε ένα τµήµα κάποιου αριθμού, αν 
πρώτα δεν έχουµε σώσει µε αυτό τον αριθµό. 
Αν δώσουμε άλλες συντεταγμένες από αυτές 
που δώσαμε κατά το σώσιμο του τµήµατος, τότε 
έχουµε αντιγραφή. Σε αυτή την περίπτωση θα 
πρέπει να προσέξουμε οι διαστάσεις του 
καινούργιου τµήµατος να είναι ΑΚΡΙΒΩΣ (ίδιες 
με αυτές του παλιού. Αν δεν γίνει αυτό, τότε 
θα έχουµε σαν αποτέλεσµα το κομμάτι που θα 
φορτωθεί να έχει αλλάξει µορφή (κάνετε μερικά 
πειράµατα και θα δείτε ότι το αποτέλεσµα είναι 
προβλέψιµο και καµιά φορά όμορφο). Όλα αυτά 
όµως µε την προὐπόθεση ότι τα τµήµατα που 
θα ορίσετε κατά το σώσιμο και το φόρτωμα θα 
έχουν το ίδιο εμβαδό σε χαρακτήρες. Στην 
αντίθετη περίπτωση... 

Φυσικά δεν είναι απαραίτητο τα τµήµατα να 
επιστρέψουν στην οθόνη µε τη σειρά που 
σώθηκαν ή ανάποδα. Μπορούν να διαβαστούν 
µε οποιαδήποτε σειρά. 

Αν θέλετε όλες τις παραπάνω δυνατότητες, 
πρέπει να κάνετε τα εξής λίγα. Γράψτε το 
Ιδίπα Ί και σώστε το µε το όνοµα 
ΥΝΙΝΡΟΝΝ.ΡΑΕ στο αἰΓγθοίογγ που υπάρχουν και 
τα άλλα «᾿.ΤΡΙ)» αρχεία. Μετά κάντε 
οοπιρἰαίίοη στο πρόγραµµα, αφού πρώτα 
επιλέξετε το αποτέλεσµα να σωθεί στο δίσκο. 
Αυτό ήταν. Κάθε φορά που θέλετε τις τρεις 
αυτές ρΓοοθαυΓθΘ5, δεν έχετε παρά στη δήλωση 
μ5θ5 να προσθέτετε και την ΝΝΙΝΟΟΝΝΕ5. 

π.χ. 9098Ε5 ΟΒΤΑΝΙΝΡΟΝΞ ΟΡ; 

Το πρόγραµµα είναι ελεγµένο και θα τρέξει σε 
ΗΕΒΟυὖΙΕ5 ή ΟΑίποάο 0080). Η επιλογή 
γίνεται αυτόματα ανάλογα µε την τρέχουσα 
κάρτα. Αν θέλετε ένα ΡΕΜΟ, τρέξτε το Ιἰδίίπᾳ 
ὦ 

Για περισσότερες πληροφορίες 

ΜΕΛΕΤΙΟΥ ΓΙΩΡΓΟΣ 

ΛΕΩΣΘΕΝΟΥΣ 19-15 

18536 ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΤΗΛ. 4531547 

ΚΑΛΑ ΡυΙιιΙι ΡΟΝΝ ΜΕΝύΡΘΠ 


. ρασιτέχνες προγραμματιστές, Π80ΚθΙ5 
και µ56:5 αρχίστε δουλειά. Μετρήστε 
τα αποθέματα του ταλέντου σας, φρεσκάρε- 
τε τις γνώσεις σας στις γλὠσσες προγραµ- 
µατισμού και κάντε πραγματικότητα τις απί- 
θανες ρουτίνες που τόσον Καιρό έχετε 
αποθηκεύσει στη ...µνήµη σας. Μεσα στοΡΏ 
πιβρίεΓ σας περιμένουν σελίδες που θα φι- 
λοξενήσουν τις προγραµµατιστκές σας 
προσπάθειες, οἱ οποίες (γιατί όχι) µπορεί να 
είναι η αρχή για µια καριέρα στον απίθανο 
κόσμο της Πληροφορικής. Με τον τρὀπο 
αυτό, µπορείτε να πετύχετε δύο πράγματα: 
να γίνετε διάσηµοι αφ’ ενός και πλουσιότε- 
ροι αφ' ετέρου, µια Και Κάθε δημοσιευμένο 
πρόγραµµα θα αμείβεται µε το ποσό των 
8.000 δραχμών. 

Για να δημοσιεύσουμε όµως ένα πρό- 
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γραµµά σας, πρέπει να ικανοποιούνται Κά-  νας χρήστης (συμπεριλαμβάνεστε σίγουρα 
ποιοι όροι, οι οποίοι είναι οι εξής: κι εσείς) δεν έχει την υπομονή να διορθώ- 
α) Το πρόγραµµα πρέπει να είναι δικό σει Όυᾳς. Λυπηθείτε τους/µας! 
σας και να µην έχει δημοσιευθεί σε κανένα ὅ) Το πρόγραµµα θα πρέπει να χρησι- 
ἀλλο ελληνικό ἡ ξένο έντυπο. Αν σε Κά- µοποιεί µια απὀ τις κοινές και δημοφιλείς 
ποιο σηµείο έχετε χρησιμοποιήσει ξένες γλώσσες προγραμματισμού, ώστε να υπάρ- 
ρουτίνες, θα πρέπει να το αναφέρετε. χει η δυνατότητα να το χρησιμοποιήσουν 
β) Το πρόγραµµα θα συνοδεύεται οπωσ- όσο το δυνατόν περισσότεροι χρήστες. 
δήποτε από τη δισκέτα, τις πλήρεις οδηγίες Μπορεί να έχετε δίκιο ότι η ΟΟΟΟΤΟΝΙ 
σε κείµενο που θα υπάρχει Και µέσα στη δι- ΡΑΦΟΑΙ εἶναι η πιο ισχυρή και γρήγορη 
σκέτα (περιγραφή πλήκτρων Και λειτουρ- γλώσσα του κόσμου, αν όµως είναι δυσεύ- 
γιών, δοµή Και οτιδήποτε άλλο θα μπορούσε ρετη τότε... Δεν νοµίζουµε ότι είμαστε ιδιαί- 
να βοηθήσει στην εκτέλεσή του) Καιταστοι  τερααπαιτητικοί, είμαστε όµως ...έτοιμοι να 


χεία σας (ονοματεπώνυμο, διεύθυνση, τηλέ- 
φωνο). Αν υπάρχει και κάποιο Ιἰδίίπᾳ, είναι 
ευπρόσδεκτο. 

Υ) Θα πρέπει βέβαια να ΕΙΝΑΙ ελεγµένο, 
τουλάχιστον µερικές δεκάδες φορές! Κανέ- 


δημοσιεύσουμε τα προγραμματιστικά σας 
δημιουργήματα. Δεν έχετε παρά να τα τα- 
χυδροµήσετε στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. 


ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 


ΩσςΕΟΙΠΞΕ 


Ξ ωννε 


προγράµµατα 


σου. 


πΟςΕΡυΡΒΕ 
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6ΟΝΡύΤΕΗΣ 


ΑΜΟΤΒΑΌ Ρ0 1512 640ΚΒ 
2ΕΡ0Ό 32Μ8 ΗΡΌ 
ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΛ. 6426383 
6-9 Μ.Μ. ΝΙΚΟΣ. 


ΙΑΡΤΟΡ Γαία 68Πε/αἱ 0Π8, 
πιοάθεἰ 2 µε σκληρό δίσκο, 8087, 
δύο σειριακές και δύο παράλληλες 
θύρες. Τιμή 320.000. Πληροφορίες 
στοθο2θθ72,Κυριάκος. 


ΟΙΥΜΡΙΟ ΡΑΤΑ, 20ΒΙΝΕ, 
ΗΕβΟυιΕς, 0ΟιΟΒ, Μυι ΤΙ 1/0, 
ΡΗΟΕΝΙΧ, ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒγΙα2 
εξωτερικά ΏΒΙΝΕ, ΔΙΑΚΟΠΤΗ 
ΤυβΒΒΟ, 15 προγράµµατα ΔΩΡΟ. 
Τηλ. 9566102, ΓΙΑΝΝΗΣ. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΜΕΓΑΛΗ ευκαιρία! Σχεδὀν 
αμεταχείριστος εκτυπωτής ΕΡΦΟΝ 
ἱ.Χ-80 µε ἰγαοίοί και πιαηυαἰ5, στο 
κουτίτου, µόνο 59.000 δρχ. 
Πληροφορίες στοθθ/{7479, 
Γιάννης. 


Εάν ενδιαφέρεστε, τότε δεν έχετε παρά να έρθετε 
µας, στα τηλέφωνα 0225520, 92386072-»,. ὠρες 11-2 μ.μ. 
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ΠΩΛΕΙΤΑΙ εκτυπωτής ΝΙ -Ί0, 
Τηλ. 8044918, ώρες 8:00-10:00 
πρωίκαιβράδυ. 


ΞΟΕΤΗΑΒΕ 


ΙΒΜ - Μεγάλη ποικιλία ΔΑΜΕς 
- ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ σε απίθανες 
τιµές!Ι!Ανταλλαγές δεκτές. 
ΘΕΟΔΩΡΟΣ - 6522656 - µετά τις 
4 μμ. Θ. ΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ. 
ΚΥΠΡΟΥ 97 - ΠΑΠΑΓΟΣ. 


ΙΒΜ: Πωλούνται πολλά παλιά και 
καινούργια ακυκλοφόρητα 
παιχνίἰδιασεφανταστικέςτιµές. 
Μόνο 300 δρχ. µαζί µε τη δισκέτα. 
Σε 4,5’ και 5.25’ δισκέτες. Φτηνές 
δισκέτες όλων των ειδών. Τηλ. 
041-293778. ΧρήστοςΠερηφάνης, 
Υψηλάντου 76, 41223 Λάρισα. 


ΙΒΜ 5ΞΟΕΤΗΝΑΒΕ: Επιστημονικά 
προγράμματα επεξεργαστές 
κειµένου, υἱ165, γλώσσες 
προγραμματισμού, ἀθδκίορ 
ρυβΙΙ5ΗΙΠᾳ, ΓαρΠΙΟ5, Δἰ808585, 
ρ/θ8ἀςηθοίς, Απί(νΙγυς. Όλα 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΝΕΒΡΦΙΟΝΕς. Ακόμα: 
µεγάλη συλλογή ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. 


ΠΕΤΡΟΣ - ΔΗΜΟΣ 6846710. 
ΠΕΤΡΟΣ ΚΑΛΤΕΖΙΩΤΗΣ, 
ΤΡΙΚΑΛΩΝ 95, ΦΙΛΟΘΕΗ. 


ΙΒΜ ΟΝ ΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. 
Τελευταία προγράµµατα και 
ΘΑΜΕς. Σε 3,5 ΙΠΟΗ και 91/4 Ιποῃ. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Τηλ. 7754758 και 
βράδυ 6520061, Κώστας. 


ΑΣΤΡΟΛΟΓΙΚΑ προγράµµατα 1) 


ΑΦΤΒΟΟΑΙ Ο γενέθλιο, πρὀοδοι, 
(Γαηςί, 5οἱα:, {.ωπα:, ΓΘίωΓης, 
ΘΥΠΑΡΙΓΥ, 0/05. 2) Το νέο πακέτο 
ΑΞΤΒΟΝΝΟΒΟ στα Ελληνικά, σας 
κάνει ανάλυση, σύνθεση και 
πρόβλεψη κείµενα µέχρι 20 
σελίδες. ΕΠΙΔΕΙΞΕΙΣ.ΗΧΗΤΙΚΗ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ. Λ. ΠΑΠΑΓΟΥ 
143, ΖΩΓΡΑΦΟΥ, Τηλ. 7776585. 


Οἱ 08-Ρ0. Τεράστια βιβλιοθήκη 
Ρμβίιο Ὀοπιαίῃ και ΦΠΓΘΝ/Α{6 
προγραμμάτων σε δισκέτες 5 1/4" 
και 3 1/2". Πάνω από 2.000 τίτλοι. 
Βυφ!πθςς, Γαί8ῦ856ς. 
Οοπηπιυπίοβίίοης, Εἀυςαίίοη, 
6ᾳΠΠ65, ΕΓαρΗίο5. ΗοῦῦΙ65, 
Ρ/οςΓΠΙΠΙΙΠΠ, Τοοἱ», 
5ρ;θ8άςηθείς.ὑ(μθς, 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 


Το ῬΟ ΜαρίεΓ σας Χαλεί να συμμετάσχετε στην ἐκδοσή του σαν 
µέλος της συντακτικής του ομάδας, αν εκπληρώνετε τις παρακάτω 
προὐποθέσεις: 
6 Ασχολείστε µε ΡΟ συμβατούς υπολογιστές 
ϱ Γνωρίζετε το Μ5-ΡΟ» 

9 Ἐγετε εμπειρία. στη χρήση εφαρμογών και προγραμμάτων 

9 Έχετε ευχέρεια στην ελληνική γλώσσα Ἆαι στο γραπτό λόγο 
ϱ Γνωρίζετε τουλάχιστον µια ξένη γλώσσα (κατά προτίμηση Αγγλικά) 
ϱ Ἔχετε ελεύθερο χρόνο. 


Μ/οΓάΡ/οοθδσΙπᾳ ΑΠΙΙνΙΓυς Τίτλοι 
όπως Ρ0-ΝΝΠΙ6, ΡΓΟΟΟΠΙΠΙ », 
ΑδἰοΙοᾳγ͵,ΑἀνεπίυΓγθνΠίθΓ,Ρ8508ἱ 
1ο 0, Ρηπίπιᾶςίει ΕΓαρΠί65, ΜΘάΙσαἱ 
ο/1ο8, 6/ΠΙΒη Τυίογ, Ηᾶ{4 ΦΚ 
ι8ᾳΠοςίιο5,ΟΘΑΕπιυΙαίοις, 
Ρ0-0μ//πθ, Ρῃγσίο», Ρ0-08ἱο 
Ιπιαβε 90. 19689 νθι5ίοης µόνο 390 
δρχ. δισκέτα. Στέλνουµε σ᾿ όλη την 
Ελλάδα ΔΩΡΕΑΝ αναλυτικό 
κατάλογο. Τηλεφωνήστε µας στο 
(01) - θ396991 ή γράψτε µας Τ.Θ. 
31929, 10035 Αθήνα. 


ΙΒΜ ςοῄνα[θ. Τεράστια ποικιλία 
προγραμμάτων(ολοκληρωμένα 
πακέτα, εφαρμογές, επαγγελματικά 
υἱ]ήιθ5,γλὠσσες).ΟΛΑτελευταίες 
νθιςίοης. Επίσης µεγάλη συλλογή 
8165. ΔΗΜΟΣ; 6846710 (6µ.μ. - 
19ι μ.). 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ µνήµης για 
Απιδίγαά Ρ0 1512 απὀ 9512Κ σε 
640κ. Παναγιώτης, τηλ.2027 176. 


σε επαφή µαζί 


πα πανε κα 
1 , ο α 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

για; 6, 12, 40, 60, 300 Δισκέτες 
για: 5, 12, 25, 80, 100, 210 Δισκέτες 
3 τύποι ΜΟυΦΕ ΡΑΏ 4πηπι, Τπηπι, Ίθππι 
Καλύμματα για ηλεκτρονικες συσκευές 

Ζητήστε τα καλώδια |.856 
(παράλληλα - σειριακἁ - 9ο8/! κ.λπ. 
Με οδηγίες στη συσκευασία τους) 


ουβΤτΙς ΟΡ 
το  πάσήνωστο αναλόγιο για εὐκολη πληιτρολόγησι ος τιµή 


Ορυ 9ΤΑΝΡ 


ΤΙΜΕΣ ΒΕΤΑΟΟΜ: 


ρο/χΧΤτ 12ΜΗΖ ΑΤ 12ΜΗΣΖ ΟΝ5 


9 ΒΑΜ 256ΚΒ 9 ΒΑΝ 5Ί2ΚΒ 
9 ΕΡΡ ΟοπΙτοΙΙθΓ 9 ΕΡΡ/ΗΟΟ Οοπίτοίιει Ν. ΡΙΙΤΑΙ. 1006 
9 ΊΧΦΘΟΚΒ 5.25” (Ιαπωνικό) 9 ΊΤχΙ.2 ΕΟΏΡ 5.25” (Ιαπωνικό) 
9 Κάρτα γραφικών µονή 9 Κάρτα γραφικών µονή 
| 9. Οθόνη 12" Μονόχρωμη 9 Οθόνη 12” Μονόχρωμη 
9 2 Σειριακὲς θύρες (1 προαιρετική) 9 2 Σειριακὲς θύρες (1 προαιρετική) 
9 2 Παράλληλες θύρες 9 ἸΤ Παράλληλη θύρα 
9 Ί θύρα για Ιογφίίοκ 9 Σκληρὸς δίσκος 20ΜΒ 5ε8ᾳ8ἱ8 
9 Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 9 Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 
9 ΜΙΠΙ ΑΤ 9859 9 ΜΙπΠΙ ΑΤ ο85θ 
9 165 Ροψ6Γ 5ιρρ!γ 9 200Ν Ρον/εί 5μρρὶγ 
| Τιμή: 132.000 δρχ. Τιμή: 240.000 δρχ. 
| 
και πλήρης σειρά υπολογιστικών συστηµάτων: 
ρο/ΧΤ 15ΜΗΣ 386ΘΧ 20ΜΗΣ 6ονΝ5 
ΑΤ 12ΜΗΣ 6Ν5 386 25ΜΗΣ 6Ν5 
ΝΕΑΤ 20ΟΜΗΣ 386 33ΜΗΣΖ 6ΑςΟΗΕ 


Για πληροφορἰες; 


ΈξἙῬῬἉ Γβἰ8ΟΟΠΙ«α. 


Τα αναφερόμενα ονόματα εταιριών ἡ Προιόντων είναι σήµατα κατατεθέντα των ανπστοιχων εταιριών ἡ κατασκευαστών. 


Ἐ Τηλ. 6525.509, Ε8χ: 6529.623 


ΟΓΑ ΜΑ»ΤΕΝ ΡΥΣΤΕΜ 


Ενσωματωμένος πίνακας 
λειτουργιών, µε ενδεικτικά 

Ι ΕΟΌ λειτουργίας και ξεχωριστά 
πλήκτρα για ΡΑύΞΕ και ΗΕΘΕΤ 


ον 


Συνεχής σύνδεση µε κοινή τηλεόραση, 
χωρίς να αποσυνδέεται η κεραία 


μα 


Υποδοχή για σύνδεσὴ 
µε έγχρωμο ή ασπρόμαυρο 
ΓΠΠΟΠΠΟΓ 


Δεύτερη υποδοχή για κάρτες 
παιχνιδιών (ΠΒΟΜ οβΓά5) 
νέας τεχνολογίας 


Υποδοχή για δί8Πά8Γαά οβγίγαάρφες 


Δύο υποδοχές για όλη 
τη σειρά χειριστηρίων 


Ι. Ἡ 5608 Μαςίθι 9γςίθῃι έχει: 


".64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 
256 έγχρωμα ορῃθς! Μερικά από τα παιχνίδια της 9608: 
» Ουί Βυη 


: 3 κανάλια ήχου 1 κανάλι για ηχητικά εφέ πρὸς ὁς να ον 

Δυνατότητα για µελλοντκές επεκτάσεις και ο θ νου . Βαπῖο. ΙΙ ---αὋορα 
σύνδεση πολλών παικτών ταυτόχρονα για :ΒἼγρε . 9ρ80θ ΗΒΠΠΘΙ ΜΑΖΙ ΜΕ καθ 
πιυ[ιρἰγθΓ παιχνίδια ΛΩΡΟ το 
" Πλούσια συλλογή περιφερειακών, όπως Ιἰ6Πί ουη, ο ο μί 
30 ϱα5565, διακόπτη γρήγορου {Γθ κ.λπ. 


Διάθεση: 
τηλ. 3601761 


και περιφερειακών ἢ 
της 9Ε(Α 


